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Photoshop 5.5 - Guida Utente 

Cenni preliminari 

Introduzione a Photoshop 5.5

Grazie al supporto migliorato del web in Photoshop e alle funzioni di rifinitura per web di ImageReady, potrete agevolmente creare, rifinire e ottimizzare la grafica per web e produrre animazioni, effetti di aggiornamento e immagini web dinamiche. Gli strumenti principali per l’elaborazione di immagini sono stati potenziati e perfezionati e permettono di mascherare immagini complesse con facilità e di ampliare il vostro potenziale creativo con nuovi strumenti di disegno e provini a contatto.

ImageReady 2.0 viene fornito con Photoshop 5.5. ImageReady comprende molti strumenti per la correzione di base del colore, per il disegno, per selezionare, già noti agli utenti di Photoshop, oltre a un insieme di potenti strumenti Web che consentono di ottimizzare e visualizzare le immagini in anteprima, elaborarle in batch con i droplet nella palette Azioni e creare animazioni GIF. 

Nuove caratteristiche di Photoshop 5.5

Questa versione di Photoshop offre nuove funzioni potenziate:

Finestra di dialogo Salva per Web Consente di visua-lizzare in anteprima due e quattro immagini in diversi formati di file grafici Web e con diversi attributi. Inoltre, potete anche salvare e applicare le impostazioni di ottimizzazione con nome e ridimensionare l’immagine.

Nuove funzioni per il web Consente di ottimizzare le immagini per il Web nei formati di file GIF, JPEG e PNG; di creare trasparenza e alone di sfondo, visua-lizzare in anteprima e controllare il dithering.

Strumento gomma magica Cancella con un clic e rende trasparenti le aree a colore uniforme.

Strumento gomma per sfondo Cancella e rende trasparenti le aree mediante trascinamento. Questo strumento si rivela utile per assegnare una trasparenza allo sfondo e intorno agli oggetti con bordi netti.

Comando Estrai Estrae in primo piano gli oggetti che si trovano in secondo piano. Il Comando Estrai è una funzione di mascheratura progettata per isolare gli oggetti con bordi sfilacciati o ingarbugliati.

Strumento storia pennello grafico Dipinge con tratti stilizzati che riproducono diversi stili di pittura. 

Esportazione automatizzata di più immagini Tre comandi nuovi o migliorati permettono di automatizzare l’esportazione di più immagini: Provino a contatto II inserisce una serie di immagini come miniature di anteprima su una singola pagina; Pacchetto di immagini inserisce più copie di un’immagine sorgente su una singola pagina, analogamente ai pacchetti per foto venduti dagli studi fotografici; Galleria di Foto per Web esporta raccolte di immagini su sito Web e crea automaticamente i file HTML richiesti. 

Contrasto automatico, Permette di regolare automaticamente l’evidenziazione e le ombre di un’immagine.

Opzione Contiguo Restringe l’azione della bacchetta magica o del secchiello ai pixel immediatamente adiacenti all’area su cui si è fatto clic. Deselezionando questa opzione, tutti i pixel idonei nell’immagine possono essere selezionati o riempiti.

Nuove opzioni per il testo nella finestra di dialogo Testo Consentono di applicare stili di testo simulati, di scegliere tra diversi metodi Anti-alias e di controllare meglio la posizione di testo a bassa risoluzione. 

Opzioni della nuova Scala di colore nel comando Scala di colore Consentono di controllare il dithering, la tavola colore e assegnare la trasparenza di sfondo. Inoltre, potete usare la tavola colore per assegnare la trasparenza a un colore specifico nell’immagine.

Supporto della trasparenza nei formati GIF e PNG Fornisce il supporto diretto per le aree trasparenti nelle immagini a scala di colore. Inoltre, il formato GIF supporta direttamente la trasparenza nelle immagini RGB.

Supporto diretto nel formato GIF di immagini RGB Adesso consente di salvare le immagini RGB direttamente nel formato GIF con il comando Salva una copia.

Supporto TIFF esteso Consente di aprire (in Photoshop) i file TIFF salvati tramite i metodi di compressione Deflate e JPEG.

Nuove opzioni di salvataggi JPEG Consentono di controllare l’aspetto delle aree originariamente trasparenti, comprimere ulteriormente i file e visualizzare in anteprima le dimensioni del file e il tempo necessario per scaricarlo quando viene salvato come JPEG.

Supporto del colore nel formato PDF per immagini CMYK Consente di incorporare i profili ICC quando si salva un’immagine CMYK in formato PDF. 

Nuove caratteristiche di ImageReady 2.0

ImageReady 2.0 fornisce ottimizzazione e animazioni perfezionate. Inoltre ImageReady fornisce nuove funzioni avanzate di impaginazione per il Web e a strumenti creativi per ideare effetti speciali Web come sezioni e Aggiornamenti.

Ottimizzazione migliorata ImageReady permette ora di visualizzare le immagini a due e a quattro Livelli superiori e genera versioni ottimizzate più ridotte dell’immagine corrente. Potete anche salvare e applicare le impostazioni di ottimizzazione con nome.

Dividere Le funzioni sofisticate di divisione permettono di Dividere un documento in sezioni separate, per disporre più elementi, ad esempio pulsanti, striscioni e grafica, e ottimizzare in modo selettivo le sezioni di un documento. 

Aggiornamenti Potete creare effetti di aggiornamento in cui i diversi stati dell’immagine vengono attivati, ad esempio, quando l’utente passa sopra la sezione o vi fa clic con il mouse. È possibile inoltre visualizzare le immagini e le animazioni come stati di aggiornamento.

Animazione migliorata Ora è più semplice selezionare i fotogrammi (compresi fotogrammi multipli contigui o non contigui), per specificare il ritardo oppure la durata e per ottimizzare i file di animazione. Potete importare formati di filmati QuickTime compatibili, compresi MOV, AVI e Flic da visualizzare e modificare.

Effetti livello e Stili ImageReady comprende effetti livello, ossia effetti automatizzati da applicare ai Livelli. Contiene, inoltre, effetti pattern e riempimento sfumato, oltre agli effetti livello disponibili in Photoshop (ombre esterne, bagliori, smussi, rilievi e riempimento colore uniforme). ImageReady comprende anche gli Stili, un insieme di effetti livello che potete salvare e quindi riapplicare.

Strumenti per forme Nuovi strumenti per forme, inclusi gli strumenti rettangolo, rettangolo arrotondato ed ellisse, vi permettono di disegnare le forme di base in un’immagine. Come lo strumento linea, uno strumento per forme crea forme bitmap, non oggetti vettoriali.

Miglioramenti del testo Il testo modificabile di ImageReady è interamente compatibile con il testo di Photoshop. Le Nuove opzioni della finestra di dialogo Testo vi permettono di applicare stili di testo simulati, scegliere tra vari metodi Anti-alias e controllare meglio il posizionamento del testo a bassa risoluzione. Potete anche aggiungere il testo direttamente nel livello testo di un’immagine, invece che nella finestra di dialogo strumento testo.

Contenuto del pacchetto Adobe Photoshop 5.5

Il pacchetto Adobe Photoshop 5.5 comprende il software e la documentazione di Photoshop e di ImageReady: 

· CD di Adobe Photoshop 5.5.

· CD delle esercitazioni di Adobe Photoshop 5.0.

· Guida utente di Adobe Photoshop 5.0 (non compresa con gli Aggiornamenti di Photoshop 5.0).

· Supplemento della Guida utente di Adobe Photoshop 5.5. 

· di Adobe Photoshop/ImageReady.

· Scheda di registrazione.

Il CD di Adobe Photoshop 5.5 contiene tutti i programmi necessari per installare ed eseguire sia Photoshop sia ImageReady, come il programma comune di installazione di Photoshop/ImageReady, i programmi di installazione dei driver per stampante PostScript® e i file tour e di esercitazione. Per un elenco completo del contenuto del CD, consultate il file Leggimi per primo! sul CD.

Installare Adobe Photoshop e ImageReady

Photoshop e ImageReady usano lo stesso programma di installazione. Occorre installare le applicazioni sul disco fisso dal CD di Adobe Photoshop 5.5; non è possibile eseguire il programma dal CD. Eseguite le istruzioni riportate sullo schermo. Per informazioni più dettagliate sull’installazione, consultate il file Leggimi per l’nstallazione contenuto nel CD. 

Prima di installare l’applicazione, verificate che sia indicato il numero di serie, riportato sulla scheda di registrazione o sulla copertina del CD.

Avviare Adobe Photoshop e ImageReady

Photoshop e ImageReady vengono avviati esattamente come qualsiasi altra applicazione.

Per avviare Adobe Photoshop o ImageReady in Microsoft® Windows®:

Fate clic su Avvio > Programmi > Adobe > Photoshop 5.5 > Adobe ImageReady 2.0 o Adobe Photoshop 5.5. 

Per avviare Adobe Photoshop o ImageReady in MacOS:

Aprite la cartella di Adobe Photoshop 5.5 e fate doppio clic sull’icona di programma di Adobe Photoshop 5.5 o di ImageReady 2.0. (Se avete installato il programma in un’altra cartella, aprite quella cartella.)

Appare la finestra di programma di Adobe Photoshop o la finestra di Adobe ImageReady. Ora potete aprire un documento o crearne uno nuovo e cominciare a lavorare. 

Registrare Adobe Photoshop e ImageReady

La registrazione del software serve ad Adobe per fornirvi l’assistenza tecnica e tenervi informati sullo sviluppo di nuovi prodotti software. Vi preghiamo, pertanto, di registrare la vostra copia e di compilare e rispedire la scheda di registrazione della garanzia inclusa nel pacchetto software. 

Imparare ad usare Adobe Photoshop e ImageReady

Adobe fornisce una vasta gamma di opzioni per imparare a usare Photoshop e ImageReady, comprese le guide stampate e le esercitazioni, l’Aiuto in linea, i suggerimenti sugli strumenti e un facile accesso alla home page di Adobe sul World Wide Web, dove potrete trovare servizi e prodotti e aggiornare costantemente i suggerimenti sull’uso di Photoshop e ImageReady.

Adobe Acrobat® Reader, incluso nel CD di Photoshop, vi permette di visualizzare i file nel formato PDF. Per usare le esercitazioni e visualizzare molti documenti tecnici contenuti nel CD, è necessario installare Acrobat Reader o Adobe Acrobat.

Usare le guide di riferimento

Photoshop 5.5 viene fornito con tre documenti stampati.

Supplemento della Guida utente di Adobe Photoshop 5.5 Comprende una panoramica delle funzionalità comuni a Photoshop e a ImageReady e informazioni dettagliate sulle nuove funzioni di Photoshop 5.5 e sulle funzioni avanzate per Web disponibili in ImageReady 2.0. 

Questa guida utente fornisce le istruzioni per l’uso di Photoshop e di ImageReady sia in Windows sia in Mac OS. Nel testo viene indicata ogni singola differenza tra le piattaforme nelle procedure e nei comandi. 

La documentazione completa di tutte le funzioni di ImageReady e Photoshop è disponibile nei sistemi di Aiuto in linea delle rispettive applicazioni.

La guida utente presume che l’utente disponga di una buona conoscenza del computer e delle convenzioni operative, compreso l’uso del mouse, dei menu e dei comandi standard. Si presuppone, inoltre, che l’utente sia in grado di aprire, salvare e chiudere i file. Per informazioni su una di queste tecniche, consultate la documentazione di Windows o di Mac OS. 

Guida rapida di riferimento di Adobe Photoshop 5.5 con Adobe ImageReady 2.0 
Contiene le informazioni di base sugli strumenti e le palette di Adobe Photoshop e di ImageReady e sulle scorciatoie per facilitarne l’uso. Guida utente di Adobe Photoshop 5.0  

Guida utente di Adobe Photoshop 5.0 Contiene le informazioni complete per l’uso di Photoshop 5.0. La guida utente contiene tutte le funzioni di Photoshop 5.5 già presenti nelle precedenti versioni. Le stesse informazioni sono disponibili nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.5.

Usare tour, esercitazioni e filmati

Photoshop 5.5 include numerose esercitazioni e filmati che vi aiuteranno a conoscere Photoshop e ImageReady.

Il Capitolo 1 del Supplemento della Guida utente di Adobe Photoshop 5.5 è un Quick Tour che fornisce una panoramiza sulle nuove funzioni di Photoshop 5.5 e illustra soprattutto le funzioni per il Web di Photoshop e ImageReady. I file di immagini e di documenti del tour sono inclusi nel CD e vi permettono di seguire passo per passo.

Sono presenti quattro esercitazioni di Photoshop 5.0 in formato PDF. Queste esercitazioni sono estratte dalla pubblicazione Adobe Photoshop 5.0 Classroom in a Book®, venduta separatamente. Si tratta di istruzioni passo per passo che vi insegnano come creare documenti tipici. Tutti i file usati nelle esercitazioni sono inclusi nel CD. (Queste esercitazioni illustrano le funzioni che non sono state modificate tra Photoshop 5.0 e Photoshop 5.5.)

Vengono forniti anche tre filmati di Photoshop 5.0. Il filmato Quick Tour di Photoshop 5.0 fornisce una panoramica generale sulle funzioni di Adobe Photoshop. Il filmato Nuove funzioni presenta e illustra le nuove funzioni di Adobe Photoshop 5.0, compresa la rimodifica del testo, gli effetti livello, la palette Storia e i nuovi comandi di trasformazione. Il filmato Livelli vi insegna a usare i Livelli.

Usare l’Aiuto in linea

Adobe Photoshop e Adobe ImageReady dispongono di una documentazione completa nell’aiuto in linea. Il sistema di aiuto di Photoshop comprende l’intero sistema di aiuto di Photoshop 5.0 (tutte le informazioni contenute nella Guida utente di Adobe Photoshop 5.0) più la documentazione sulle nuove funzioni di Photoshop 5.5 incluse nel Supplemento della Guida utente di Adobe Photoshop 5.5. Il sistema di aiuto di ImageReady comprende la documentazione di tutte le funzioni di ImageReady. Inoltre, l’Aiuto in linea comune a Photoshop e a ImageReady comprende scorciatoie da tastiera, illustrazioni a colori e altre informazioni dettagliate su alcune procedure. Le applicazioni comprendono anche i consigli sugli strumenti, che servono per identificare gli strumenti e i controlli nell’area di lavoro.

Per identificare uno strumento o un controllo:

Posizionate il puntatore sopra uno strumento o un controllo e attendete. Appare un consiglio sullo strumento che mostra il nome e la scorciatoia da tastiera (se esiste) relativi all’elemento.

In Photoshop, se i consigli sugli strumenti non appaiono, la preferenza per visualizzarli potrebbe essere disattivata.

Per visualizzare i consigli sugli strumenti (Photoshop):

1  Scegliete File > Preferenze > Generali.

2  Selezionate Mostra consigli sugli strumenti e fate clic su OK.

Nota: i consigli sugli strumenti non sono disponibili nella maggior parte delle finestre di dialogo.

Altre risorse di apprendimento

Sono disponibili altre risorse di apprendimento, ma non sono incluse con l’applicazione.

Classroom in a Book

Rappresenta il corso di training ufficiale del software Adobe per grafica e pubblicazione. Questo libro è stato progettato da collaboratori esperti di Adobe ed è pubblicato da Adobe Press. Adobe Photoshop Classroom in a Book contiene le lezioni per imparare ad usare sia Photoshop sia ImageReady. Per informazioni sull’acquisto di Adobe Photoshop Classroom in a Book, visitate il sito web di Adobe all’indirizzo www.adobe.com o rivolgetevi ad una libreria locale.

Official Adobe Print Publishing Guide

Fornisce informazioni esaurienti su come realizzare con successo la produzione di pubblicazioni e comprende argomenti quali gestione del colore, stampa commerciale, progettazione di una pubblicazione, realizzazione e correzione di immagini e le direttive per la gestione di un progetto. Per informazioni sull’acquisto di Adobe Print Publishing Guide, visitate il sito web di Adobe all’indirizzo www.adobe.com.

Official Adobe Electronic Publishing Guide

Affronta i problemi fondamentali per assicurare la qualità alle pubblicazioni in linea in HTML e PDF. Grazie all’uso di spiegazioni semplici e sapientemente illustrate, i professionisti della progettazione e della pubblicazione indicano come impostare le pubblicazioni elettroniche per ottenere la maggiore velocità, leggibilità ed efficacia. Per informazioni sull’acquisto di Adobe Electronic Publishing Guide, visitate il sito web di Adobe all’indirizzo www.adobe.com.

Il programma di Certificazione Adobe

Offre a utenti, istruttori e centri di formazione la possibilità di dimostrare l’efficienza del prodotto offerto e di pubblicizzare la propria esperienza di software come Esperti Certificati Adobe, istruttori Certificati Adobe o Fornitori autorizzati di corsi Adobe. La certificazione è disponibile in numerose aree geografiche. Per informazioni su come ottenere la certificazione da consociati Adobe, visitate il sito web di Adobe all’indirizzo www.partners.adobe.com.

Usare Adobe Online

Se disponete di un collegamento Internet e di un browser web installato nel sistema, potete usare la funzione Adobe Online per accedere alla home page Adobe Systems nel World Wide Web. 

Adobe Online fornisce l’accesso alle informazioni più aggiornate su servizi, prodotti e suggerimenti sull’uso dei prodotti Adobe. Se impostate Adobe Online per collegarvi al vostro browser web, Adobe può avvisarvi se sono disponibili nuove informazioni, oppure può scaricare automaticamente le informazioni sul disco fisso. Se decidete di non usare la funzione di trasferimento automatico di Adobe, potete visualizzare e scaricare i nuovi file quando sono disponibili dalla finestra di Adobe Online.

Per accedere alla home page di Adobe della vostra area geografica:

1  Dal vostro browser Web, aprite la home page U.S. di Adobe all’indirizzo www.adobe.com.

2  Dal menu Adobe Sites sulla pagina Web, scegliete la vostra area geografica. La home page di Adobe è stata personalizzata per diverse aree geografiche.

Per usare Adobe Online:

1  Scegliete File > Adobe Online, oppure fate clic sull’icona in cima alla finestra degli strumenti.

Nota: dovete disporre di un collegamento Internet e di un browser installato. Adobe Online lancerà il browser usando la configurazione predefinita di Internet.
2  Eseguite una delle seguenti azioni:

· Fate clic su Aggiorna per verificare di possedere la versione più aggiornata della finestra di Adobe Online e dei relativi pulsanti. È importante aggiornare sempre Adobe Online in modo che siano disponibili le opzioni correnti da cui scegliere.

Nota: se usate Adobe Online per la prima volta, dovete fare clic sul pulsante Aggiorna.
· Fate clic su Configura per specificare le opzioni di aggiornamento, le impostazioni proxy o per selezionare un altro browser Web (solo MacOS).

· Fate clic su un pulsante di testo qualsiasi nella finestra Adobe Online per aprire la pagina web alla quale è collegato il pulsante.

· Fate clic su Chiudi per tornare a Photoshop o a ImageReady.

Usare le nuove funzioni di Photoshop 5.5

Adobe Photoshop 5.5 offre nuove funzioni che vi consentiranno di selezionare, disegnare, esportare e assegnare trasparenze alle immagini con maggiore accuratezza e versatilità. In questo capitolo vengono descritte le nuove funzioni relative all’uso di Photoshop come applicazione indipendente.

Preparare le immagini per il Web

In questa versione di Photoshop sono disponibili diverse nuove funzioni che aumentano notevolmente le possibilità di elaborazione delle immagini per il Web. Utilizzando Photoshop in combinazione con ImageReady potrete creare rapidamente immagini sofisticate di grande effetto.

Usare le nuove funzioni di Photoshop 5.5 

Cancellare le aree di un livello fino alla trasparenza

I due nuovi strumenti gomma magica e gomma per sfondo semplificano le operazioni di cancellazione delle sezioni di un livello fino alla trasparenza. Le due funzioni si rivelano particolarmente utili, ad esempio, quando desiderate eliminare l’area di sfondo intorno a un oggetto con contorni netti.

Usare lo strumento gomma magica

Quando fate clic all’interno di un livello con lo strumento gomma magica, vengono cancellati automaticamente tutti i pixel simili fino alla trasparenza. Potete scegliere di cancellare esclusivamente i pixel contigui oppure tutti i pixel simili sul livello corrente.

Per usare lo strumento gomma magica:

1  Fate doppio clic sullo strumento gomma magica  per selezionare lo strumento e visualizzare la relativa palette Opzioni. Lo strumento gomma magica si trova nella finestra degli strumenti, nel gruppo contenente lo strumento gomma.

2  Inserite un valore per Tolleranza
La tolleranza definisce l’intervallo dei colori che possono essere cancellati. Una tolleranza bassa cancella i pixel che presentano valori cromatici molto simili a quelli selezionati. Una tolleranza alta cancella i pixel che rientrano in un intervallo di colori più ampio.

3  Specificate un valore per opacità per definire la tipologia della cancellazione. Un’opacità pari al 100% cancella i pixel fino alla trasparenza. Un valore minore cancella i pixel fino a una trasparenza parziale.

4  Selezionate Usa tutti i Livelli per sfumare il colore cancellato usando i dati combinati di tutti i Livelli visibili.

5  Selezionate Anti-alias per arrotondare i contorni dell’area che verrà cancellata.

6  Selezionate Contiguo per cancellare esclusivamente i pixel contigui a quello selezionato oppure non effettuate nessuna selezione se desiderate cancellare tutti i pixel simili presenti nell’immagine.

7  Fate clic sulla parte del livello da cancellare. Tutti i pixel simili che rientrano nell’intervallo di tolleranza specificato vengono cancellati fino alla trasparenza.

Usare lo strumento gomma per sfondo

Lo strumento gomma per sfondo consente di cancellare, durante il trascinamento, tutti i pixel su un livello, fino alla trasparenza. Specificando opportunamente le opzioni di campionamento e tolleranza, potete controllare l’intervallo di trasparenza e il contrasto del relativo contorno.

Per ulteriori informazioni, consultate “Usare la palette Opzioni per gli strumenti di disegno e modifica” e “Scegliere i colori di primo piano e di sfondo” nel Capitolo 9 della guida stampata di Photoshop 5.0 o in “Disegnare” dell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0.

Per usare lo strumento gomma sfondo:

1  Nella palette Livelli, selezionate il livello contenente le aree da cancellare.

2  Fate doppio clic sullo strumento gomma per sfondo  per selezionare lo strumento e visualizzare la relativa palette Opzioni. Lo strumento gomma per sfondo si trova nella finestra degli strumenti, nel gruppo contenente lo strumento gomma.

3  Scegliete una gomma nel menu della palette Opzioni.

· Non contiguo per cancellare il colore campionato da qualsiasi area del livello in cui sia presente.

· Contiguo per cancellare le aree che contengono il colore campionato e che sono collegate tra loro.

· Trova bordi per cancellare le aree collegate contenenti il colore campionato e contemporaneamente mantenere il contrasto dei contorni dell’oggetto.

4  Per Tolleranza, inserite un valore o trascinate il cursore. Una tolleranza bassa limita la cancellazione alle aree molto simili al colore campionato. Una tolleranza alta consente di cancellare un intervallo di colori più ampio.

5  Per Campionamento, scegliete una delle seguenti opzioni:

· Continuo per campionare i colori in modo continuo durante il trascinamento. Usate questa opzione per cancellare aree adiacenti con colori diversi.

· Una volta per cancellare solo le aree contenenti il colore selezionato per primo. Usate questa opzione per cancellare un’area con tinta uniforme.

· Campione sfondo per cancellare solo le aree contenenti il colore di sfondo corrente.

6  Selezionate Proteggi colore di primo piano per impedire la cancellazione delle aree che corrispondono al colore di primo piano nella finestra degli strumenti.

7  Se usate una tavoletta sensibile alla pressione, impostate le opzioni per lo stilo.

8  Selezionate un pennello nella palette Pennelli.

9  Trascinate nell’immagine per cancellare le aree del livello attivo fino alla trasparenza.

Il puntatore dello strumento gomma per sfondo ha la forma di un pennello, con una croce indicante il punto di fuoco dello strumento.

Per passare tra gli strumenti gomma, gomma magica e gomma per sfondo, premete Maiusc+E.

Estrarre gli oggetti che si trovano in secondo piano

Il comando Estrai fornisce un metodo sofisticato per isolare un oggetto in primo piano dal relativo sfondo. Ora è possibile ritagliare dallo sfondo anche gli oggetti con contorni frastagliati, intricati o non definiti, con operazioni molto semplici e rapide. Per poter utilizzare il comando Estrai dovete lavorare su un livello.

Per estrarre un oggetto, dovete prima utilizzare la finestra di dialogo Estrai per evidenziare i contorni dell’oggetto. Quindi definite la parte interna dell’oggetto e visualizzate in anteprima l’estrazione. Potete rifinire e visualizzare in anteprima l’estrazione tutte le volte che lo desiderate. Quando siete pronti per eseguire l’estrazione, Photoshop cancella lo sfondo fino alla trasparenza, lasciando soltanto l’oggetto estratto.

Per estrarre un oggetto dal relativo sfondo:

1  Nella palette Livelli, selezionate il livello contenente l’oggetto da estrarre. Per evitare la perdita delle informazioni originali sull’immagine, duplicate il livello o eseguite un’istantanea dell’immagine originale.

2  Selezionate Immagine > Estrai.

Appare la finestra di dialogo Estrai. Potete specificare la parte dell’immagine da estrarre mediante gli strumenti e le anteprime di questa finestra di dialogo. Se necessario, potete ridimensionare la finestra di dialogo trascinandone l’angolo inferiore destro.

3  Selezionate lo strumento evidenziatore bordo  nella finestra di dialogo e impostatene le opzioni come illustrato nella procedura seguente. Trascinate nell’anteprima per evidenziare il contorno dell’oggetto che desiderate estrarre. 

Usate le seguenti tecniche per migliorare l’efficacia dell’evidenziazione:

· Trascinate l’evidenziazione in modo che si sovrapponga alle regioni di primo piano e sfondo attorno al bordo. Per i bordi frammentati, come quelli dei capelli, coprite le aree in cui il primo piano si fonde con lo sfondo.

· Per basare l’evidenziazione su una selezione salvata in un canale alfa, scegliete il canale alfa dal menu Carica evidenziazione. Il canale alfa deve essere basato su una selezione del contorno e non sull’oggetto stesso.

· Usate un pennello più piccolo per evidenziare in modo preciso i contorni con contrasto maggiore. Utilizzate un pennello più grande per evidenziare i contorni frastagliati o intricati, quali le fronde degli alberi, coprendo completamente l’intera area di contorno.

· Se la parte interna dell’oggetto è ben definita, assicuratevi che l’evidenziazione formi un’area completamente chiusa. Non è necessario evidenziare le aree in cui l’oggetto tocca i contorni dell’immagine.

· Per cancellare l’evidenziazione, selezionate lo strumento gomma  nella finestra di dialogo, impostandone le opzioni come illustrato nella procedura seguente. Quindi trascinate sopra l’evidenziazione nell’anteprima.

· Per ingrandire l’anteprima, selezionate lo strumento zoom  nella finestra di dialogo e quindi fate clic nell’anteprima. Per ridurre la visualizzazione, tenete premuto il tasto Alt (Windows) o Option (Macintosh) e fate clic con lo strumento zoom nell’anteprima.

· Per visualizzare una parte diversa dell’anteprima, selezionate lo strumento mano nella finestra di dialogo e trascinate nell’anteprima.

4  Se la parte interna dell’oggetto è ben definita, selezionate lo strumento riempimento  nella finestra di dialogo, impostando le opzioni dello strumento come illustrato nella procedura seguente. Quindi fate clic all’interno dell’oggetto per riempirlo e passate al punto 6.

5  Se l’oggetto è particolarmente intricato o la parte interna non è definita chiaramente, assicuratevi che l’evidenziazione copra interamente l’oggetto e selezionate Forza primo piano. Selezionate lo strumento contagocce  nella finestra di dialogo e fate clic all’interno dell’oggetto per campionare il colore da trattare come primo piano. Questa tecnica fornisce buoni risultati con oggetti contenenti toni di un solo colore.

6  Fate clic su Anteprima per visualizzare in anteprima l’oggetto estratto.

Usate le tecniche illustrate di seguito per visualizzare e rifinire l’estrazione:

· Usate il menu Visualizza per passare dall’anteprima dell’immagine originale a quella dell’immagine estratta.

· Usate il menu Mostra per visualizzare in anteprima l’oggetto estratto rispetto a uno sfondo ad alone colorato o come maschera a scala di grigi. Per visualizzare uno sfondo trasparente, scegliete Nessuno.

· Selezionate l’opzione Mostra evidenziazione oppure l’opzione Mostra riempimento per visualizzare il contorno dell’estrazione dell’oggetto. 

· Usate gli strumenti evidenziatore bordi, gomma e riempimento per modificare il contorno dell’estrazione. Se fate clic con lo strumento riempimento su un’area riempita, il riempimento viene rimosso. Se necessario, potete cambiare i colori dell’evidenziazione e del riempimento per visualizzarli più chiaramente.

· Trascinate il cursore Arrotonda o inserite un valore per rimuovere le imperfezioni dell’estrazione.

Al termine della modifica, fate di nuovo clic su Anteprima per visualizzare l’estrazione modificata. Potete modificare e visualizzare in anteprima l’estrazione ripetutamente, fino a ottenere il risultato desiderato.

7  Fate clic su OK per applicare l’estrazione finale.

Tutti i pixel del livello che si trovano all’esterno dell’oggetto estratto vengono cancellati fino alla trasparenza. 

8  Se necessario, usate gli strumenti gomma per sfondo e storia pennello nella finestra degli strumenti per pulire i contorni estranei dell’immagine.

Per impostare le opzioni dello strumento Estrai:

Specificate le seguenti impostazioni:

· Per Dimensione pennello, immettete un valore o trascinate il cursore per specificare la larghezza dello strumento evidenziatore bordi o gomma.

· Per Evidenziazione, scegliete un colore predefinito oppure scegliete Altro per specificare un colore personalizzato per l’area coperta con lo strumento evidenziatore.

· Per Riempimento, scegliete un colore predefinito oppure scegliete Altro per specificare un colore personalizzato per l’area coperta con lo strumento riempimento.

Usare lo strumento storia pennello grafico

Lo strumento storia pennello grafico consente di disegnare con tratti stilizzati, usando la sorgente dati della storia dati o dell’istantanea specificata. Sperimentando opzioni diverse per lo stile del disegno, la precisione, la dimensione e la tolleranza, potete simulare la texture del disegno con diversi colori e stili artistici.

Per ottenere diversi effetti visivi, provate ad applicare i filtri o a riempire un’immagine con un colore uniforme prima di disegnare con lo strumento storia pennello grafico. Ad esempio, impostate lo stato storia sorgente all’immagine originale, riempite l’immagine con il colore bianco e usate lo strumento storia pennello grafico per disegnare. Potete provare con pennelli personalizzati non circolari nella palette Pennelli.

Per usare lo strumento storia pennello grafico:

1  Nella palette Storia, fate clic sulla colonna di sinistra dello stato o dell’istantanea da utilizzare come sorgente per lo strumento storia pennello grafico. Accanto alla stato storia sorgente appare un’icona a forma di pennello.

2  Selezionate e fate doppio clic sullo strumento storia pennello grafico  per visualizzare la relativa palette Opzioni. Lo strumento storia pennello grafico si trova nella finestra degli strumenti, nel gruppo contenente lo strumento storia pennello.

3  Specificate il metodo di fusione e la percentuale di opacità.

Per informazioni sull’impostazione delle opzioni dello strumento, consultate “Usare la palette Opzioni per gli strumenti di disegno e modifica” nel Capitolo 9 della guida stampata di Photoshop 5.0 e in “Disegnare” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0.

4  Scegliete un’opzione dal menu dello stile del disegno, posizionato sotto il menu del metodo di fusione nella palette Opzioni. Questa opzione consente di determinare la forma del tratto di disegno.

5  Per Precisione, immettete un valore o trascinate il cursore per impostare la deviazione del colore del disegno dal colore dello stato o dell’istantanea sorgente. A una precisione più bassa corrisponde una variazione maggiore del colore dalla sorgente.

6  Per Area, immettete un valore per specificare l’area coperta dai tratti del disegno. A una dimensione maggiore corrisponde un’area più grande e con un numero maggiore di tratti. 

7  Per Tolleranza, immettete un valore o trascinate il cursore per limitare le aree in cui è possibile applicare i tratti del disegno. Una tolleranza bassa consente di disegnare un numero illimitato di tratti in qualsiasi punto dell’immagine. Una tolleranza alta limita i tratti del disegno alle aree che differiscono in modo rilevante dal colore nello stato o nell’istantanea sorgente.

8  Se usate una tavoletta sensibile alla pressione, selezionate una delle seguenti opzioni per lo stilo: 

· Dimensione per ottenere un aumento di pressione in un’area più grande coperta dal disegno. (Dimensione si riferisce all’area di copertura e non alla dimensione del pennello.)

· Opacità per ottenere un aumento di pressione nei disegni più opachi.

9  Selezionate un pennello nella palette Pennelli. Il pennello corrisponde alla dimensione dei singoli tratti del disegno e non all’area totale coperta dal disegno.

10  Per disegnare, trascinate sull’immagine.

Per passare tra gli strumenti storia pennello e storia pennello grafico, premete Maiusc+Y.
Creare disposizioni con più pagine

Photoshop offre funzioni nuove e migliorate per l’esportazione automatica di più pagine, quali provini a contatto, pacchetti di immagini e pagine HTML navigabili.

Creare provini a contatto

Grazie alla possibilità di visualizzare una serie di anteprime in miniatura su una pagina singola, i provini a contatto consentono di catalogare e visualizzare rapidamente in anteprima gruppi di immagini. Potete creare automaticamente le miniature e posizionarle su una pagina utilizzando il comando Provino a contatto II.

Per creare un provino a contatto:

1  Scegliete File > Automatizza > Provino a contatto II.

2  Fate clic su Scegli per specificare la cartella contenente le immagini che desiderate utilizzare. Selezionate Includi tutte le sottodirectory per includere le immagini all’interno delle sottocartelle nelle cartelle prescelte.

3  In Documento, specificate le dimensioni, la risoluzione e il metodo di colore per il provino a contatto, usando i menu per specificare le unità di misura.

4  In Miniature, specificate le opzioni relative alla disposizione delle anteprime in miniatura:

· Per Inserisci, scegliete se inserire le miniature in orizzontale (da sinistra a destra e quindi dall’alto verso il basso) o in verticale (dall’alto verso il basso e quindi da sinistra a destra).

· Immettete il numero di colonne e righe per i provini a contatto. Le dimensioni massime per ciascuna miniatura vengono visualizzate sulla destra, insieme all’anteprima della disposizione specificata.

· Selezionate Usa nome del file come didascalia per etichettare le miniature utilizzando i rispettivi nomi di file delle rispettive immagini sorgente. Usate il menu per specificare il font della didascalia.

· Fate clic su OK per creare il provino a contatto.

· Creare disposizioni con più pagine 

Creare pacchetti di immagini

Grazie al comando Pacchetto di immagini, potete inserire più copie di un’immagine sorgente su una singola pagina, creando pacchetti di fotografie simili a quelli venduti tradizionalmente dagli studi fotografici specializzati in ritratti. Per personalizzare la disposizione del pacchetto potete scegliere tra un’ampia gamma di opzioni relative alle dimensioni e alla posizione.

Per creare un pacchetto di immagini da una singola immagine:

1  Scegliete File > Automatizza > Pacchetto di immagini.

2  Specificate l’immagine sorgente che desiderate utilizzare:

· Fate clic su Scegli per specificare un file di immagine come origine. 

· Selezionate Usa documento frontmost per utilizzare come sorgente l’immagine attiva in Photoshop.

3  Per Disposizione, scegliete un’opzione di una disposizione predefinita. Le dimensioni relative alla disposizione vengono indicate in pollici e l’anteprima della disposizione scelta appare nella finestra di dialogo.

4  Immettete un valore di risoluzione per la disposizione del pacchetto, utilizzando il menu per specificare le unità di risoluzione.

5  Scegliete un metodo colore per la disposizione del pacchetto.

6  Fate clic su OK per creare la disposizione del pacchetto.

Creare disposizioni con più pagine 

Creazione di gallerie di immagini per Web

Il comando Galleria di Foto per Web consente di esportare le immagini come una galleria di un sito Web, contenente una pagina di indice con miniature, pagine con singole immagini JPEG e collegamenti navigabili. Photoshop elabora automaticamente le immagini e il codice HTML per semplificare l’attività di pubblicazione in linea delle immagini.

Per esportare le immagini come galleria di un sito Web:

1  Scegliete File > Automatizza > Galleria di Foto per Web.

2  Per Sorgente, fate clic su Scegli per specificare la cartella contenente le immagini che desiderate esportare. Selezionate Includi tutte le sottodirectory per includere le immagini all’interno delle sottocartelle nelle cartelle prescelte.

3  Per Destinazione, fate clic su Scegli per specificare la cartella di destinazione per i file HTML esportati.

4  In Sito, immettete le informazioni da visualizzare sulle pagine della galleria:

· Per Nome del Sito, immettete il titolo del sito Web.

· Per Fotografo, immettete le informazioni relative all’autore delle foto.

· Per Data, immettete la data da visualizzare sul sito Web. Per default, Photoshop utilizza la data corrente (la data di creazione del sito Web).

5  Specificate le opzioni di Miniature:

· Per Dimensione, scegliete la dimensione dell’anteprima in miniatura da utilizzare per la pagina del contenuto.

· Selezionate Usa nome del file come didascalia per etichettare le immagini utilizzando i rispettivi nomi originali. 

6  Se desiderate, selezionate Ridimensiona immagini della Galleria per fare in modo che Photoshop ridimensioni le immagini sorgente per inserirle su pagine a immagine singola. Quindi specificate le opzioni di ridimensionamento:

· Per Dimensione, scegliete un’opzione dal menu o immettete una percentuale di ridimensionamento.

· Per Qualità, scegliete un’opzione dal menu, immettete un valore compreso tra 0 e 12 oppure trascinate il cursore. A un valore maggiore corrisponde una qualità migliore dell’immagine ma una dimensione maggiore del relativo file.

7  Fate clic su OK per creare le pagine della galleria HTML.

Photoshop inserisce i seguenti file HTML e JPEG nella cartella di destinazione:

· La galleria della home page, index.htm. Aprite il file con qualsiasi browser Web per visualizzare in anteprima la galleria di foto.

· Immagini JPEG, all’interno di una sottocartella di immagini.

· File delle pagine HTML, all’interno di una sottocartella di pagine.

· Immagini in miniatura JPEG, all’interno di una sottocartella di miniature.

Regolare automaticamente il contrasto

Il nuovo comando Contrasto automatico consente di regolare automaticamente le luci e le ombre di un’immagine. Il comando mappa in bianco e nero i pixel più scuri e più chiari dell’immagine, aumentando la luminosità delle luci e diminuendo quella delle ombre. 

Durante la regolazione del contrasto, Photoshop ignora il primo intervallo dello 0,5% dei pixel bianchi e neri dell’immagine. Questa limitazione sui valori dei colori assicura che i valori dei bianchi e dei neri siano aree rappresentative del contenuto dell’immagine, escludendo gli estremi dei valori dei pixel.

Per regolare automaticamente il contrasto:

Scegliete Immagine > Regola > Contrasto automatico. 

Usare i comandi e gli strumenti avanzati

In Photoshop sono ora disponibili diversi strumenti e comandi che offrono opzioni nuove o migliorate.

Usare l’opzione Contiguo

Nella palette Opzioni degli strumenti bacchetta magica e secchiello è ora disponibile la nuova opzione Contiguo. Per impostazione predefinita, l’opzione è selezionata, in modo che la selezione o il riempimento vengano ristretti alle aree collegate a quella selezionata. Deselezionando l’opzione Contiguo potete selezionare o riempire tutte le aree dell’immagine per le quali sono possibili tali operazioni. 

Usare il testo

Nella finestra di dialogo strumento testo sono disponibili diverse Nuove opzioni che consentono di applicare stili simulati di testo, scegliere diversi metodi Anti-alias e controllare in modo ottimale l’inserimento di testo a bassa risoluzione. Per informazioni dettagliate su queste opzioni, consultate Usare il testo.

Convertire in scala di colore

Nella finestra di dialogo Scala di colore sono disponibili Nuove opzioni per il controllo del dithering, della tavola colore e dell’aspetto delle aree trasparenti nell’immagine convertita. Inoltre, potete specificare un colore alone da utilizzare per fondere i contorni parzialmente trasparenti dell’immagine con uno specifico colore di sfondo. 

Palette

Scegliete da un elenco esteso di opzioni della palette. L’opzione Percettiva crea una palette personalizzata assegnando una priorità maggiore ai colori per i quali l’occhio umano ha una sensibilità maggiore. L’opzione Selettivo crea una tavola colore simile a quella creata dall’opzione Percettiva, ma favorisce aree di colore più estese e conserva i colori per Web.

Forzato
Scegliete un’opzione per forzare l’inclusione di specifici colori nella tavola colore. L’opzione Bianco e nero aggiunge un bianco e un nero puro alla tavola del colore; l’opzione Primari aggiunge rosso, verde, blu, ciano, magenta, giallo, nero e bianco; l’opzione Web aggiunge i 216 colori sicuri per il Web e l’opzione Personale consente di definire i colori personalizzati da aggiungere.

Trasparenza
Selezionate l’opzione per mantenere le aree trasparenti dell’immagine durante la conversione. Se deselezionate l’opzione Trasparenza, le aree trasparenti vengono riempite con il colore alone, oppure con il colore bianco se non è stato scelto alcun colore di alone.

Alone
Scegliete un’opzione per riempire parzialmente le aree trasparenti con un colore alone. Se l’opzione Trasparenza è selezionata, l’alone viene applicato alle aree del contorno parzialmente trasparenti per migliorare la fusione dei contorni con lo sfondo. Se l’opzione Trasparenza è deselezionata, l’alone viene applicato sia alle aree completamente trasparenti sia a quelle parzialmente trasparenti. Se scegliete l’opzione Nessuno per l’alone e Trasparenza è selezionata, verrà creata una trasparenza con contorni netti; in caso contrario tutte le aree parzialmente e completamente trasparenti verranno riempite con il colore bianco al 100%.

Dithering
Scegliete da un elenco esteso di opzioni di dithering. Scegliete la nuova opzione Disturbo se desiderate Dividere l’immagine per l’inserimento in una tabella HTML. L’opzione Disturbo consente di ridurre i pattern di unione lungo i contorni divisi.

Fattore
Immettete un valore per specificare il fattore di dithering. Un fattore più alto consente di effettuare il dithering di un numero maggiore di colori, ma può aumentare la dimensione dei file.

Mantieni colori esatti

Protegge i colori nella tavola colore dal dithering. 

Usare la tavola colore

Ora potete utilizzare la tavola colore di un’immagine in scala di colore per assegnare la trasparenza a un singolo colore dell’immagine. 

Per assegnare la trasparenza usando la tavola colore:

1  Scegliete Immagine > Metodo > Tavola colore.

2  Selezionate il contagocce e fate clic sul colore desiderato nella tabella. Il colore campionato viene sostituito dalla trasparenza.

3  Fate clic su OK per chiudere la tavola colore. 

Salvare immagini GIF e PNG con trasparenze

Photoshop fornisce funzioni migliorate di supporto delle trasparenze per le immagini salvate nei formati GIF e PNG. Il formato GIF preserva la trasparenza nelle immagini in scala di colore. Il formato JPEG preserva la trasparenza nelle immagini in scala di colore e RGB.

Salvare immagini RGB in formato GIF

Potete utilizzare il comando Salva una copia per salvare immagini RGB direttamente in formato GIF. Photoshop visualizza automaticamente la finestra di dialogo Scala di colore e consente di scegliere le impostazioni di conversione in scala di colore prima del salvataggio dell’immagine in formato GIF.

Aprire file TIFF

Photoshop è ora in grado di riconoscere due metodi di compressione TIFF aggiuntivi, ovvero Deflate e JPEG e di aprire i file TIFF salvati utilizzando uno dei due metodi di compressione. 

Salvare in formato JPEG

Quando salvate un file in formato JPEG avete a disposizione opzioni aggiuntive per il controllo dell’aspetto delle aree trasparenti nell’immagine originale, per la compressione ulteriore della dimensione del file e per la visualizzazione in anteprima del tempo di scaricamento del file.

Alone Scegliete un’opzione per riempire le aree trasparenti con un colore alone. 

Qualità Scegliete tra un intervallo più ampio di Livelli di compressione e qualità. Il livello qualità 12 nel nuovo intervallo corrisponde al livello 10 dell’intervallo di Photoshop 5.0. I Livelli 1 e 0 rappresentano nuovi Livelli di compressione avanzata, nell’intervallo di bassa qualità.

Dimensione Usate l’opzione per visualizzare in anteprima la dimensione del file e la stima del tempo di scaricamento dell’immagine. Scegliete dal menu la velocità del modem. L’anteprima Dimensione è disponibile solo quando è selezionata Anteprima.

Anteprima Selezionate l’opzione per visualizzare in anteprima le impostazioni JPEG applicate all’immagine.

Salvare in formato PDF

Quando salvate un’immagine CMYK in formato Photoshop PDF, avete la possibilità di incorporare i profili ICC nel file. I profili ICC indicano lo spazio cromatico corretto per il file, in modo che le conversioni colore corrette vengano effettuate all’apertura del file con un’altra applicazione basata su ICC. 

Per informazioni sui profili ICC, consultate “Gestire profili ICC nei file” nel Capitolo 5 della guida stampata di Photoshop 5.0 o in “Riprodurre accuratamente il colore” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0.  

Usare Photoshop e ImageReady contemporaneamente

Adobe Photoshop 5.5 comprende un ampio gruppo di funzioni per l’ottimizzazione delle immagini da usare sul Web. Per creare pagine Web complesse, tuttavia, in alcuni casi potrebbe essere necessario disporre di funzionalità Web più sofisticate. Adobe ImageReady 2.0 fornisce tutte le funzioni di ottimizzazione delle immagini disponibili in Photoshop e contemporaneamente offre funzioni più avanzate, quali quelle per le animazioni, la suddivisione in sezioni e gli stati di aggiornamento. (Per ulteriori informazioni sull’ottimizzazione delle immagini, consultate Ottimizzazione di immagini per il Web).

Usare gli strumenti comuni

Come per la maggior parte dei prodotti Adobe, l’area di lavoro di Photoshop e ImageReady contiene una barra dei menu nella parte superiore, una finestra degli strumenti mobile a sinistra, palette mobili a destra e sul fondo e una o più finestre di documento, che potete aprire manualmente.

Photoshop e ImageReady forniscono un insieme di strumenti coerente e sofisticato per produrre immagini di alta qualità per la stampa e il Web. ImageReady comprende molti strumenti già noti agli utenti di Photoshop 5.0.

Per informazioni dettagliate, consultate “L’area di lavoro” nell’Aiuto in linea di ImageReady. Informazioni analoghe vengono fornite nel Capitolo 2 della guida stampata di Photoshop 5.0 e in “L’area di lavoro” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. 

Regolare colore e toni

Photoshop fornisce un set avanzato di strumenti per la correzione del colore per regolare colore e tono delle singole immagini. Molti degli strumenti fondamentali di correzione del colore sono disponibili anche in ImageReady, tra cui Livelli, Livelli automatici, Luminosità/contrasto, Tonalità/saturazione, Togli saturazione, Inverti, Variazioni e il filtro Maschera di contrasto. 

Potete usare il comando Contrasto automatico per regolare automaticamente il contrasto e la miscelazione complessiva dei colori di un’immagine. (Questo comando non migliora le immagini con colori piatti.)

Potete usare il comando Contrasto automatico per regolare automaticamente il contrasto, o le luci e le ombre. La regolazione del contrasto mappa i pixel più chiari e più scuri dell’immagine a bianco e nero. Con la rimappatura, le luci appaiono più chiare e le ombre più scure, e viene migliorato l’aspetto di fotografie o immagini a tono continuo.

La funzione Auto ha una tolleranza per i pixel bianchi e neri pari a 0,5%, ossia, ignora il primo 0,5% di ogni estremo quando identifica i pixel più chiari e più scuri dell’immagine. Questa limitazione sui valori dei colori assicura che i valori dei bianchi e dei neri siano aree rappresentative del contenuto dell’immagine, escludendo gli estremi dei valori dei pixel. 

Per regolare automaticamente il contrasto:

Selezionate Immagine > Regola > Contrasto automatico.

Per ulteriori informazioni, consultate “Regolare colore e tono e contrastare l’immagine” nell’Aiuto in linea di ImageReady. Informazioni analoghe vengono fornite nel Capitolo 6 della guida stampata di Photoshop 5.0 e in “Regolare colore e tono e contrastare l’immagine” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0.

Selezionare

Photoshop contiene strumenti avanzati di selezione non disponibili in ImageReady, comprese sofisticate tecniche di mascheratura e la possibilità di creare selezioni complesse e precise dai tracciati. Per ulteriori informazioni sui nuovi strumenti di mascheratura e selezione di Photoshop 5.5, consultate Usare le nuove funzioni di Photoshop 5.5.

ImageReady comprende gli strumenti di selezione di base, gli strumenti lazo, lazo poligonale e bacchetta magica, già noti agli utenti di Photoshop. Per una maggiore comodità di utilizzo delle forme comuni, ImageReady aggiunge il nuovo strumento di selezione rettangolo arrotondato. Potete lavorare con le selezioni in ImageReady come se foste in Photoshop, attenuando i bordi delle selezioni, estendendo le selezioni in base al colore, salvandole e caricandole per riutilizzarle in seguito.

Per ulteriori informazioni, consultate “Selezionare, modificare e rimuovere” nell’Aiuto in linea di ImageReady. Informazioni analoghe vengono fornite nel Capitolo 7 della guida stampata di Photoshop 5.0 e in “Selezionare” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. 

Modificare e ritoccare

Con ImageReady e Photoshop potete usare guide e righelli per tracciare il vostro lavoro (in Photoshop è disponibile anche uno strumento di misura e le griglie) e copiare o spostare le selezioni all’interno di un’immagine e tra le applicazioni. Inoltre potete modificare gli oggetti usando trasformazioni specifiche o il rettangolo di selezione per la trasformazione. (In Photoshop è possibile trasformare oggetti in tre dimensioni.)

Photoshop e ImageReady forniscono i seguenti strumenti per il ritocco delle immagini: timbro, sfumino, sfoca e contrasta, scherma, brucia e spugna. ImageReady non contiene la storia pennello, nota agli utenti di Photoshop 5.0. 

In entrambe le applicazioni sono disponibili palette Storia che consentono di passare agli stati precedenti dell’immagine. In Photoshop, la palette Storia registra tutte le modifiche apportate a un’immagine. In ImageReady, la palette Storia registra le modifiche apportate alla versione originale di una sola immagine (le impostazioni della palette Ottimizza non vengono registrate nella palette Storia di ImageReady).

In entrambe le applicazioni, potete selezionare uno stato precedente dell’immagine nella palette Storia e modificare l’immagine, eliminando tutti gli stati posteriori a quello selezionato. In Photoshop, potete scegliere l’opzione Consenti storia non lineare per apportare modifiche a uno stato selezionato senza eliminare gli stati successivi.

Per informazioni sul salvataggio degli stati delle immagini della palette Storia quando usate Photoshop e Imageready contemporaneamente, consultate Passare ad altre applicazioni. 

Per ulteriori informazioni, consultate “Selezionare, modificare e rimuovere” nell’Aiuto in linea di ImageReady. Informazioni analoghe vengono fornite nel Capitolo 8 della guida stampata di Photoshop 5.0 e in “Modificare e ritoccare” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0.

Disegnare

Photoshop e ImageReady condividono un set comune di strumenti per applicare il colore, comprendente gli strumenti linea, pennello, aerografo e matita. In entrambe le applicazioni, gli strumenti di disegno e modifica usano la palette Pennelli e le diverse opzioni, comprese le modalità di fusione. Per entrambe le applicazioni si usano le stesse procedure di applicazione e spaziatura: una palette Colore, una palette Campioni e le caselle del colore di primo piano e di sfondo per l’applicazione del colore. Per ulteriori indicazioni sulla modalità con cui Photoshop e ImageReady forniscono informazioni sui colori sicuri per il Web, consultate Ottimizzazione di immagini per il Web.

Usare gli strumenti e le opzioni di ImageReady

ImageReady comprende alcuni strumenti e opzioni aggiuntivi non inclusi in funzioni analoghe di Photoshop. Tali funzioni semplificano la preparazione e l’elaborazione in batch delle immagini per il Web.

Usare gli strumenti per le forme

Oltre agli strumenti di disegno comuni con Photoshop, ImageReady comprende altri strumenti per disegnare le forme di base su un’immagine, gli strumenti rettangolo, rettangolo arrotondato  e punto ellittico . Questi strumenti sono utili per la creazione di pulsanti, e creano forme bitmap (non oggetti vettoriali).

Per usare gli Strumenti per forme in ImageReady: 

1  Specificate un colore di primo piano.

Per informazioni sui colori di primo piano e di sfondo, consultate “Scegliere i colori di primo piano e di sfondo” nel Capitolo 9 della guida stampata di Photoshop o “Scegliere i colori di primo piano e di sfondo” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. Nell’Aiuto in linea di ImageReady è disponibile un argomento analogo.

2  Fate doppio clic sullo strumento forma per selezionarlo e visualizzare la relativa palette Opzioni. 

3  Specificate la modalità di fusione e l’opacità.

Per informazioni sulla modalità di fusione e l’opacità, consultate “Usare la palette Opzioni per gli strumenti di disegno e modifica” nel Capitolo 9 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Disegnare” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. Nell’Aiuto in linea di ImageReady è disponibile un argomento analogo.

4  Selezionate Dimensione fissa per creare una forma con la dimensione specificata e immettete i valori di Larghezza e Altezza per le dimensioni della forma.

5  Selezionate Nuovo livello per creare la forma su un nuovo livello del documento.

6  Immettete un valore per Raggio angolo per specificare la rotondità degli angoli (solo per lo strumento rettangolo arrotondato). (Un valore alto crea angoli più arrotondati; un valore piccolo angoli più netti.)

7  Selezionate Anti-alias per creare linee dai bordi morbidi (solo per gli strumenti rettangolo arrotondato e punto ellittico). 

8  Trascinate nell’immagine. Tenete premuto Maiusc mentre trascinate per vincolare il rettangolo o il rettangolo arrotondato a un quadrato oppure l’ellisse a un cerchio. Tenete premuto Alt (Windows) o Option (Mac OS) per disegnare a partire dal centro dell’oggetto. Tenete premuta la barra spaziatrice per spostare l’oggetto senza cambiarne le dimensioni o la forma.

Ritagliare le immagini

In Photoshop e ImageReady potete usare lo strumento taglierina o il comando Ritaglia per ritagliare un’immagine. In ImageReady potete eliminare o rimuovere l’area al di fuori di una selezione rettangolare o nascondere l’area esterna alla selezione. Usate l’opzione Nascondi se create animazioni con elementi che entrano nell’area di movimento dall’esterno dello schermo.

In ImageReady potete, inoltre, usare il comando Rifila per rimuovere l’area del bordo attorno a un’immagine in base al colore di trasparenza o del bordo.

Per informazioni sul ritaglio, consultate “Ritagliare” nel Capitolo 3 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Importare immagini in Photoshop” nell’Aiuto in linea di Photoshop. Nell’Aiuto in linea di ImageReady è disponibile un argomento analogo.

Passare ad altre applicazioni

Potete passare tra Photoshop e ImageReady per trasferire un’immagine da modificare tra le due applicazioni, senza chiudere o uscire dall’applicazione di origine. Inoltre, potete passare ad altre applicazioni di modifica delle immagini da Photoshop o ImageReady, oppure ad applicazioni di modifica HTML da ImageReady.

Quando passate a un’altra applicazione, il file rimane aperto in Photoshop o in ImageReady mentre lavorate nell’applicazione di destinazione. Potete impostare Photoshop o ImageReady in modo da aggiornare automaticamente un’immagine modificata in un’altra applicazione.

Quando l’immagine in Photoshop o in ImageReady viene aggiornata con le modifiche apportate in un’altra applicazione, viene aggiunto un singolo stato di storia alla palette Storia di Photoshop o ImageReady. Potete annullare l’aggiornamento in Photoshop o ImageReady, annullando altri stati nella palette Storia. 

Per informazioni sulla palette Storia, consultate “Ripristinare qualunque stato dell’immagine” nel Capitolo 8 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Modificare e ritoccare” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. Nell’Aiuto in linea di ImageReady è disponibile un argomento analogo.

Passare da Photoshop a ImageReady

Quando preparate le immagini per il Web o per altre esigenze, potete passare con semplicità tra Photoshop e ImageReady per utilizzare le funzioni di entrambe le applicazioni. La possibilità di passare tra le applicazioni vi consente di usare tutti i set di funzioni dei entrambe le applicazioni nel vostro lavoro.

Per passare tra Photoshop e ImageReady:

In Photoshop o ImageReady, scegliete un metodo per passare all’altra applicazione:

· Fate clic sul pulsante Passa a  nella finestra degli strumenti.

· Selezionate File > Passa a > ImageReady o Photoshop.

Passare da Photoshop o ImageReady ad altre applicazioni

Potete passare ad altre applicazioni di modifica delle immagini da Photoshop o ImageReady, oppure ad applicazioni di modifica HTML da ImageReady.

Quando installate Photoshop e ImageReady le applicazioni di modifica delle immagini di Adobe correntemente installate, come Adobe Illustrator, vengono aggiunte al sottomenu Passa a in entrambi i programmi. Inoltre, le applicazioni di modifica HTML di Adobe, come Adobe GoLive, vengono aggiunte al sottomenu Passa a di ImageReady. 

Potete aggiungere altre applicazioni, anche non Adobe, al sottomenu Passa a. Potete anche specificare quale applicazione avviare quando usate una scorciatoia da tastiera.

Quando passate a un’applicazione di modifica delle immagini, il file originale viene aperto nella applicazione di destinazione. Quando passate a un’applicazione di modifica HTML da ImageReady, il file ottimizzato e il file HTML vengono aperti nell’applicazione di destinazione. Se il documento contiene più parti, vengono inclusi tutti i file del documento. 

Passare da Photoshop o ImageReady ad altre applicazioni 

Per passare a un’altra applicazione da Photoshop o ImageReady:

1  Scegliete un metodo per passare all’applicazione di destinazione:

· Per avviare un’applicazione grafica, premete Ctrl+Maiusc+M (Windows) o Comando+Maiuscole+M (Mac OS). In Photoshop o ImageReady viene avviata l’applicazione che avete specificato. (Per specificare l’applicazione da avviare con la scorciatoia da tastiera Passa a, consultate le istruzioni fornite in questa sezione.)

· Selezionate File > Passa a > Altro editore grafico o File > Passa a > Altro editore HTML (solo ImageReady) e selezionate un’applicazione dal sottomenu. 

2  Se il file è stato modificato dall’ultimo salvataggio, selezionate un’opzione per salvare il file.

· Fate clic su Salva e salvate il file con nome e posizione correnti.

· Fate clic su Salva con nome e salvate il file con un nuovo nome, in una nuova posizione.

Per aggiungere un’applicazione al sottomenu Passa a:

1  Create un collegamento (Windows) o un alias (Mac OS) per l’applicazione che desiderate aggiungere al menu.

2  Trascinate l’icona del collegamento o dell’alias nella cartella Jump To Graphics Editor o nella cartella Jump To HTML Editor (solo ImageReady), nella sottocartella Helpers della cartella del programma Photoshop.

3  Riavviate Photoshop o ImageReady per visualizzare l’applicazione nel sottomenu Passa a. 

Per specificare l’applicazione da avviare nella scorciatoia da tastiera Passa a:

Racchiudete tra parentesi graffe ({}) (Photoshop) o quadre ([]) (ImageReady) il nome dell’applicazione nella cartella Jump To Graphics Editor, posizionata nella sottocartella Helpers della cartella del programma Photoshop. L’applicazione tra parentesi viene avviata quando premete Ctrl+Maiusc+M (Windows) o Comando+Maiuscole+M (Mac OS). (Nel sottomenu Passa a le parentesi non sono visualizzate.) Se non vi è nessuna applicazione racchiusa tra parentesi, premendo la scorciatoia da tastiera da Photoshop viene avviato ImageReady, mentre premendo la scorciatoia da ImageReady viene avviato Photoshop.

Controllare l’aggiornamento del file

Potete usare l’opzione Aggiorna automaticamente in Photoshop o ImageReady per aggiornare automaticamente un documento quando lo salvate in un’altra applicazione, in modo che l’applicazione di origine visualizzi sempre l’ultima versione del documento. 

Se disattivate l’opzione Aggiorna automaticamente, Photoshop e ImageReady richiedono di aggiornare manualmente il documento quando tornate a una delle applicazioni.

Photoshop e ImageReady avvertono se le modifiche apportate a un documento durante le operazioni Passa a danno origine a due versioni di un documento presente nel sistema (una copia di backup e una copia attiva con lo stesso nome di file). I messaggi di avviso richiedono di rinominare i file prima del salvataggio per evitare di sovrascrivere accidentalmente il documento. 

Per attivare o disattivare l’opzione Aggiorna automaticamente in Photoshop:

1  Scegliete File > Preferenze > Generali.

2  In Opzioni, selezionate Aggiorna automaticamente documenti aperti.

Un segno di spunta indica l’attivazione dell’opzione (opzione predefinita).

Per attivare o disattivare l’opzione Aggiorna automaticamente in ImageReady:

Nella palette Ottimizza, selezionate Rigenerazione automatica nel menu: Un segno di spunta indica che l’opzione è attivata.

Per aggiornare manualmente i documenti:

Fate clic su Aggiorna nella finestra dei messaggi quando tornate a Photoshop o ImageReady dopo essere passati in un’altra applicazione.

Photoshop e ImageReady richiedono di aggiornare manualmente il file del documento se l’opzione Aggiorna automaticamente è disattivata o se tornate in Photoshop o ImageReady prima di aver salvato il file nell’altra applicazione.

Funzioni di gestione del colore

La visualizzazione dei colori RGB sul monitor del computer varia in base al sistema operativo usato. Ad esempio, la stessa immagine appare più scura in ambiente Windows rispetto al sistema Macintosh (perché lo spazio colorimetrico RGB è più scuro in Windows che in Mac OS). Le nuove funzioni di gestione del colore di Photoshop e ImageReady consentono di compensare le differenze di visualizzazione di colore RGB tra le piattaforme quando visualizzate l’immagine in anteprima. 

Anche la visualizzazione di colore RGB può variare tra Photoshop e ImageReady. In Photoshop, durante la modifica delle immagini, potete scegliere tra diversi spazi colorimetrici RGB. Per questo motivo, le immagini create in Photoshop possono usare uno spazio colorimetrico diverso da quello del monitor usato da ImageReady. Le nuove funzioni di gestione del colore in ImageReady consentono di regolare la visualizzazione del colore RGB per compensare le differenze tra Photoshop e ImageReady quando visualizzate l’immagine in anteprima. (Questa funzione di ImageReady è disponibile solo quando si visualizzano le immagini nel formato di Photoshop create ed etichettate come spazio colorimetrico con quest’ultima applicazione.) 

Per regolare la visualizzazione del colore RGB per compensare le variazioni tra le diverse piattaforme:

In Photoshop o ImageReady, selezionate Visualizza > Anteprima, quindi un’opzione per la regolazione della visualizzazione del colore.

· Colore non compensato (opzione predefinita) per visualizzare l’immagine senza regolazione del colore.

· Colore Macintosh standard (Windows) per visualizzare l’immagine con il colore regolato in modo da simulare i colori di Mac OS. 

· Colore Windows standard (Mac OS) per visualizzare l’immagine con il colore regolato in modo da simulare i colori di Mac OS. 

Nota: queste opzioni regolano solo la visualizzazione del colore. I pixel dell’immagine non vengono modificati. 
Per regolare la visualizzazione del colore RGB in ImageReady e ottenere la stessa visualizzazione del colore di Photoshop:

Selezionate Visualizza > Anteprima > Compensazione Photoshop.

Nota: prima di poter utilizzare l’opzione Compensazione Photoshop da ImageReady, dovete salvare l’immagine originale in Photoshop, dopo aver attivato l’opzione Incorpora profili (impostazione predefinita). 

Per informazioni dettagliate sull’impostazione dei colori RGB, consultate “Inserire le informazioni di impostazione RGB” nel Capitolo della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Riprodurre accuratamente il colore” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0.

Selezionare colori sicuri per il Web

I colori sicuri per il Web sono i 216 colori comuni alle palette di colori a 8 bit (256 colori) di Windows e Mac OS. Selezionando colori sicuri per il Web per un’immagine ottimizzata si garantirà che questi non presentino un effetto di dithering nel browser. Il dithering del browser si verifica quando un browser che usa la visualizzazione dei colori a 8 bit cerca di simulare i colori che appaiono in un’immagine ottimizzata, ma non nella propria palette dei colori. 

Photoshop e ImageReady forniscono diversi metodi per selezionare colori sicuri per il Web per un’immagine. Potete selezionare i colori che appaiono nell’immagine e convertirli negli equivalenti più prossimi nella palette Web. Potete selezionare colori sicuri per il Web dal selettore colore Adobe o dalla palette Colore, oppure specificare un livello di tolleranza per convertire automaticamente i colori negli equivalenti più prossimi nella palette Web. Per le istruzioni sulla selezione di colori sicuri per il Web, consultate Ridurre il dithering del browser.

Usare i Livelli

Quando create, importate o digitalizzate un’immagine in Photoshop o ImageReady, l’immagine è formata da un solo livello. Potete aggiungere altri Livelli all’immagine, per organizzare il vostro lavoro in Livelli diversi. 

Potete anche disegnare, modificare, incollare e riposizionare gli elementi di un livello senza modificare gli altri. Ciascun livello rimane indipendente dagli altri fino a che non combinate o unite i Livelli nell’immagine originale. Questo significa che potete sperimentare senza vincoli immagini, testo, metodi di opacità e fusione diversi. Inoltre, funzioni speciali, come maschere, effetti e regolazione di livello (solo Photoshop), consentono di sperimentare e applicare effetti sofisticati ai Livelli dell’immagine. In ImageReady, potete anche usare i Livelli per creare stati di aggiornamento e animazioni. Consultate Lavorare con gli Aggiornamenti e l’Animazione.

Se trasferite un’immagine a Livelli tra Photoshop e ImageReady vengono conservati tutti i Livelli, le maschere, gli effetti e la regolazione di livello. (I Livelli di regolazione possono essere applicati e modificati solo in Photoshop, ma essere visualizzati in ImageReady.)

In Photoshop, il primo livello di un’immagine è detto livello di sfondo, analogo al livello base di un disegno. Non potete modificare l’ordine di sovrapposizione di un livello di sfondo o applicare un metodo di opacità o fusione (a meno che non lo convertiate in livello normale). In ImageReady, il primo livello di un’immagine è normale, senza particolari proprietà.

Nota: ImageReady non supporta i Livelli di sfondo usati in Adobe Photoshop. Se aprite in ImageReady un documento di Photoshop contenente un livello di sfondo, questo viene convertito in un livello normale.
Usare gli effetti di livello

Photoshop e ImageReady contengono effetti di livello, ossia effetti automatizzati che potete applicare ai Livelli, compresi ombre esterne, bagliori, smussi e rilievi, oltre al nuovo effetto del colore di riempimento. ImageReady comprende, inoltre, effetti di livello pattern e sfumatura. 

In ImageReady sono disponibili stili o serie di uno o più effetti di livello. ImageReady comprende diversi stili predefiniti. Potete definire i nuovi stili salvando gli effetti applicati a un livello.

Aggiungere gli effetti di livello

Potete aggiungere gli effetti di livello in Photoshop selezionando Livello > Effetti, quindi scegliendo un effetto dal sottomenu. Potete specificare le opzioni degli effetti di livello tramite la finestra di dialogo Effetti. 

La finestra di dialogo Effetti di Photoshop

Potete aggiungere effetti di livello in ImageReady facendo clic sul pulsante Effetti  nella parte inferiore della palette Livelli e selezionando un effetto dal menu Effetti. Potete specificare le opzioni degli effetti di livello tramite la palette Opzioni/Effetti livello. (Per aggiungere gli effetti in ImageReady potete anche usare il menu Livello > Effetti.)

Pulsante Effetti sulla palette Livelli in ImageReady

Photoshop e ImageReady dispongono di diversi effetti da combinare liberamente e applicare a un livello.

· L’effetto Ombra esterna aggiunge un’ombra dietro il contenuto del livello. 

· L’effetto Ombra interna aggiunge un’ombra entro i bordi del contenuto del livello, conferendo al livello un aspetto incavato.

· Gli effetti Bagliore esterno e Bagliore interno aggiungono bagliori che si diffondono dai bordi esterni o interni del contenuto del livello.

· L’effetto Smusso e effetto rilievo aggiunge diverse combinazioni di luci e ombre a un livello.

· Il nuovo effetto Colore riempimento applica un riempimento uniforme a un livello.

· In ImageReady, l’effetto Sfumatura/Pattern applica un pattern o un riempimento sfumato di colore a un livello.

Nota: gli effetti di livello Sfumatura e Pattern applicati in ImageReady non vengono visualizzati quando aprite il file in Photoshop. Tuttavia, gli effetti vengono conservati nell’immagine. Un’icona di avvertimento  in Photoshop indica che gli effetti sono presenti nel livello. Gli effetti pattern e sfumatura non vengono alterati in Photoshop, a meno che non convertiate il livello su cui sono applicati gli effetti.

Per informazioni dettagliate, consultate “Usare gli effetti di livello” nel Capitolo 11 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Usare i Livelli” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. Nell’Aiuto in linea di ImageReady è disponibile un argomento analogo.

Per applicare un effetto livello di Colore riempimento in Photoshop o ImageReady:

1  Scegliete un metodo per l’applicazione dell’effetto di livello:

· In Photoshop o ImageReady, selezionate Livello > Effetti > Colore riempimento.

· In ImageReady, nella palette Livelli, fate clic sul pulsante Effetti  e selezionate Colore riempimento nel menu Effetti.

2  Nella finestra di dialogo Effetti (Photoshop) o nella palette Opzioni/Effetti livello (ImageReady), selezionate un metodo di fusione e un livello di opacità. 

Per informazioni sulla modalità di fusione e l’opacità, consultate “Specificare le opzioni per gli effetti di livello” nel Capitolo 11 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Livelli” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. Nell’Aiuto in linea di ImageReady è disponibile un argomento analogo.  

3  Selezionate un colore di riempimento:

· In Photoshop, fate clic sulla casella del colore con il selettore del colore.

· In ImageReady, selezionate un colore dal menu a comparsa Colore: Colore di primo piano, Colore di sfondo o Altro (per usare il selettore colore) oppure fate clic su un colore nella palette di colori a comparsa (i colori della palette sono sicuri per il Web).

4  In Photoshop, fate clic su OK per chiudere la finestra di dialogo Effetti.

Definire gli stili in ImageReady

Gli stili sono gruppi di uno o più effetti che possono essere applicati a qualsiasi livello di un documento di ImageReady. Potete applicare gli stili predefiniti forniti con ImageReady e definire nuovi stili aggiungendo alla palette Stili gli effetti applicati a un livello. Potete definire un nuovo stile usando un singolo effetto o un gruppo di effetti.

Per definire un nuovo stile:

1  Applicate gli effetti a un livello di un documento di ImageReady.

2  Selezionate un singolo effetto o un gruppo di effetti:

· Fate clic sul nome o sull’icona dell’effetto per selezionarlo.

· Fate clic nella barra grigia Effetti o sull’icona di stile  per selezionare tutti gli effetti di un livello.

3  Create un nuovo stile:

· Trascinate l’effetto o lo stile selezionato nell’elenco della palette Stili o sul pulsante Nuovo elemento  della palette Stili. L’effetto o lo stile viene aggiunto come nuovo stile nell’elenco della palette Stili, con un nome predefinito.

· Fate clic sul pulsante Nuovo elemento  nella parte inferiore della palette Stili e assegnate un nome allo stile.

· Scegliete Nuovo stile dal menu della palette Stili e assegnate un nome allo stile.

Se create un nuovo stile usando il pulsante Nuovo elemento o il comando di menu Nuovo stile, tutti gli effetti sul livello corrente vengono inclusi nel nuovo stile.

4  Per rinominare lo stile che avete creato trascinando, selezionate il nuovo stile (evidenziato nella palette Stili), selezionate Opzioni stile dal menu della palette Stili, immettete un nome per lo stile e quindi fate clic su OK.

Visualizzare gli stili in ImageReady

Potete visualizzare gli stili della palette Stili come nomi, campioni piccoli o campioni grandi.

Per cambiare la visualizzazione degli stili nella palette Stili:

Scegliete una visualizzazione dal menu della palette Stili:

· Selezionate Nome per visualizzare gli stili come un elenco con icone piccole.

· Selezionate Campione per visualizzare gli stili come campioni senza nome.

· Selezionate Campione grande per visualizzare gli stili come elenco, con un campione grande dello stile selezionato.

Gli stili sono visualizzati in ordine alfabetico per nome dall’alto al basso (e da sinistra a destra, nella visualizzazione Campione).

Applicare gli stili ai Livelli in ImageReady

Potete applicare gli stili ai Livelli in qualsiasi documento di ImageReady. Potete anche usare uno stile per sostituire gli effetti applicati al livello o aggiungere uno stile mantenendo gli effetti esistenti.

Per applicare uno stile a un livello:

1  Selezionate un metodo di applicazione dello stile:

· Fate doppio clic sulla miniatura dello stile per applicarlo al livello selezionato nel documento attivo.

· Trascinate la miniatura dello stile sul livello nella palette Livelli. Premete Maiusc durante il trascinamento per aggiungere lo stile mantenendo sul livello di destinazione gli effetti non duplicati dal nuovo stile. (Gli effetti duplicati verranno sostituiti dal nuovo stile.)

· Trascinate la miniatura dello stile su un documento. Lo stile viene applicato al livello più alto nel punto in cui viene rilasciato lo stile. Premete Maiusc durante il trascinamento per mantenere sul livello di destinazione gli effetti non duplicati dal nuovo stile. (Gli effetti duplicati verranno sostituiti dal nuovo stile.) 

Se lo stile viene trascinato su un livello senza premere Maiusc, esso sostituisce tutti gli effetti esistenti sul livello di destinazione. 

Gestire gli stili in ImageReady

Gli stili che appaiono nella palette Stili sono posizionati nella sottocartella Styles della cartella dell’applicazione ImageReady. Potete rimuovere gli stili dalla palette Stili eliminandoli o trascinandoli all’esterno della cartella Styles per memorizzarli in un’altra posizione.

Per eliminare gli stili dalla palette Stili:

1  Selezionate lo stile nella palette Stili.

2  Trascinate lo stile sul pulsante del cestino  nella palette Stili. Oppure fate clic sul pulsante del cestino e, se necessario, fate clic su Elimina per confermare l’eliminazione.

Per rimuovere gli stili dalla palette Stili e memorizzarli in un’altra posizione:

1  Aprite la cartella Styles che si trova all’interno della cartella dell’applicazione ImageReady sul disco rigido.

2  Individuate lo stile o gli stili che desiderate eliminare e trascinateli in una nuova posizione nel computer. 

Gli stili rimossi dalla cartella Styles verranno rimossi dalla palette Stili dopo la chiusura e la riapertura di ImageReady.

Usare il testo

Photoshop e ImageReady consentono di aggiungere testo orizzontale e verticale a un’immagine. Potete specificare font, interlinea, crenatura, spaziatura, linea di base, stile, dimensioni e allineamento del testo e modificarne i caratteri. Potete, inoltre, creare testo con font a doppio byte, per creare disegni con testo cinese, giapponese e coreano (se sul computer è installato il corretto software di sistema). In Photoshop, potete creare bordi della selezione in forma di testo.

Le nuove funzioni del testo in Photoshop e ImageReady consentono di selezionare Livelli Anti-alias per il testo, applicare stili simulati al testo e disattivare le larghezze di carattere frazionali per migliorare l’aspetto del testo di piccole dimensioni visualizzato a bassa risoluzione.

Inserire il testo

Per inserire il testo, selezionate uno strumento testo e fate clic sull’immagine per definire il punto di inserimento. La finestra di dialogo strumento testo di Photoshop permette di inserire il testo e di specificarne gli attributi di formattazione. Quando chiudete la finestra di dialogo, il testo appare nell’immagine su un nuovo livello di testo. (Potete visualizzare in anteprima il testo nell’immagine, mentre lavorate nella finestra di dialogo strumento testo.) 

In ImageReady, potete usare lo strumento testo per inserire il testo direttamente in un nuovo livello creato quando fate clic sul punto di inserimento del testo. Mentre lavorate con lo strumento testo, il testo appare nell’immagine sul nuovo livello. Potete usare la palette Testo in ImageReady per definire gli attributi del testo.

Specificare l’Anti-alias per il testo

L’Anti-alias permette di produrre un testo dal bordo uniforme riempiendo parzialmente i pixel del bordo. Di conseguenza, i bordi del testo si fondono con lo sfondo. Potete usare il testo con Anti-alias nelle immagini, soprattutto se lavorate con un testo di piccole dimensioni (con l’anti-alias, un testo di piccole dimensioni può apparire più leggibile, se visualizzato in linea). 

Le Nuove opzioni Anti-alias consentono di selezionare da tre Livelli di Anti-alias per modificare l’aspetto del testo in linea. Potete selezionare un livello di Anti-alias per rendere il testo più nitido, arrotondato o spesso.

Per selezionare un livello di Anti-alias per il testo:

1  Nella palette Livelli, selezionate il livello di testo a cui desiderate applicare l’anti-alias.

2  Nella finestra di dialogo strumento testo (Photoshop) o nella palette Testo (ImageReady), selezionate un’opzione di Anti-alias dal menu a comparsa:

· Nessuno per non applicare l’anti-alias.

· Netto per rendere il testo più nitido.

· Forte per rendere il testo più spesso.

· Arrotonda per rendere il testo più arrotondato.

Applicare stili di testo simulati

Photoshop e ImageReady includono stili di testo simulati per testo in grassetto, sottolineato e corsivo, e consentono di applicare tali stili a qualunque tipo di testo, anche a quello creato con famiglie di font che non li comprendono.

Nota: non è possibile applicare lo stile di sottolineatura simulato al testo verticale.
Per applicare gli stili di testo simulati:

1  Selezionate il testo a cui applicare uno stile simulato.

· In Photoshop, fate doppio clic sul livello di testo nella palette Livelli, quindi selezionate i caratteri nella finestra di dialogo strumento testo.

· In ImageReady, selezionate il livello di testo nella palette Livelli, quindi lo strumento testo  e i caratteri nel livello di testo.

2  Nella palette Testo (Photoshop) o nel menu della palette Testo (ImageReady), scegliete Sottolineatura, Grassetto o Corsivo per applicare una versione simulata dello stile selezionato.

Attivare o disattivare le larghezze di carattere frazionarie:

Per impostazione predefinita, Photoshop e ImageReady visualizzano il testo con le larghezze di carattere frazionali. Ciò significa che la spaziatura tra i caratteri varia, per frazioni di pixel tra alcuni caratteri. Nella maggior parte delle situazioni, le larghezze di carattere frazionali forniscono la migliore spaziatura per l’aspetto e la leggibilità del testo. Tuttavia, per il testo di piccole dimensioni (inferiore a 20 punti) visualizzato in linea, le larghezze di carattere frazionali possono provocare la fusione del testo e quindi comprometterne la leggibilità.

Potete disattivare le larghezze di carattere frazionali per fissare la spaziatura del testo con incrementi di pixel interi e impedire la fusione del testo di piccole dimensioni. 

Per attivare o disattivare le larghezze di carattere frazionali:

Nella finestra di dialogo strumento testo (Photoshop) o nel menu della palette Testo (ImageReady), selezionate Larghezze frazionarie.

Un segno di spunta indica l’attivazione dell’opzione (impostazione predefinita). Disattivate l’opzione per ottenere risultati ottimali con il testo di piccole dimensioni.

Ottimizzazione di immagini per il Web

La creazione di file grafici di piccole dimensioni è fondamentale per distribuire le immagini sul World Wide Web. Grazie ai file di piccole dimensioni, i server Web sono in grado di immagazzinare le immagini in modo più efficace ed è possibile caricarle più rapidamente. Allo stesso modo, quando si preparano le immagini per CD-ROM o altri dispositivi di visualizzazione multimediali, è importante creare file di immagini di piccole dimensioni. Questo accorgimento, infatti, riduce lo spazio necessario su disco e la quantità di RAM utilizzata per visualizzare l’immagine.

Adobe Photoshop e Adobe ImageReady forniscono una gamma efficace di comandi per comprimere la dimensione dei file di un’immagine, ottimizzandone la qualità di visualizzazione in linea. Potete ottimizzare le immagini nei tre formati di file grafici più utilizzati nel Web, ovvero GIF (Graphics Interchange Format), JPEG (Joint Photographic Experts Group) e PNG-8 o PNG-24 (Portable Network Graphics, con colori a 8 bit o 24 bit).

Sebbene Photoshop comprenda un’ampia gamma di funzioni di ottimizzazione delle immagini per il Web, si possono verificare casi in cui sono necessarie funzionalità Web più sofisticate. Adobe ImageReady 2.0 fornisce tutte le funzioni di ottimizzazione delle immagini presenti in Photoshop 5.5, insieme a funzioni più avanzate, quali quelle per le animazioni, la suddivisione in sezioni e per gli stati di aggiornamento.

Ottimizzare in Photoshop e ImageReady

Per le funzioni fondamentali di ottimizzazione dell’immagine, potete salvare l’immagine in Photoshop come file GIF, JPEG o PNG o esportarla come file GIF. 

Per informazioni dettagliate sul salvataggio e l’esportazione di file in Photoshop, consultate il Capitolo 14 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Salvare ed esportare le immagini” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0.

Per una ottimizzazione più precisa, potete usare le speciali funzioni di ottimizzazione in Photoshop o ImageReady per visualizzare in anteprima le immagini ottimizzate in diversi formati di file grafici per il Web e con diversi attributi di file. Potete visualizzare contemporaneamente più versioni di un’immagine e modificare le impostazioni di ottimizzazione durante l’anteprima, per selezionare la migliore combinazione di impostazioni richiesta. Potete anche ridimensionare l’immagine a dimensioni specifiche in pixel o a una determinata percentuale delle dimensioni originali.

In Photoshop e ImageReady, potete usare set di ottimizzazione con nome per applicare impostazioni predefinite. Se lavorate con i file GIF o PNG-8, potete rivedere la tavola del colore e gestire i colori nella immagine. Potete, eventualmente, applicare trasparenza e alone di sfondo e selezionare le opzioni per controllare il dithering (una tecnica usata dai computer per simulare i colori non disponibili nel sistema di visualizzazione del colore). Quando salvate un file ottimizzato, potete salvare un file HTML con l’immagine da usare nel codice sorgente HTML per un sito Web. E potete copiare i colori come valori esadecimali direttamente da un’immagine in un file HTML. 

Funzioni di ottimizzazione e di progettazione Web di ImageReady

Potete automatizzare l’ottimizzazione salvando le opzioni della palette Ottimizza come droplet, una piccola applicazione che, se attivata, applica le impostazioni a un’immagine o a un batch di immagini. Consultate Automatizzare le impostazioni della palette Ottimizza (ImageReady).

Potete utilizzare ImageReady per creare effetti grafici Web dinamici come animazioni, sezioni, effetti di aggiornamento e mappe immagine. 

Potete utilizzare una porzione di un’immagine da usare come sfondo in una pagina Web, oppure creare una palette composita da usare con un gruppo di immagini. Potete, inoltre, impostare preferenze di ottimizzazione. Per ulteriori informazioni su questi argomenti, consultate le sezioni corrispondenti nel capitolo. 

Visualizzare le immagini durante l’ottimizzazione

Le opzioni di visualizzazione di Photoshop e ImageReady consentono di passare con facilità tra le versioni ottimizzata e originale (non ottimizzata) di un’immagine e visualizzare contemporaneamente fino a quattro versioni di un’immagine ottimizzata.

In Photoshop, selezionate File > Salva per Web per visualizzare e modificare le immagini ottimizzate nella finestra di dialogo Salva per Web. In ImageReady, potete visualizzare e modificare le immagini ottimizzate nella finestra del documento.

Nelle viste 2 e 4 Livelli superiori l’area di annotazione appare per impostazione predefinita sotto ciascuna immagine ottimizzata e visualizza le relative impostazioni di ottimizzazione. In ImageReady potete nascondere o mostrare l’annotazione.

Viste 2 e 4 Livelli superiori in ImageReady. Una cornice nera indica la vista selezionata.

Per selezionare una vista durante l’ottimizzazione delle immagini:

1  In Photoshop, scegliete File > Salva per Web.

2  Nella finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella finestra del documento (ImageReady), fate clic su una scheda nella parte superiore dell’immagine visualizzata per selezionare una vista:

· Originale per visualizzare l’immagine senza ottimizzazione.

· Ottimizzato per visualizzare l’immagine con le impostazioni correnti di ottimizzazione applicate. Per ulteriori informazioni sull’applicazione delle impostazioni di ottimizzazione, consultate Ottimizzare i file e scegliere le opzioni.

· 2 Livelli superiori per visualizzare due versioni dell’immagine affiancate. 

· 4 Livelli superiori per visualizzare quattro versioni dell’immagine affiancate.

Nota: se selezionate la vista 2 o 4 Livelli superiori, Photoshop o ImageReady stabilisce un layout per le immagini, in base alle proporzioni (rapporto laghezza/ altezza) dell’immagine e all’eventuale presenza di annotazioni o righelli. Le immagini possono apparire in disposizione verticale, orizzontale o 2 X 2 (due righe e due colonne). La disposizione 2 X 2 è disponibile solo nella vista 4 Livelli superiori. 

Per impostazione predefinita, la vista 2 Livelli superiori visualizza le immagini originale e ottimizzata con le impostazioni correnti di ottimizzazione, mentre la vista 4 Livelli superiori mostra l’immagine originale, quella ottimizzata con le impostazioni correnti, più altre due versioni di qualità inferiore in base alle modifiche delle impostazioni di ottimizzazione correnti.

È possibile selezionare una versione dell’immagine nella vista 2 o 4 Livelli superiori per applicare nuove impostazioni di ottimizzazione. Potete completare automaticamente le viste 2 e 4 Livelli superiori, oppure generare nuove versioni ottimizzate dell’immagine in base alla versione selezionata e anche convertire una versione ottimizzata nella versione originale dell’immagine. 

In ImageReady, potete modificare le ottimizzazioni predefinite nelle Preferenze di ottimizzazione. Consultate Impostare le preferenze di ottimizzazione (ImageReady).

Per nascondere o mostrare le annotazioni nelle viste 2 e 4 Livelli superiori (ImageReady):

Scegliete Visualizza > Mostra/Nascondi info ottimizzazione.

Per completare le versioni ottimizzate di un’immagine nella vista 2 o 4 Livelli superiori:

1  Selezionate una versione ottimizzata dell’immagine nella vista 2 o 4 Livelli superiori.

2  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate Completa visualizzazioni dal menu.

Photoshop e ImageReady generano versioni ottimizzate di minori dimensioni dell’immagine, in base alle impostazioni di ottimizzazione della versione selezionata. La versione selezionata e quella originale, se presente, non vengono modificate durante il completamento. Per questo motivo, l’opzione Completa visualizzazioni è attiva con la vista 2 Livelli superiori solo se non è presente la versione originale dell’immagine.

Per ripristinare una versione ottimizzata di un’immagine nella versione originale:

1  Selezionate una versione ottimizzata dell’immagine nella vista 2 o 4 Livelli superiori.

2  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate Originale nel menu a comparsa Impostazioni.

Scegliere un formato di file per l’ottimizzazione

Il formato di file prescelto per un’immagine ottimizzata viene determinato dalle caratteristiche cromatiche, di tonalità e grafiche dell’immagine originale. In generale, le immagini a tono continuo, come le fotografie, dovrebbero essere compresse come file JPEG. Le illustrazioni con colori piatti o bordi e dettagli netti, come il testo, devono essere compresse come file GIF o PNG-8. 

Il formato di file PNG-24 è adatto per immagini a tono continuo. Tuttavia, le dimensioni dei file PNG-24 sono spesso maggiori dei file JPEG della stessa immagine. Il formato PNG-24 è consigliato solo quando si lavora con immagini a tono continuo contenenti trasparenze multilivello. (La trasparenza multilivello è supportata solo dal formato PNG-24, ma non dal formato JPEG. Consultate Preservare la trasparenza multilivello nelle immagini PNG-24.)

In base al formato, potete specificare la qualità dell’immagine, la trasparenza o l’alone di sfondo, la visualizzazione dei colori e il metodo di caricamento. 

L’aspetto di un’immagine sul Web dipende, inoltre, dalla piattaforma del computer, dal sistema di visualizzazione dei colori, dal sistema operativo e dal browser usato per visualizzare l’immagine. Visualizzate le immagini in browser diversi su più piattaforme e con diverse risoluzioni cromatiche per controllare l’aspetto dell’immagine sul Web. 

Il formato JPEG

Il formato JPEG supporta colori a 24 bit e preserva la vasta gamma e le piccole variazioni di luminosità e tonalità delle fotografie e delle altre immagini a tono continuo. Il formato JPEG è supportato dalla maggior parte dei browser.

JPEG comprime la dimensione del file mediante l’eliminazione selettiva dei dati. A causa di tale eliminazione, la compressione JPEG è detta con perdita. L’impostazione di una maggiore qualità determina la perdita di una minore quantità di dati, ma il metodo di compressione JPEG può degradare il dettaglio netto delle immagini, in particolare se contenenti testo o immagini vettoriali.

Nota: quando si salva un file come JPEG, vengono aggiunte imperfezioni, come pattern a forma d’onda o aree con strisce. Dovete sempre salvare i file JPEG dall’immagine originale, non da immagini già salvate come JPEG.

Immagine originale e JPEG con impostazione di bassa qualità

Potete creare un file JPEG progressivo, per far apparire nel browser una versione a bassa risoluzione dell’immagine durante il suo caricamento completo. 

Il formato JPEG non supporta le trasparenze. Quando salvate un’immagine in questo formato, i pixel trasparenti vengono riempiti con il colore Alone. Consultate Creare immagini con trasparenza e alone. Se conoscete il colore di sfondo della pagina Web in cui posizionerete l’immagine, potete fare in modo che coincida con il colore Alone per simulare l’effetto della trasparenza di sfondo. Se l’immagine contiene trasparenze e non conoscete il colore di sfondo della pagina Web, o se lo sfondo è costituito da un pattern, usate un formato che supporti la trasparenza (GIF, PNG-8 o PNG-24).

Il formato GIF

Il formato GIF usa colori a 8 bit e comprime efficacemente le aree a colore uniforme, conservando i dettagli netti, come quelli di linee, logo o illustrazioni con testo. Potete usare il formato GIF anche per creare immagini animate. Il formato GIF è supportato dalla maggior parte dei browser.

Il formato GIF usa un metodo di compressione senza perdite, in cui non vengono scartati dati. Potete salvare più volte i file GIF senza pericolo di eliminare dati. Tuttavia, poiché i file GIF contengono colori a 8 bit, ottimizzando un’immagine originale a 24 bit come GIF a 8 bit, otterrete una degradazione della qualità dell’immagine.

Inoltre, Photoshop e ImageReady consentono di creare una versione con perdita dei file GIF. Il formato GIF con perdita contiene imperfezioni a bassa compressione (simili a quelle dei file JPEG), ma consente di ottenere file di dimensioni notevolmente ridotte.

Potete ridurre il numero dei colori di un’immagine GIF e scegliere le opzioni per controllare il dithering dei colori nell’applicazione o nel browser. Il formato GIF supporta trasparenza e alone di sfondo, in cui potete sfumare i bordi dell’immagine con un colore di sfondo della pagina Web.

Il formato PNG-8

Il formato PNG-8 usa colori a 8 bit. Analogamente al formato GIF, PNG-8 comprime efficacemente le aree piene di colore, conservando i dettagli netti, come quelli di linee, logo o illustrazioni con testo. 

Poiché PNG-8 non è supportato da tutti i browser, è opportuno evitare questo formato per quelle situazioni in cui l’immagine deve essere accessibile a un grande numero di visitatori sul Web. Per ulteriori informazioni sul supporto del browser per PNG, consultate la documentazione del browser. 

Il formato PNG-8 usa un metodo di compressione senza perdite, in cui non vengono scartati dati. Tuttavia, poiché i file PNG-8 contengono colori a 8 bit, ottimizzando un’immagine originale a 24 bit come PNG-8, otterrete una degradazione della qualità dell’immagine. I file PNG-8 usano schemi di compressione più avanzati e, in base ai pattern cromatici dell’immagine, possono avere dimensioni inferiori del 10% - 30% rispetto ai file GIF della stessa immagine.

Nota: con alcune immagini, soprattutto quelle con pochi colori e pattern molto semplici, la compressione GIF può creare file di dimensioni minori rispetto alla compressione PNG-8. Visualizzate le immagini ottimizzate nei formati GIF e PNG-8 per confrontare la dimensione dei file.
Analogamente al formato GIF, potete ridurre il numero dei colori dell’immagine e scegliere le opzioni per controllare il dithering dei colori nell’applicazione o nel browser. Il formato PNG-8 supporta trasparenza e alone di sfondo, in cui potete sfumare i bordi dell’immagine con un colore di sfondo della pagina Web.

Il formato PNG-24

Il formato PNG-24 supporta colori a 24 bit. Analogamente al formato JPEG, PNG-24 mantiene la vasta gamma e le piccole variazioni di luminosità e tonalità delle fotografie. Analogamente a GIF e PNG-8, anche il formato PNG-24 preserva i dettagli netti, come quelli di linee, logo o illustrazioni con testo.

Il formato PNG-24 usa lo stesso metodo di compressione senza perdita del formato PNG-8, in cui non vengono persi dati. Per questo motivo le dimensioni dei file PNG-24 sono spesso maggiori dei file JPEG della stessa immagine. Il supporto dei browser per il formato PNG-24 è simile a quello per il formato PNG-8.

Analogamente al formato PNG-8, PNG-24 supporta trasparenza e alone di sfondo, in cui potete sfumare i bordi dell’immagine con un colore di sfondo della pagina Web. Inoltre, il formato PNG-24 supporta la trasparenza multilivello, in cui potete preservare fino a 256 Livelli di trasparenza per sfumare in modo uniforme i bordi di un’immagine con qualunque colore di sfondo. Tuttavia, non tutti i browser supportano la trasparenza multilivello.

Ottimizzare i file e scegliere le opzioni

Potete usare il pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o la palette Ottimizza (ImageReady) per selezionare il formato di file per la compressione e altre impostazioni per l’ottimizzazione dell’immagine. Potete, inoltre, ottimizzare un’immagine per una dimensione di file specificata, usando le impostazioni di ottimizzazione correnti o generando automaticamente un file GIF o JPEG.

Per visualizzare la finestra di dialogo Salva per Web (solo Photoshop):

Scegliete File > Salva per Web.

In ImageReady, potete usare la palette Ottimizza per creare droplet, piccole applicazioni per l’elaborazione in batch di più immagini. Potete anche usare un droplet per creare un passaggio d’azione nella palette Azioni di ImageReady per ottimizzare le immagini.

Controllare l’ottimizzazione (ImageReady)

Per impostazione predefinita, Photoshop e ImageReady rigenerano automaticamente l’immagine ottimizzata quando fate clic sulla scheda Ottimizzato, 2 o 4 Livelli superiori nella parte superiore della finestra del documento (se avete modificato l’immagine dall’ultima ottimizzazione), oppure se modificate le impostazioni di ottimizzazione della palette Ottimizza con l’immagine ottimizzata visualizzata o modificate l’immagine originale.

In ImageReady, potete disattivare la rigenerazione automatica in modo che l’ultima versione dell’immagine ottimizzata resti nella finestra dell’immagine finché non riottimizzate manualmente l’immagine o riattivate la generazione automatica. Questa funzione è utile se desiderate modificare l’immagine senza interrompere la riottimizzazione con ogni modifica. Potete annullare l’ottimizzazione durante l’esecuzione e mantenere l’immagine precedente.

Quando la rigenerazione automatica è disattivata, il pulsante Rigenera  appare nell’angolo inferiore sinistro di ogni vista dell’immagine ottimizzata. Se l’immagine ottimizzata è in formato GIF o PNG-8, nella palette Tavola colore appare un simbolo di avvertimento di rigenerazione, per indicare che la tavola del colore non è aggiornata. 

Per attivare o disattivare la rigenerazione automatica:

Nella palette Ottimizza, selezionate Rigenerazione automatica nel menu. Un segno di spunta indica che l’opzione è attivata.

Per ottimizzare manualmente un’immagine:

Scegliete un metodo per l’ottimizzazione:

· Fate clic sul pulsante Rigenera nell’angolo inferiore destro dell’immagine ottimizzata (se visibile).

· Scegliete Rigenera dal menu della palette Ottimizza.

Nota: l’ottimizzazione manuale di un’immagine non attiva la rigenerazione automatica.

L’opzione Rigenera è disponibile solo se l’immagine ottimizzata non è aggiornata (quando l’opzione Rigenerazione automatica è disattivata e l’immagine o le impostazioni di ottimizzazione vengono modificate, oppure se è stata annullata l’ottimizzazione).

Per annullare l’ottimizzazione:

Fate clic sul pulsante Stop vicino alla barra di progressione sul fondo della finestra dell’immagine. 

Utilizzare impostazioni di ottimizzazione con nome

Potete salvare le impostazioni di ottimizzazione come set con nome e applicarle quando lavorate con altre immagini. Le impostazioni salvate appaiono nel menu a comparsa Impostazioni nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady). Photoshop e ImageReady comprendono, inoltre, diverse impostazioni predefinite con nome.

Se regolate le impostazioni di ottimizzazione in modo che non corrispondano più a un set con nome, nel menu Impostazioni appare la scritta ”senza nome”. In ImageReady, se selezionate più parti con diverse impostazioni di ottimizzazione, l’opzione del menu Impostazioni è vuota.

Utilizzare impostazioni di ottimizzazione con nome

Per salvare le impostazioni di ottimizzazione:

1  Dopo aver selezionato le impostazioni desiderate nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate Salva impostazioni nel pannello o nel menu della palette Ottimizza.

2  Assegnate un nome alle impostazioni e scegliete una posizione in cui salvarle. Per impostazione predefinita, le impostazioni con nome vengono salvate nella cartella Optimize, all’interno della cartella Settings della cartella dell’applicazione Adobe Photoshop.

3  Fate clic su OK.

Per applicare le impostazioni di ottimizzazione con nome a un’immagine:

Con un’immagine ottimizzata visualizzata, selezionate un set con nome di impostazioni di ottimizzazione nel menu a comparsa Impostazioni.

Per modificare un set con nome di impostazioni di ottimizzazione:

1  Selezionate il set con nome nel menu a comparsa Impostazioni.

2  Regolate le impostazioni nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady). 

(Nel menu Impostazioni appare ”senza nome”, poiché le impostazioni non corrispondono più a un set con nome.)

3  Scegliete Salva impostazioni nel menu della palette/pannello Ottimizza e salvate le impostazioni con il nome del set originale.

4  Fate clic su OK e quindi su Sostituisci.

Per eliminare le impostazioni di ottimizzazione con nome:

1  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate un set con nome di impostazioni di ottimizzazione nel menu a comparsa Impostazioni.

2  Scegliete Elimina impostazioni nel menu della palette o del pannello Ottimizza.

Applicare le impostazioni di ottimizzazione

Per ottimizzare un file per il Web, aprite il file originale e scegliete un formato e le opzioni relative. Potete ottimizzare un’immagine in base a una specifica dimensione di file. Questa funzione consente di raggiungere rapidamente le dimensioni desiderate senza dover provare diverse impostazioni. 

Per ottimizzare un’immagine come JPEG:

1  Aprite il file originale, quindi scegliete JPEG nel menu del formato di file nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady).

2  Scegliete un’opzione per specificare la qualità dell’immagine:

· Trascinate il cursore a comparsa Qualità.

· Inserite un valore nella casella Qualità.

· Scegliete un’opzione nel menu Qualità.

Un’impostazione di elevata qualità preserva le informazioni sul colore, ma produce file di maggiori dimensioni. Visualizzate il file JPEG con diverse impostazioni di qualità per stabilire il miglior rapporto tra qualità e dimensioni.

3  Per creare un file JPEG ottimizzato con una dimensione leggermente superiore, selezionate Ottimizzato. 

Nota: il formato JPEG ottimizzato è consigliato per la massima compressione del file. Tuttavia, alcuni browser meno recenti non supportano questa funzione.

4 Selezionate Progressione per creare un’immagine da visualizzare progressivamente nel browser Web. L’immagine appare come una serie di sovrapposizioni e consente ai visitatori di visualizzarne una versione a bassa risoluzione, prima di essere completamente caricata. L’opzione Progressione richiede l’uso del formato JPEG ottimizzato. Scegliendo questa opzione, si seleziona automaticamente Ottimizzato.

I file JPEG progressivi richiedono maggiore RAM per la visualizzazione e non sono supportati da alcuni browser.

5  Per applicare una sfocatura a bordi leggermente irregolari, immettete un valore per Sfoca o trascinate il cursore a comparsa.

Questa opzione sfoca le imperfezioni del pattern create lungo i bordi netti dell’immagine, crea file di dimensioni minori, ma riduce il dettaglio dell’immagine. Si consiglia una impostazione compresa tra 0,1 e 0,5.

L’opzione Sfoca applica un effetto simile a quello del filtro Controllo sfocatura.

6  Per conservare il profilo ICC dell’immagine con il file, selezionate Profilo ICC. 

(In ImageReady, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella scheda della palette Ottimizza, oppure scegliete Mostra opzioni nel menu della palette Ottimizza per visualizzare l’opzione Profilo ICC.)

I profili ICC vengono usati da alcuni browser per la correzione del colore. L’opzione del profilo ICC mantiene i profili incorporati da Photoshop. L’opzione è disponibile solo con le immagini create in Photoshop, nel proprio formato di file. Per informazioni sui profili ICC, consultate l’Aiuto in linea di Photoshop.

7  Se l’immagine originale contiene trasparenze, selezionate un colore Alone per simulare l’aspetto della trasparenza di sfondo. Consultate Creare immagini con trasparenza e alone.

(In ImageReady, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella scheda della palette Ottimizza, oppure scegliete Mostra opzioni nel menu della palette Ottimizza per visualizzare l’opzione Alone.)

8  Fate clic su OK (Photoshop) oppure scegliete File > Salva ottimizzato (ImageReady) e salvate il file con estensione .jpg. 

Per ottimizzare un’immagine come GIF o PNG-8.

1  Aprite il file originale, quindi scegliete GIF o PNG-8 nel menu del formato di file nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady).

2  Solo per il formato GIF: trascinate il cursore In perdita o immettete un valore per consentire la processo di compressione di rimuovere i pixel dall’immagine (riducendo la dimensione del file). 

Per l’opzione In perdita, potete spesso applicare un valore tra 5% e 10% e a volte fino a 50%, senza influire negativamente sull’immagine. La dimensione del file può essere spesso ridotta del 5%-40% con l’opzione In perdita. Consultate Visualizzare in anteprima e controllare il dithering dell’applicazione.

Nota: non potete usare l’opzione In perdita con l’opzione Interlacciato, o con gli algoritmi Dithering di disturbo o di pattern.
3  Selezionate una palette di colori, come descritto in Scegliere un’opzione per la tavola colore.

4  Per scegliere un numero specifico di colori, selezionate un numero dal menu a comparsa Colori, immettete un valore nel campo del numero, oppure usate le frecce per cambiare il numero dei colori. 

Questa opzione specifica il numero massimo dei colori. Se l’immagine contiene una quantità di colori inferiore al numero specificato, la palette dei colori conterrà solo il numero di colori dell’immagine.

5  Selezionate Interlacciato per creare un’immagine che visualizzi versioni a bassa risoluzione nel browser durante il caricamento del file dell’immagine completa. Questa opzione può far apparire minore il tempo necessario per caricare l’immagine e assicura la progressione del trasferimento. Tuttavia, in questo modo si aumenta la dimensione del file.

(In ImageReady, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella scheda della palette Ottimizza, oppure scegliete Mostra opzioni nel menu della palette Ottimizza per visualizzare l’opzione Interlacciato.)

6  Selezionate un’opzione e una quantità per Dithering. Per informazioni sul dithering, consultate Visualizzare in anteprima e controllare il dithering.

7  Se l’immagine contiene trasparenze, scegliete un’opzione per preservare o riempire i pixel trasparenti.

· Selezionate Trasparenza (impostazione predefinita) per conservare i pixel completamente trasparenti. (I pixel parzialmente trasparenti vengono riempiti con il colore Alone o convertiti in completamente trasparenti o opachi, in base all’opzione Alone prescelta.)

· Deselezionate Trasparenza per riempire i pixel completamente e parzialmente trasparenti con il colore Alone.

Nota: per creare la trasparenza nell’immagine ottimizzata, quest’ultima deve contenere pixel trasparenti. Potete utilizzare lo strumento gomma magica  per creare facilmente trasparenze in un documento. In Photoshop potete anche utilizzare lo strumento gomma per sfondo .
(In ImageReady, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella scheda della palette Ottimizza, oppure scegliete Mostra opzioni nel menu della palette Ottimizza per visualizzare l’opzione Trasparenza.)

Per ulteriori informazioni sull’impostazione della trasparenza e del colore Alone, consultate Creare immagini con trasparenza e alone. 

8  Per convertire automaticamente i colori agli equivalenti più prossimi della palette Web (e impedire il dithering dei colori nel browser), trascinate il cursore Blocco Web, oppure immettete un valore per specificare un livello di tolleranza per i colori da spostare. Il valore è direttamente proporzionale al numero di colori convertiti. Consultate Visualizzare in anteprima e controllare il dithering.

(In ImageReady, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella scheda della palette Ottimizza, oppure scegliete Mostra opzioni nel menu della palette Ottimizza per visualizzare l’opzione Blocco Web.)

9  Fate clic su OK (Photoshop) oppure scegliete File > Salva ottimizzato (ImageReady) e salvate il file con estensione .gif o .png.

Per ottimizzare un’immagine come PNG-24:

1  Aprite il file originale, quindi scegliete PNG-24 nel menu del formato di file nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady).

2  Selezionate Interlacciato per creare un’immagine che visualizzi versioni a bassa risoluzione nel browser mentre viene caricato il file dell’immagine completa. Questa opzione può far apparire minore il tempo necessario per caricare l’immagine e assicura la progressione del trasferimento.

3  Se l’immagine contiene trasparenze, scegliete un’opzione per preservare o riempire i pixel trasparenti.

· Selezionate Trasparenza (l’impostazione predefinita) per conservare i pixel trasparenti.

· Deselezionate Trasparenza per riempire i pixel trasparenti con il colore Alone.

4  Fate clic su OK (Photoshop) oppure scegliete File > Salva ottimizzato (ImageReady) e salvate il file con estensione .png.

Per ottimizzare un file in base alla dimensione di file specificata:

1  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate Ottimizza per la dimensione file nel pannello o nel menu della palette Ottimizza.

2  Specificate un’opzione Inizia con:

· Impostazioni correnti per usare le impostazioni di ottimizzazione correnti.

· Selezione automatica GIF/JPEG per generare automaticamente GIF o JPEG. (Photoshop o ImageReady seleziona il formato GIF o JPEG, in base a un’analisi dei colori dell’immagine.)

3  Inserite un valore per la dimensione del file.

4  Fate clic su OK.

Ridimensionare l’immagine

Potete ridimensionare l’immagine a dimensioni specifiche in pixel o a una determinata percentuale delle dimensioni originali. In ImageReady, potete selezionare le opzioni per ridimensionare immagini dimensionate irregolarmente durante l’elaborazione in batch.

La modifica delle dimensioni dei pixel (e, di conseguenza, della dimensione di visualizzazione) di un’immagine è detta r

icampionatura. Quando ricampionate verso il basso (cioè diminuite il numero di pixel), eliminate informazioni dall’immagine. Quando ricampionate verso l’alto (o aumentate il numero di pixel), nuove informazioni di pixel vengono aggiunte in base ai valori cromatici dei pixel esistenti. Potete specificare un metodo di interpolazione che determina in che modo i pixel vengono aggiunti o eliminati. Ricordate che la modifica delle dimensioni dei pixel influisce non solo sulla dimensione dell’immagine sullo schermo, ma anche sulla qualità. 

Per cambiare la dimensione in pixel di un’immagine:

1  Scegliete un metodo per visualizzare i comandi Dimensione immagine:

· In Photoshop, selezionate File > Salva per Web e fate clic sulla scheda Dimensione immagine.

· In ImageReady, scegliete Immagine > Dimensione immagine.

Nota: in Photoshop, potete anche ridimensionare un’immagine selezionando Immagine > Dimensione immagine. Tuttavia, per ridimensionare solo una versione ottimizzata di un’immagine (e non la versione originale) dovete usare i comandi della finestra di dialogo Salva per Web.
2  Per mantenere le proporzioni correnti tra la larghezza e l’altezza dei pixel, selezionate Mantieni proporzioni. 

3  Conservate le proporzioni dell’immagine selezionando:

· Larghezza per mantenere le proporzioni con il nuovo valore della larghezza.

· Altezza per mantenere le proporzioni con il nuovo valore dell’altezza.

· Entrambi (ImageReady) per conservare le proporzioni usando il nuovo valore di larghezza o altezza. Usate l’opzione Entrambi se ridimensionate un batch di immagini di diverse dimensioni o proporzioni che devono adattarsi a una nuova dimensione d’immagine standard. 

· Percentuale per conservare le proporzioni mentre ridimensionate l’immagine tramite un valore percentuale.

4  In Nuova dimensione, immettete i valori per Larghezza, Altezza o Percentuale. 

Il campo di testo Nuova dimensione visualizza la nuova dimensione del file dell’immagine.

5  In Qualità, selezionate un metodo di interpolazione:

· Scalettato (Vicino più prossimo), per utilizzare il metodo di interpolazione più veloce ma meno preciso. Questo metodo è consigliato per le illustrazioni che contengono bordi non anti-alias, per conservare i bordi netti e ottenere un file più piccolo.

· Arrotondato (Bicubica) per utilizzare il metodo di interpolazione più lento, ma più preciso, e ottenere gradazioni più attenuate di tonalità.

6  In ImageReady, selezionate Non ingrandire per impedire che vengano ridimensionate le immagini più piccole delle nuove dimensioni. Questa opzione è utile quando si ridimensiona un batch con immagini di dimensioni irregolari.

7  Fate clic su Applica (Photoshop) o OK (ImageReady). 

Ottimizzare i file e scegliere le opzioni 

I formati GIF e PNG-8 consentono di determinare la tavola colore dell’immagine. Tale tavola appare nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore quando selezionate l’immagine. Potete apportare modifiche a questi colori. La tavola colore di un’immagine a 8 bit contiene un massimo di 256 colori.

Percettiva

Crea una tavola del colore personalizzata assegnando una priorità maggiore ai colori per i quali l’occhio umano ha una sensibilità maggiore. 

Selettiva
Crea una tavola colore simile a quella creata dall’opzione Percentuale, ma favorisce aree di colore più estese e conserva i colori per Web. Questa tavola del colore produce in genere immagini con maggiore integrità di colore. Selettiva è l’opzione predefinita.

Adattata
Crea una tavola del colore personalizzata, campionando dallo spettro i colori che appaiono con maggiore frequenza nell’immagine. Ad esempio, se un’immagine contiene solo i colori verde e blu, la palette risultante sarà composta principalmente da tali colori. La maggior parte delle immagini concentrano i colori in determinate aree dello spettro. 

Web
Usa la tavola colore standard a 216 colori, comune alle palette a 8 bit (256 colori) di Windows e MacOS. Questa opzione assicura che non venga applicato alcun dithering del browser quando l’immagine viene visualizzata con colori a 8 bit. (Questa palette è chiamata anche palette sicura per il Web.)

La palette Web può creare file di maggiori dimensioni ed è consigliata solo quando è necessario evitare il dithering del browser. Consultate Visualizzare in anteprima e controllare il dithering. 

Personale
Preserva la tavola colore percettiva, selettiva o adattata corrente come palette fissa, senza aggiornarla con le modifiche apportate all’immagine.

Mac_OS

Usa la tavola colore a 8 bit (256 colori) predefinita del sistema MacOS, basata su una campionatura uniforme dei colori RGB.

Windows
Usa la tavola colore a 8 bit (256 colori) predefinita del sistema Windows, basata su una campionatura uniforme dei colori RGB.

Nel menu appaiono altre tavole colore, se sono state salvate in precedenza. Consultate Caricare e memorizzare le tavole colore.

Lavorare con la tavola colore

La tavola colore visualizza tutti i colori in un’immagine GIF o PNG-8. Potete usare il pannello Tavola colore nella finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o la palette Tavola colore (ImageReady) per lavorare con la tavola colore.

Potete aggiungere ed eliminare i colori nella tavola, convertire i colori selezionati in colori sicuri per il Web e bloccarli per impedire che vengano cancellati dalla palette.

La tavola colore visualizza anche i colori delle immagini originali che usano colore indicizzato. In ImageReady, se selezionate più sezioni che usano tavole del colore diverse, la tavola del colore risulta vuota, ma visualizza il messaggio “Tavole del colore multiple”. 

Nota: se l’immagine contiene un numero di colori minore del numero totale specificato nella palette, i colori non utilizzati vengono rimossi dalla tavola del colore per ridurre le dimensioni del file.
Ordinare la tavola del colore

Potete ordinare i colori nella tavola per tonalità, luminanza o utilizzo, per semplificare la visualizzazione della gamma cromatica dell’immagine e individuare colori particolari.

Per ordinare una tavola del colore:

Scegliete il tipo di ordinamento nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore:

· Ordina per tonalità. Ai colori neutri viene assegnata la tonalità 0 e sono posizionati con i rossi.

· Ordina per luminanza, o luminosità del colore.

· Ordina per utilizzo, o frequenza con cui il colore si presenta nell’immagine.

· Senza ordine. Ripristina l’ordinamento originale.

Lavorare con la tavola colore 

Aggiungere nuovi colori

Potete aggiungere colori tralasciati durante la creazione della tavola del colore. Se la tavola del colore contiene già il numero massimo di colori (256 o 255 con la trasparenza), non potete aggiungerne di nuovi.

Per aggiungere un nuovo colore:

1  Selezionate lo strumento contagocce  nella finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella finestra degli strumenti (ImageReady).

2  Scegliete un metodo per la selezione del colore:

· Fate clic nell’immagine.

· Fate clic nell’immagine, tenete premuto il pulsante del mouse e trascinate sul desktop (ImageReady). Potete usare questa opzione per selezionare un colore visualizzato in un’altra applicazione, ad esempio in una pagina Web di un browser.

Il colore appare nella casella del campione di colore del contagocce nella finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nel campione di colore di primo piano nella finestra degli strumenti (ImageReady).

3  Aggiungete il nuovo colore:

· Fate clic sul pulsante Nuovo colore  nel pannello Tavola colore della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Tavola colore (ImageReady). 

· Selezionate Nuovo colore nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore. Per visualizzare il menu, fate clic sul triangolo nell’angolo superiore destro del pannello o della palette Tavola colore.

Il nuovo colore appare nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore. Nell’angolo inferiore destro appare un piccolo quadrato bianco con centro rosso, per indicare che il colore è bloccato. Consultate Bloccare i colori.

Selezione del colore nell’immagine e aggiunta con il pulsante Nuovo colore.

Includere bianco e nero nella tavola del colore (ImageReady)

In ImageReady, potete aggiungere il bianco e il nero alla tavola del colore se l’immagine non li include. L’aggiunta di questi colori è utile per la preparazione dei file per applicazioni multimediali, come Adobe After Effects®.

Per aggiungere il bianco o il nero alla tavola del colore di un’immagine:

1  Nella palette Colore, selezionate il campione di bianco o nero all’estremità destra dello spettro del colore. Il colore selezionato diventa il colore di primo piano.

2  Nella palette Tavola colore, selezionate il pulsante Nuovo colore . Il colore selezionato viene aggiunto alla palette Tavola colore. Nell’angolo inferiore destro appare un piccolo quadrato bianco con centro rosso, per indicare che il colore è bloccato. Consultate Bloccare i colori.

Selezionare i colori

Potete selezionare i colori direttamente nell’immagine, nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore per modificare i colori. 

Per selezionare un colore dall’immagine originale o ottimizzata:

1  Selezionate lo strumento contagocce  nella finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella finestra degli strumenti (ImageReady).

2  Fate clic su un colore nell’immagine. Un bordo bianco appare attorno al colore nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore. In ImageReady, fate clic con il pulsante del mouse tenendo premuto il tasto Maiusc per selezionare più colori.

Per selezionare un colore direttamente nel pannello o nella palette Tavola colore:

Fate clic sul colore nel pannello (Photoshop) o nella palette Tavola colore (ImageReady).

Per selezionare un gruppo contiguo di colori, premete Maiusc e fate clic su un altro colore. Tutti i colori nelle righe tra il primo e il secondo colore selezionato vengono selezionati.

Per selezionare un gruppo non contiguo di colori, premete Ctrl (Windows) o Comando (MacOS) e fate clic sui colori da selezionare.

Per selezionare tutti i colori:

Selezionate Seleziona tutti i colori nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore.

Per selezionare tutti i colori in una selezione dell’immagine (ImageReady):

1  Eseguite una selezione nell’immagine con gli strumenti di selezione (, , ) o con i comandi del menu Seleziona.

2  Scegliete Seleziona tutto dalla selezione nel menu della palette Tavola colore.

Per selezionare tutti i colori sicuri per il Web dell’immagine:

Scegliete Seleziona tutti i colori sicuri Web nel menu del pannello (Photoshop) o della palette Tavola colore (ImageReady).

Nota: per poter selezionare i colori sicuri per il Web, l’immagine ottimizzata ne deve contenere almeno uno.
Per selezionare tutti i colori non sicuri per il Web dell’immagine:

Scegliete Seleziona tutti i colori sicuri non Web nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore.

Nota: per poter selezionare i colori non sicuri per il Web, l’immagine ottimizzata ne deve contenere almeno uno.
Per visualizzare i colori selezionati in un’immagine (ImageReady):

In una vista ottimizzata, fate clic e tenete premuto il pulsante del mouse su un colore selezionato nella palette Tavola colore per invertire temporaneamente il colore dell’immagine, in modo da vedere quali aree lo contengono. 

Per visualizzare un gruppo contiguo di colori, premete Maiusc, fate clic, e tenete premuto il pulsante del mouse su un altro colore. Tutti i colori nelle righe tra il primo e il secondo colore selezionato vengono selezionati.

Per selezionare un gruppo non contiguo di colori, premete Ctrl (Windows) o Comando (MacOS) e fate clic sui colori da selezionare, tenendo premuto il pulsante del mouse sull’ultimo colore nel gruppo.

Per deselezionare tutti i colori:

Selezionate Deseleziona tutti i colori nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore.

Potete cambiare un colore selezionato nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore con un altro valore cromatico RGB. Quando rigenerate l’immagine ottimizzata, il colore selezionato viene cambiato con il nuovo colore ovunque appaia nell’immagine. 

Per modificare un colore:

1  Fate clic due volte sul colore nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore per visualizzare il selettore del colore predefinito.

2  Selezionate un colore.

Un piccolo rombo nero appare al centro di ogni colore modificato.

Bloccare i colori

Potete bloccare i colori selezionati nel pannello  (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore per impedirne sia l’eliminazione, se viene ridotto il numero dei colori, sia il dithering nell’applicazione. Per informazioni sulla protezione dei colori dal dithering del browser, consultate Visualizzare in anteprima il dithering del browser. 

Nota: il blocco dei colori non ne impedisce il dithering nel browser. 

Per bloccare un colore:

1  In un’immagine GIF o PNG-8, selezionate uno o più colori nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore, come descritto in Selezionare i colori.

2  Bloccate il colore:

· Fate clic sul pulsante Blocco . 

· Selezionate Blocca/sblocca colori selezionati nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore.

Nell’angolo inferiore destro di ogni colore bloccato, appare un quadrato bianco con centro rosso. 

Nota: se i colori selezionati comprendono colori bloccati e sbloccati, tutti i colori saranno bloccati.
Per sbloccare un colore:

1  Fate clic sul colore bloccato per selezionarlo.

2  Sbloccate il colore:

· Fate clic sul pulsante Blocco .

· Selezionate Blocca/sblocca colori selezionati nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore. 

Il quadrato bianco scompare dal campione di colore.

Eliminare i colori dalla tavola colore

Potete eliminare i colori selezionati dalla tavola colore per diminuire la dimensione del file dell’immagine. Quando eliminate un colore, le aree dell’immagine ottimizzata che contenevano quel colore vengono riprodotte con il colore più vicino nella palette.

Quando eliminate un colore, la palette dei colori diviene Personale. Ciò dipende dal fatto che le palette Adattata, Percettiva e Selettiva aggiungerebbero automaticamente il colore eliminato non appena riottimizzate l’immagine. (La palette Personale non cambia quando riottimizzate l’immagine.)

Per eliminare i colori selezionati:

1  In un’immagine GIF o PNG-8, selezionate uno o più colori nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore, come descritto in Selezionare i colori.

2  Eliminate il colore:

· Fate clic sul pulsante del cestino.

· Scegliete Elimina colore nel menu della palette/pannello Tavola colore.

Eliminando il colore, la palette diviene Personale, per impedire che il colore venga di nuovo aggiunto alla palette se riottimizzate l’immagine. Per ritornare alla palette Adattata, Percettiva o Selettiva, selezionatela nel menu della palette del colore. 

Caricare e memorizzare le tavole colore

Potete salvare le tavole del colore dalle immagini ottimizzate per usarle con altre immagini e caricare le tavole del colore create in altre applicazioni. Quando caricate una nuova tavola del colore in un’immagine, i colori nell’immagine ottimizzata vengono modificati per riflettere quelli nella nuova tavola del colore.

Per salvare una tavola del colore:

1  In un’immagine GIF o PNG-8, selezionate Salva tavola colore dal menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore.

2  Assegnate un nome alla tavola e scegliete una posizione in cui salvarla. Per impostazione predefinita, al file della tavola del colore viene assegnata l’estensione .act (acronimo di Adobe Color Table).

Se desiderate accedere alla tavola del colore quando selezionate le opzioni di Ottimizzazione per un’immagine GIF o PNG-8, salvate la tavola nella cartella Color Tables, contenuta nella cartella Settings in Adobe Photoshop.

3  Fate clic su Salva.

Per caricare una tavola del colore:

1  In un’immagine GIF o PNG-8, selezionate Carica tavola colore nel menu del pannello (Photoshop) o della palette Tavola colore (ImageReady).

2  Individuate il file contenente la tavola del colore da caricare: un file .act (Adobe Color Table) o GIF (per caricare la tavola del colore incorporata nel file).

3  Fate clic su Apri.

Usare le palette composita (ImageReady)

Potete creare una palette composita da usare con un gruppo di immagini GIF o PNG-8 da inserire su CD-ROM o altro dispositivo di memorizzazione multimediale. Quando includete la palette composita in un batch di immagini, tutte le immagini vengono visualizzate con gli stessi colori.

Per creare una palette composita, aggiungete i colori da un set di immagini, quindi create e salvate la palette. Per creare una palette composita per un batch di immagini, aggiungete i colori da altre immagini ottimizzate. 

Per creare e applicare una palette composita:

1  Dopo aver visualizzato un’immagine, scegliete Immagine > Palette composita > Cancella palette composita (se disponibile). La cancellazione della palette composita assicura che i colori delle immagini precedenti non vengano inclusi nella nuova palette.

2  Aprite un’immagine di cui desiderate includere i colori nella palette composita.

3  Scegliete Immagine > Palette composita > Aggiungi alla palette composita. Tutte le informazioni sul colore dell’immagine corrente vengono aggiunte alla palette composita.

4  Ripetete i punti 2 e 3 per tutte le immagini per cui desiderate aggiungere i colori nella palette composita.

5  Nella palette Ottimizza, selezionate le impostazioni di ottimizzazione per la palette composita.

6  Scegliete Immagine > Palette composita > Crea palette composita per creare una nuova tavola colore con le informazioni cromatiche delle immagini usate nei punti 2, 3 e 4.

7  Scegliete Immagine > Palette composita > Salva palette composita. 

8  Assegnate un nome alla palette composita e scegliete una posizione in cui salvarla. Per impostazione predefinita, alla palette composita viene assegnata l’estensione .act (acronimo di Adobe Color Table).

Se desiderate accedere alla tavola del colore quando selezionate le opzioni di Ottimizzazione per un’immagine GIF o PNG-8, salvate la palette composita nella cartella Color Tables, contenuta nella cartella Settings in Adobe Photoshop.

9  Fate clic su Salva.

10  Per applicare la palette composita all’immagine (o alle immagini) per cui è stata creata, aprite l’immagine o le immagini e selezionate la palette composita:

· Se la palette composita appare nel menu della palette Colore nella palette Ottimizza, selezionatela. (Il menu della palette Colore comprende tutte le palette memorizzate nella cartella Palettes, contenuta nella cartella Settings della cartella di Adobe Photoshop.)

· Caricate la palette, come descritto in Caricare e memorizzare le tavole colore.

Lavorare con valori esadecimali per i colori 

In Photoshop e ImageReady, potete visualizzare i colori come valori esadecimali nella palette Info. Potete inoltre copiare i colori negli Appunti come valori esadecimali e incollarli in un documento HTML.

Visualizzare i valori esadecimali per i colori nella palette Info

In Photoshop, i valori esadecimali per i colori sono visualizzati nella palette Info quando selezionate il metodo di colore Web per uno o entrambi i rilevamenti del colore. In ImageReady, i valori esadecimali per i colori vengono visualizzati automaticamente nella parte destra della palette Info, accanto ai valori dei colori RGB. Nelle palette Info di Photoshop e ImageReady vengono visualizzate anche altre informazioni, a seconda dello strumento utilizzato. 

Per ulteriori informazioni, consultate “Usare la palette Info” nel Capitolo 2 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “L’area di lavoro” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. Nell’Aiuto in linea di ImageReady è disponibile un argomento analogo.

Per visualizzare i valori esadecimali dei colori nella palette Info di Photoshop:

1 Scegliete Finestra > Mostra info o fate clic sulla linguetta della palette Info per visualizzare la palette.

2 Scegliete Opzioni palette dal menu della palette.

3 In Primo rilevamento colore, Secondo rilevamento colore o da entrambi, scegliete Colore Web dal menu Metodo.

4 Fate clic su OK.

Nella palette Info vengono visualizzati gli equivalenti esadecimali dei valori RGB del colore che si trova sotto il puntatore nell’immagine. 

Copiare i colori come valori esadecimali

Potete copiare i colori come valori esadecimali dai file in Photoshop o ImageReady, usando il menu di scelta rapida dello strumento contagocce o i comandi di menu. In Photoshop, potete copiare un colore come valore esadecimale mentre lavorate nell’area di lavoro principale (ma non lo potete copiare non nella finestra di dialogo Salva per Web). 

Per copiare un colore come valore esadecimale con lo strumento contagocce:

1  Selezionate lo strumento contagocce  nella finestra degli strumenti.

2  Selezionate un colore da copiare:

· In Photoshop, fate clic con il pulsante destro del mouse (Windows) o oppure fate clic premendo il tasto Control (MacOS) su un colore dell’immagine per selezionarlo e visualizzare il menu di scelta rapida dello strumento contagocce. 

· In ImageReady, fate clic sul colore da copiare nell’immagine. Il colore su cui fate clic diventa il colore di primo piano. Con lo strumento contagocce sull’immagine, fate clic con il pulsante destro del mouse (Windows) oppure fate clic e premete il tasto Control (MacOS) per visualizzare il menu di scelta rapida dello strumento.

3  Scegliete Copia colori come HTML (Photoshop) o Copia colore di primo piano come HTML (ImageReady) dal menu di scelta rapida dello strumento contagocce.

Il colore selezionato viene copiato negli Appunti come valore esadecimale. Per incollare il colore in un file HTML, selezionate Modifica > Incolla con il file HTML visualizzato nell’applicazione di destinazione.

Per copiare un colore come valore esadecimale con i comandi di menu:

1  Selezionate un colore da copiare.

2  Copiate il colore:

· In Photoshop, scegliete Copia colori in formato HTML nel menu della palette Colore.

· In ImageReady, scegliete Modifica > Copia colore di primo piano come HTML. 

Il colore di primo piano viene copiato negli appunti come valore esadecimale. Per incollare il colore in un file HTML, aprite l’applicazione di destinazione e selezionate Copia > Incolla con il file HTML visualizzato.

Per copiare un colore come valore esadecimale mediante trascinamento (ImageReady):

Trascinate il colore di primo piano dalla finestra degli strumenti, oppure selezionate un colore dalla palette Tavola colore o Campioni nel file HTML nell’applicazione di destinazione.

Creare immagini con trasparenza e alone

La trasparenza consente di inserire un oggetto grafico non rettangolare nello sfondo di una pagina Web. La trasparenza di sfondo, supportata dai formati GIF e PNG, preserva i pixel trasparenti nell’immagine. Questi pixel si fondono con lo sfondo della pagina Web nel browser. 

L’alone di sfondo, supportato dai formati GIF, PNG e JPEG, simula la trasparenza riempiendo o fondendo i pixel trasparenti con il colore alone selezionato, corrispondente allo sfondo della pagina Web in cui verrà inserita l’immagine. L’alone di sfondo è disponibile solo se lo sfondo della pagina Web è un colore pieno e se tale colore è noto.

Per poter creare la trasparenza o l’alone di sfondo nell’immagine ottimizzata, quest’ultima deve contenere pixel trasparenti. Potete creare la trasparenza quando create un nuovo livello. 

Nota: per creare facilmente trasparenze in un documento potete utilizzare lo strumento gomma magica. In Photoshop potete anche utilizzare lo strumento gomma per sfondo.
Per creare una trasparenza di sfondo in un’immagine GIF o PNG:

Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate Trasparenza. Questa opzione è selezionata per impostazione predefinita.

Vengono conservati i pixel completamente trasparenti dell’immagine. Se l’immagine è anti-alias, potete opacizzare i pixel parzialmente trasparenti in modo da fonderli con il colore di sfondo della pagina Web. Potete anche creare trasparenze con contorno netto per impedire l’effetto alone risultante se viene opacizzata un’immagine Anti-alias su un colore diverso da quello di sfondo originale dell’immagine. Se l’immagine contiene la trasparenza alfa, potete creare una trasparenza multilivello per preservare fino a 256 Livelli di trasparenza (solo nel formato PNG-24).

Creare l’alone di sfondo nelle immagini GIF e PNG

Se conoscete il colore di sfondo della pagina Web su cui verrà visualizzata l’immagine, potete usare la funzione alone per riempire o fondere i pixel trasparenti con un colore alone corrispondente allo sfondo della pagina Web. Lo sfondo della pagina Web deve avere un colore pieno, non un pattern.

Potete opacizzare le immagini GIF e PNG in due modi. Potete scegliere di preservare i pixel completamente trasparenti e opacizzare solo i pixel parzialmente trasparenti, come quelli sul bordo di un’immagine anti-alias. Quando l’immagine viene inserita nella pagina Web, lo sfondo Web appare attraverso i pixel trasparenti, e i bordi dell’immagine si fondono con lo sfondo. Questa caratteristica impedisce l’effetto alone risultante se viene inserita un’immagine Anti-alias su un colore diverso da quello di sfondo originale dell’immagine. Viene, inoltre, impedita la formazione di bordi dentellati, provocati dalla trasparenza con contorni netti GIF.

Potete deselezionare Trasparenza per riempire tutti i pixel trasparenti con il colore alone. I pixel completamente trasparenti vengono riempiti con il colore alone, mentre i pixel semitrasparenti si fondono con esso. 

GIF con l’opzione Trasparenza per colore alone selezionata e con l’opzione Trasparenza deselezionata.

Per creare un’immagine GIF o PNG con alone

1  Aprite o create un’immagine contenente la trasparenza. 

2  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate GIF, PNG-8 o PNG-24 nel menu del formato.

3  In ImageReady, per il formato GIF o PNG-8, selezionate Mostra opzioni nel menu della palette Ottimizza.

4  Scegliete se preservare la trasparenza:

· Selezionate Trasparenza per conservare i pixel completamente trasparenti.

· Deselezionate Trasparenza per riempire i pixel completamente trasparenti con il colore Alone.

5  Selezionate un colore dal menu a comparsa Alone:

· In Photoshop, selezionate Nessuno, Contagocce (per usare il colore nella casella campione del contagocce), Bianco, Nero o Altro (con il selettore del colore).

· In ImageReady, selezionate Nessuno, Colore di primo piano, Colore di sfondo o Altro (con il selettore del colore), oppure selezionate un colore dalla palette a comparsa Alone.

Creare una trasparenza con colori netti nelle immagini GIF e PNG-8

Quando applicate l’alone di sfondo alle immagini che comprendono anti-alias, potete rilevare un effetto alone se il colore alone è diverso dal colore di sfondo dell’immagine. L’Anti-alias crea pixel semitrasparenti attorno ai bordi dell’immagine per fonderla con il colore di sfondo originale.

Quando lavorate con file GIF o PNG-8, potete creare trasparenze con contorni netti, in cui tutti i pixel con una trasparenza superiore al 50% nell’immagine originale divengono completamente trasparenti nell’immagine ottimizzata, mentre tutti i pixel con un’opacità superiore al 50% divengono completamente opachi. La trasparenza con contorni netti impedisce l’effetto alone. Tuttavia, questo tipo di trasparenza può creare bordi dentellati nell’immagine. Per evitare i bordi dentellati, applicate l’alone di sfondo all’immagine. Consultate Creare l’alone di sfondo nelle immagini GIF e PNG.

GIF con trasparenza con contorni netti, e visualizzata nel browser (con ingrandimento del 300%)

Per creare la trasparenza con contorni netti in GIF o PNG-8:

1  Aprite o create un’immagine contenente la trasparenza. 

2  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate GIF o PNG-8 nel menu del formato.

3  Selezionate Trasparenza.

4  Selezionate Nessuno nel menu a comparsa Alone per rendere completamente trasparenti tutti i pixel con trasparenza superiore al 50% e opachi tutti i pixel con trasparenza inferiore al 50%. 

Creare l’alone di sfondo nelle immagini JPEG

Se create un’immagine JPEG da un originale contenente una trasparenza di livello, dovete opacizzare l’immagine con un colore alone. Poiché il formato JPEG non supporta la trasparenza, la fusione con un colore alone è il solo modo per creare l’aspetto di trasparenza di sfondo. I pixel completamente trasparenti vengono riempiti con il colore alone, mentre i pixel semi trasparenti si fondono con esso. L’immagine JPEG, inserita nella pagina Web con lo sfondo corrispondente al colore alone sembra fondersi con lo sfondo della pagina. 

Immagine originale con trasparenza di livello e JPEG otimizzato con alone su bianco.

Per creare un’immagine JPEG con alone:

1  Aprite o create un’immagine contenente la trasparenza. 

2  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate JPEG nel menu del formato di file.

3  Selezionate un colore dal menu a comparsa Alone:

· In Photoshop, selezionate Nessuno, Contagocce (per usare il colore nella casella campione del contagocce), Bianco, Nero o Altro (con il selettore del colore).

· In ImageReady, selezionate Nessuno, Colore di primo piano, Colore di sfondo o Altro (con il selettore del colore), oppure selezionate un colore dalla palette a comparsa Alone.

Preservare la trasparenza multilivello nelle immagini PNG-24

Quando create un’immagine PNG-24, potete preservare la trasparenza variabile, come quella in un’immagine Anti-alias su un livello trasparente, mediante una funzione detta trasparenza alfa. La trasparenza alfa preserva fino a 256 Livelli di trasparenza nell’immagine PNG. L’immagine PNG, visualizzata in un browser con plug-in che supporta la trasparenza alfa, mostra la trasparenza multilivello e i bordi dell’immagine si fondono con lo sfondo del Web.

Per creare la trasparenza variabile nelle immagini PNG-24:

1  Aprite o create un’immagine contenente la trasparenza. 

2  Nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady), selezionate PNG-24 nel menu del formato di file.

3  Selezionate Trasparenza.

4  Selezionate Nessuno nel menu Alone.

Visualizzare in anteprima e controllare il dithering

La maggior parte delle immagini sul Web vengono create per la visualizzazione dei colori a 24 bit (modalità con milioni di colori), ma molti browser Web usati sui computer usano solo colori a 8 bit (modalità a 256 colori), per cui le immagini Web spesso contengono colori non disponibili per molti browser. I computer utilizzano una tecnica, detta dithering, per simulare i colori non disponibili nel sistema di visualizzazione dei colori. Il dithering crea pixel adiacenti di colori diversi per dare l’aspetto di un terzo colore. Ad esempio, il rosso e il giallo possono creare un dithering in un pattern a mosaico per produrre l’illusione del colore arancione non presente nella palette dei colori.

GIF con dithering del 100% e dello 0%

Quando ottimizzate le immagini, ricordate che possono verificarsi due tipi di dithering:

· Il dithering dell’applicazione si verifica nelle immagini GIF e PNG-8 quando Photoshop o ImageReady cerca di simulare i colori che appaiono nell’immagine originale ma non nella palette dei colori specificata per l’immagine ottimizzata. Potete controllare questo tipo di dithering applicato da Photoshop o ImageReady per selezionare un pattern di dithering o una gamma di colori per il dithering.

Potete scegliere un pattern di dithering da applicare all’immagine. Inoltre, potete creare pattern di dithering personalizzati per le immagini GIF e PNG-8 con il filtro DitherBox. (Il dithering non è consigliato per le immagini JPEG o PNG-24.) Per ulteriori informazioni, consultate Creare e applicare pattern di dithering personalizzati.

· Il dithering del browser si verifica quando un browser che usa la visualizzazione dei colori a 8 bit (modalità a 256 colori) cerca di simulare i colori che appaiono in un’immagine ottimizzata, ma non nella propria palette dei colori. Questo tipo di dithering può verificarsi con immagini GIF, PNG o JPEG, anche insieme al dithering dell’applicazione nelle immagini GIF o PNG-8. Potete controllare la quantità di dithering del browser convertendo i colori selezionati nell’immagine in colori sicuri per il Web. Le opzioni del selettore del colore, la palette Colore di Photoshop o ImageReady e il pannello (Photoshop) o la palette (ImageReady) Tavola colore consentono di specificare i colori sicuri per il Web quando selezionate un colore.

Visualizzare in anteprima e controllare il dithering dell’applicazione

Potete visualizzare in anteprima il dithering dell’applicazione nelle immagini GIF e PNG-8. Il menu a comparsa Algoritmo di dithering consente di scegliere un metodo di dithering per l’immagine. Il cursore della percentuale di dithering consente di controllare la gamma di colori simulata dal dithering. Alte percentuali di dithering danno l’impressione di una maggiore definizione cromatica e di un migliore dettaglio dell’immagine, ma aumentano le dimensioni del file. Per la compressione ottimale, utilizzate la percentuale minore di dithering dell’applicazione che fornisce il dettaglio cromatico richiesto.

Le immagini con colori pieni primari possono fornire buoni risultati impostando l’opzione Dithering al valore nessuno. Le immagini con colori a toni continui (soprattutto le sfumature) possono richiedere il dithering per impedire la formazione di strisce di colore.

Per scegliere un metodo di dithering:

Selezionate un’opzione nel menu a comparsa Algoritmo di dithering: 

· Nessun dithering non applica dithering dell’applicazione all’immagine.

· Pattern applica un pattern quadrato del tipo retino mezzetinte per simulare i colori non contenuti nella tavola colore.

· Diffusione applica un pattern casuale di solito meno evidente del dithering Pattern. Gli altri effetti di dithering vengono diffusi tra i pixel adiacenti. In ImageReady, il dithering a diffusione può provocare giunte visibili sui bordi delle sezioni. Il collegamento delle sezioni diffonde il pattern di dithering su tutte le sezioni collegate ed elimina le giunte.

· Disturbo provoca un pattern casuale simile al metodo di dithering Diffusione, ma senza diffondere il pattern sui pixel adiacenti. Con questo metodo non appaiono giunte. 

Per specificare la quantità di dithering dell’applicazione utilizzata:

1  Scegliete un metodo di dithering nel menu Algoritmo di dithering. Per specificare l’assenza di dithering per l’immagine, selezionate Nessun dithering.

2  Se non avete selezionato nessuna opzione diversa da Nessun dithering al passo 1, trascinate il cursore Dithering o immette un valore per selezionare una percentuale di dithering.

Visualizzare in anteprima il dithering del browser

Potete visualizzare in anteprima il dithering del browser direttamente in Photoshop, in ImageReady o in un browser che utilizzi la visualizzazione dei colori a 8 bit (modalità a 256 colori). 

Per visualizzare in anteprima il dithering del browser:

Dopo aver visualizzato un file ottimizzato, visualizzate in anteprima il dithering nella rispettiva applicazione:

· In Photoshop, scegliete Dithering browser nel menu del pannello del documento nella finestra di dialogo Salva per Web. Per visualizzare il menu, fate clic sul triangolo nell’angolo superiore destro del pannello del documento.

· In ImageReady, scegliete Visualizza > Anteprima > Dithering browser. Un segno di spunta vicino al comando ne indica l’attivazione. Scegliete di nuovo Visualizza > Anteprima > Dithering browser per disattivare il comando.

Per visualizzare in anteprima il dithering del browser in un browser:

1  Impostate la visualizzazione dei colori del computer a 8 bit (256 colori). Per informazioni su come cambiare la visualizzazione dei colori, consultate la documentazione del vostro sistema operativo.

2  Eseguite una delle seguenti azioni:

· Avviate il browser e aprite un’immagine ottimizzata.

· In ImageReady, con l’immagine ottimizzata visualizzata, scegliete File > Anteprima e selezionate un browser in cui visualizzare l’immagine.

Ridurre il dithering del browser

Per impedire il dithering dei colori nel browser, potete convertire i colori negli equivalenti più prossimi nella palette Web. In questo modo, i colori non verranno sottoposti a dithering quando saranno visualizzati nei browser nei sistemi operativi Windows o Macintosh in grado di visualizzare almeno 256 colori.

Per convertire un singolo colore nell’equivalente all’equivalente più prossimo della palette Web:

1  Con un’immagine ottimizzata visualizzata, usate lo strumento contagocce  nella finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella finestra degli strumenti (ImageReady) per selezionare un singolo colore, oppure fate clic su un colore nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore.

2  Nel pannello/palette Tavola colore, fate clic sul pulsante Scorrimento Web  per convertire il colore. 

Un piccolo rombo bianco appare al centro del colore convertito per il Web e in tutti i colori sicuri per il Web.

Per convertire un gruppo di colori selezionati negli equivalenti più prossimi della palette Web:

1  In un’immagine ottimizzata visualizzata, selezionate i colori nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore, come descritto in Selezionare i colori.

2  Fate clic sul pulsante Scorrimento Web, oppure scegliete Effettua/non effettuare scorrimento colori selezionati Web nel menu del pannello/palette Tavola colore.

Un piccolo rombo bianco appare al centro dei colori selezionati convertiti per il Web (e in tutti i colori sicuri per il Web). Se la selezione comprende colori convertiti e non convertiti, tutti i colori diventano convertiti.

Per selezionare un colore sicuro per il selettore colore Adobe:

1  Fate clic sulla casella del colore di primo piano nella finestra degli strumenti.

2  Scegliete un metodo per selezionare un colore sicuro per il Web:

· Fate clic su Solo colori Web nell’angolo inferiore sinistro del selettore del colore, quindi scegliete un colore nel selettore. Qualunque colore scelto con questa opzione diviene sicuro per il Web.

· Scegliete un colore nel selettore. Se selezionate un colore non Web, un cubo di avvertimento appare vicino al rettangolo del colore nel selettore. Fate clic sul cubo di avvertimento per selezionare il colore Web più vicino. Se non appare alcun cubo, il colore prescelto è sicuro per il Web.

Per selezionare un colore sicuro per il Web con la palette Colore:

1  Fate clic sulla scheda della palette Colore o selezionate Finestra > Mostra colore per visualizzare la palette Colore.

2  Scegliete un’opzione per la selezione di un colore sicuro per il Web:

· Scegliete Rendi funzioni colori Web sicuri nel menu della palette Colore. Se questa opzione è selezionata, qualunque colore scelto nella palette Colore è sicuro per il Web.

· Scegliete Cursori colori Web nel menu della palette Colori. Per impostazione predefinita, i Cursori colori Web vengono calamitati sui colori sicuri per il Web (indicati dalle tacche) quando li trascinate. Per ignorare la selezione del colore sicuro per il Web, trascinate i cursori premendo il tasto Alt (Windows) o Option (MacOS).

· Scegliete Cursori colori Web nel menu della palette Colore (Photoshop), oppure selezionate un’opzione cursore qualunque nel menu della palette Colore (ImageReady). Scegliete un colore nella palette Colore. Se selezionate un colore non Web, un cubo di avvertimento appare sopra lo spettro del colore sul lato sinistro della palette Colore. Fate clic sul cubo di avvertimento per selezionare il colore Web più vicino. In ImageReady, trascinate intorno all’icona di avvertimento per selezionare altri colori Web vicini. Se non appare alcun cubo, il colore prescelto è sicuro per il Web.

Nota: in Photoshop, dovete scegliere i Cursori colori Web nel menu della palette Colore per visualizzare il cubo di avvertimento di sicurezza per il Web. In ImageReady, potete visualizzare il cubo di avvertimento con qualunque opzione del cursore del colore.
Per riportare i colori convertiti per il Web ai colori originali:

Eseguite una delle seguenti azioni:

· Nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Tavola colore, selezionate un colore convertito per il Web e fate clic sul pulsante di spostamento Web, oppure scegliete Effettua/non effettuare scorrimento per Web dei colori selezionati nel menu della palette.

· Selezionate Annulla scorrimento di tutti i colori nel menu del pannello (Photoshop) o della palette (ImageReady) Tavola colore.

Per specificare la tolleranza di scorrimento automatico dei colori sugli equivalenti più prossimi della palette Web:

Nel pannello (Photoshop) o nella palette (ImageReady) Ottimizza, inserite un valore per Blocco Web, oppure trascinate il cursore a comparsa. Il valore è direttamente proporzionale al numero di colori convertiti. Consultate Visualizzare in anteprima e controllare il dithering.

(In ImageReady, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella scheda della palette Ottimizza, oppure scegliete Mostra opzioni nel menu della palette Ottimizza per visualizzare l’opzione Blocco Web.)

Creare e applicare pattern di dithering personalizzati

Potete usare il filtro DitherBox per creare un pattern personalizzato di dithering per un colore RGB selezionato e quindi riempire una selezione o un livello in un’immagine con il pattern di dithering. 

Potete salvare i pattern personalizzati di dithering in gruppi detti raccolte e usare tali pattern con altre immagini.

DitherBox usa il colore corrente di primo piano come colore RGB simulato dal pattern personalizzato di dithering. Quando lavorate nel filtro DitherBox, potete scegliere un altro colore RGB su cui basare il pattern di dithering. 

Per creare e applicare un pattern personalizzato di dithering:

1  In un’immagine visualizzata nella finestra del documento (Photoshop) o nella vista Originale (ImageReady), utilizzate lo strumento contagocce per selezionare un colore di primo piano da simulare con un pattern personalizzato di dithering. (Il colore di primo piano diventa la base del pattern personalizzato di dithering in DitherBox.)

Nota: in Photoshop, potete creare pattern personalizzati di dithering mentre lavorate nell’area di lavoro principale (non nella finestra di dialogo Salva per Web). Assicuratevi che l’immagine sia nella modalità di colore RGB. Per informazioni sulle modalità di colore, consultate l’Aiuto in linea di Photoshop.
2  Usate gli strumenti di selezione (, , ) o la palette Livelli per selezionare un’area o un livello nell’immagine da riempire con il pattern personalizzato di dithering.

3  Selezionate Filtro > Altro > DitherBox.

Il campione RGB nella finestra di dialogo DitherBox visualizza il colore corrente di primo piano in ImageReady. Fate doppio clic sul campione per aprire il selettore del colore e selezionare un altro colore RGB su cui basare il pattern personalizzato di dithering.

4  Scegliete una delle opzioni seguenti nel menu a comparsa della palette del colore nella finestra di dialogo DitherBox:

· Colori sicuri Web per creare un pattern di dithering con colori della palette Web.

· Carica per caricare un’altra palette dei colori e creare un pattern di dithering con questi colori. Passate alla palette dei colori e apritela.

Nota: se non usate colori della palette Web in un pattern personalizzato di dithering, i colori verranno sottoposti a dithering nei browser con visualizzazione dei colori a 8 bit. L’uso di colori non Web è consigliato solo per la visualizzazione non Web.
Per impostazione predefinita, il nuovo pattern di dithering creato viene salvato nella raccolta corrente di pattern. 

5  Selezionate un pattern di pixel per il pattern personalizzato di dithering nell’elenco pattern, tra 2 e 8 pixel quadrati.

6  Fate clic sul pulsante freccia  per visualizzare il pattern di dithering che corrisponde meglio al colore RGB selezionato nella casella di anteprima Pattern. Se in una raccolta nel filtro DitherBox non sono correntemente salvati pattern di dithering, la casella di anteprima Pattern visualizza il pattern corrispondente al colore RGB. 

7  Per modificare il pattern personalizzato di dithering, procedete in uno dei seguenti modi:

· Per aggiungere un colore al pattern di dithering, fate clic su un colore nella palette dei colori. Selezionate lo strumento matita  nella finestra di dialogo DitherBox e fate clic sulla griglia del pattern di dithering per aggiungere il colore.

· Per eliminare un colore dal pattern di dithering, selezionate lo strumento gomma  nella finestra di dialogo DitherBox e fate clic sul colore nella griglia del pattern di dithering.

La casella di anteprima Pattern visualizza le modifiche apportate al pattern di dithering.

8  Al termine delle modifiche del pattern di dithering, fate clic su Riempi per riempire l’area o il livello selezionato nell’immagine corrente. 

Il pattern personalizzato di dithering viene applicato all’immagine, e la finestra di Dialogo DitherBox si chiude.

Per applicare a un’immagine un pattern personalizzato di dithering salvato in precedenza:

1  Con un’immagine visualizzata in Photoshop o ImageReady, selezionate un’area o un livello nella immagine da riempire con il pattern di dithering.

2  Selezionate Filtro > Altro > DitherBox.

3  Selezionate la raccolta contenente il pattern di dithering da usare nel menu a comparsa Raccolta.

4  Selezionate il pattern di dithering da usare nell’elenco del contenuto della raccolta.

5  Fate clic su Riempi.

Il pattern di dithering viene applicato all’immagine, e la finestra di Dialogo DitherBox si chiude.

Per modificare le raccolte di pattern di dithering:

Procedete in uno dei modi seguenti nella finestra di dialogo DitherBox:

· Per rinominare una raccolta, selezionatela nel menu a comparsa Raccolta, quindi scegliete Rinomina. Inserite un nuovo nome per la raccolta e fate clic su OK.

· Per creare una nuova raccolta, selezionatela nel menu a comparsa Raccolta, inserite un nuovo nome per la raccolta e fate clic su OK.

· Per posizionare un pattern personalizzato di dithering in un’altra raccolta, selezionate il pattern di dithering nell’elenco del contenuto della raccolta. Scegliete Modifica > Copia per posizionare una copia del pattern in un’altra raccolta, oppure Modifica > Taglia per spostarlo in un’altra raccolta. Quindi selezionate la raccolta in cui desiderate collocare il pattern di dithering e scegliete Modifica > Incolla.

· Per eliminare una raccolta e tutto quanto contiene, selezionatela nel menu a comparsa Raccolta, quindi scegliete Elimina raccolta.

Ottimizzazione di immagini per il Web 

Impostare le preferenze di ottimizzazione (ImageReady)

Potete impostare le preferenze in ImageReady per determinare le impostazioni predefinite di ottimizzazione applicate nelle viste Ottimizzata, 2 e 4 Livelli superiori.

Impostare le preferenze di ottimizzazione (ImageReady) 

Per selezionare l’ottimizzazione predefinita applicata alla vista Ottimizzata:

1  Scegliete File > Preferenze > Ottimizzazione.

2  Scegliete un’opzione nella sezione Ottimizzazione predefinita.

· Selezionate Usa impostazioni utilizzate in precedenza per applicare automaticamente le ultime impostazioni di ottimizzazione usate.

· Selezionate Selezione automatica GIF/JPEG per ottimizzare automaticamente l’immagine come GIF o JPEG. ImageReady seleziona GIF o JPEG in base a un’analisi dell’immagine.

· Selezionate Usa impostazioni con nome, quindi un’opzione nel menu a comparsa Impostazioni con nome per applicare l’impostazione.

3  Selezionate altre preferenze di ottimizzazione, oppure fate clic su OK.

Impostare le preferenze di ottimizzazione (ImageReady) 

Per selezionare l’ottimizzazione predefinita applicata nella vista 2 e 4 Livelli superiori:

1  Scegliete File > Preferenze > Ottimizzazione.

2  In Impostazioni 2 Livelli superiori o in Impostazioni 4 Livelli superiori, specificate le impostazioni per il 1°, 2°, 3° e 4° riquadro (il 3° e 4° riquadro si applicano solo alla vista 4 Livelli superiori).

· Selezionate Originale per visualizzare l’immagine originale nel riquadro specificato (questa opzione è disponibile solo per il 1° riquadro).

· Selezionate Corrente per visualizzare l’immagine con le impostazioni correnti della palette Ottimizza nel riquadro specificato (questa opzione è disponibile per tutti i riquadri).

· Selezionate Auto per visualizzare una più piccola versione ottimizzata dell’immagine generata automaticamente da ImageReady in base alle impostazioni correnti della palette Ottimizza (questa opzione è disponibile per il 2°

, 3° e 4° riquadro).

· Selezionate una delle dodici impostazioni con nome per visualizzare l’immagine ottimizzata con queste impostazioni (opzione disponibile per il 2°, 3° e 4° riquadro).

3  Fate clic su OK.

Automatizzare le impostazioni della palette Ottimizza (ImageReady)

Potete salvare le impostazioni della palette Ottimizza per usare immagini singole o in batch creando un droplet, una piccola applicazione che applica le impostazioni di ottimizzazione all’immagine o al batch di immagini su cui trascinate l’icona del droplet. Potete trascinare un droplet sul desktop o salvarlo in un’altra posizione sul disco. Quando create il droplet, potete scegliere la posizione in cui salvare le immagini. Quando trascinate un’immagine sul droplet, viene avviato ImageReady, a meno che il programma non sia già in esecuzione. 

Nota: potete anche trascinare un droplet sulla palette Azioni di ImageReady per creare un passaggio d’azione, oppure trascinarlo su una sezione per applicarvi le impostazioni di ottimizzazione.
Per creare un droplet per automatizzare le impostazioni della palette Ottimizza:

1  Con un’immagine visualizzata nella finestra dell’immagine, scegliete un formato e le opzioni desiderate di compressione nella palette Ottimizza.

2  Create un droplet:

· Trascinate l’icona del droplet  dalla palette Ottimizza sul desktop. 

Al droplet viene assegnato un nome in base a una breve descrizione delle impostazioni di compressione, compreso il formato di file e la palette dei colori o le informazioni di impostazione di qualità. Potete rinominare il droplet, nello stesso modo in cui rinominate le altre icone del desktop.

· Fate clic sull’icona del droplet  nella palette Ottimizza. Assegnate un nome al droplet, scegliete una posizione in cui salvarlo, quindi fate clic su Salva.

· Scegliete Crea droplet nel menu della palette Ottimizza. Assegnate un nome al droplet, scegliete una posizione in cui salvarlo, quindi fate clic su Salva.

Potete aggiungere un droplet a un’azione trascinandolo nella palette Azioni, per includere le impostazioni di ottimizzazione come parte dell’azione. 

Per usare il droplet:

1  Trascinate una singola immagine o una cartella di immagini sull’icona del droplet.

Durante l’elaborazione delle immagini appare una barra di progressione.

2  Procedete in uno dei modi seguenti per controllare l’elaborazione:

· Per interrompere temporaneamente l’elaborazione, fate clic su Pausa. Potete, quindi, fare clic su Riprendi per continuare l’elaborazione.

· Per annullare l’elaborazione, fate clic su Stop.

· Lasciate finire il processo.

Salvare le immagini ottimizzate

Potete salvare un’immagine ottimizzata in Photoshop o ImageReady nello stato corrente, e salvare il file HTML dell’immagine insieme al file. Il file HTML comprende il nome e le dimensioni dell’immagine, oltre al codice necessario per specificare la visualizzazione dell’immagine su un sito Web. 

Potete anche specificare l’immagine corrente come immagine di sfondo HTML o scegliere uno sfondo da utilizzare con l’immagine corrente. 

Potete, inoltre, copiare il codice HTML di un’immagine ottimizzata negli Appunti e incollarlo in un altro documento HTML.

In ImageReady, potete scegliere di salvare il file dell’immagine, il file HTML o solo sezioni selezionate. Se l’immagine contiene sezioni o Aggiornamenti, il file HTML comprende la tavola HTML e il codice JavaScript che specifica queste caratteristiche.

Nota: in ImageReady, se lavorate nella vista 2 o 4 Livelli superiori e selezionate File > Salva ottimizzato per salvare un’immagine ottimizzata, viene salvata la versione selezionata (evidenziata) dell’immagine.
Per salvare un file ottimizzato:

1  Scegliete un’opzione per salvare il file:

· Fate clic sul pulsante OK nella finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop).

· Scegliete File > Salva ottimizzato per salvare il file nello stato corrente (ImageReady). 

· Scegliete File > Salva ottimizzato come per salvare una versione del file con un nome diverso (ImageReady).

2  Inserite un nome di file e scegliete una posizione. Il file viene salvato nel formato specificato nel pannello Ottimizza della finestra di dialogo Salva per Web (Photoshop) o nella palette Ottimizza (ImageReady).

Nota: in ImageReady, se il file ottimizzato è già stato salvato con il comando File > Salva ottimizzato, la riapplicazione del comando provoca il nuovo salvataggio del file con il nome e le opzioni specificate durante la prima memorizzazione. La finestra di dialogo Salva non viene visualizzata.
Inoltre, se l’immagine contiene due o più sezioni, il file viene salvato con l’estensione .htm (anche se non selezionate Salva file HTML nella finestra di dialogo). 

3  Specificate le opzioni per salvare i file.

· In Photoshop, selezionate Salva file HTML per salvare il file HTML con il file dell’immagine.

· In ImageReady, selezionate Salva immagini per salvare il file (o i file, se l’immagine contiene più sezioni) dell’immagine ottimizzata; selezionate Salva file HTML per salvare il file del codice HTML dell’immagine; selezionate Salva solo sezioni selezionate per salvare l’immagine o i file HTML delle sezioni selezionate. Tramite questa opzione, ImageReady crea un documento limitato dai bordi più esterni delle sezioni selezionate e genera le sezioni automatiche necessarie per creare una tabella HTML completa.

In ImageReady, potete scegliere le preferenze per salvare i file HTML o dell’immagine. Consultate Impostare le preferenze per salvare le immagini e i file HTML (ImageReady). 

Nota: in ImageReady, per salvare il file, dovete scegliere almeno un’opzione.

4  Fate clic su Salva.

Per specificare un’immagine di sfondo HTML:

1  Dopo aver visualizzato un’immagine, scegliete File > Sfondo HTML.

2  Scegliete un’opzione di visualizzazione:

· Immagine per visualizzare il file come immagine.

· Sfondo per visualizzare il file come immagine di sfondo.

3  Se avete selezionato Immagine al passo 2, scegliete se visualizzare un colore uniforme e un’immagine di sfondo dietro l’immagine nella pagina Web:

· Per visualizzare uno sfondo a colore uniforme, selezionate Nessuno, Colore di primo piano o Colore di sfondo dal menu a comparsa Colore, oppure selezionate un colore dalla palette nel menu a comparsa. Potete anche selezionare Altro e usate il selettore del colore per selezionare un colore. 

· Per visualizzare un’immagine di sfondo, immettete il percorso dell’immagine o fate clic su Scegli e quindi selezionate l’immagine da visualizzare come sfondo.

Nota: potete selezionare sia un colore uniforme sia un’immagine di sfondo. In questo caso il colore uniforme viene visualizzato fino a che non venga scaricata l’immagine di sfondo.

4  Fate clic su OK.

Salvare le immagini ottimizzate 

Per copiare il codice HTML negli Appunti:

1  In ImageReady, selezionate Modifica > Copia codice HTML, quindi scegliete un’opzione per copiare il codice.

· Copia tutte le sezioni per copiare il codice HTML di tutte le sezioni del documento.

· Copia sezioni selezionate per copiare il codice HTML delle sezioni selezionate.

· Copia precaricamenti per copiare la porzione JavaScript del codice HTML delle sezioni nel documento.

2  Per incollare il codice HTML di ImageReady in un documento HTML, aprite il documento nell’applicazione di destinazione e selezionate Modifica > Incolla.

Aggiornare il codice HTML delle immagini (ImageReady)

Se avete incollato il codice HTML di un’immagine in un file HTML e quindi avete aggiornato l’immagine in ImageReady, potete aggiornare automaticamente il codice HTML dell’immagine nel file HTML. 

Per aggiornare il codice HTML di un’immagine:

1  Salvate il file ottimizzato con il file HTML dell’immagine. Consultate Salvare le immagini ottimizzate.

2  Selezionate File > Aggiorna HTML.

3  Selezionate il file HTML che contiene il codice HTML dell’immagine.

4  Fate clic su Salva immagini per salvare il file dell’immagine quando ne aggiornate il codice HTML.

5  Fate clic su Salva.

Impostare le preferenze per salvare le immagini e i file HTML (ImageReady)

Potete specificare le preferenze per salvare i file HTML e dell’immagine.

La finestra di dialogo Preferenze: Salvataggio file consente di specificare le funzioni seguenti quando salvate i file dell’immagine:

· Il pattern predefinito per assegnare il nome al file.

· La compatibilità del nome di file con i sistemi operativi Windows, Macintosh o UNIX®.

· Informazioni sul Copyright.

· L’opzione per copiare l’immagine di sfondo quando salvate il file L’opzione viene utilizzata quando è stata specificata un’immagine di sfondo tramite il comando File > Sfondo HTML.

· La sottocartella in cui salvare le immagini. L’opzione è disponibile solo se il documento contiene più sezioni.

La finestra di dialogo Preferenze: HTML vi consente di specificare le seguenti funzioni quando salvate i file HTML:

· Opzioni di formattazione per il codice HTML, per specificare la corrispondenza tra lo stile di codifica di ImageReady e quello nei file HTML.

· Opzioni di codifica, compresi i dati relativi a larghezza e altezza, le specifiche della cella più grande e il tipo di mappa dell’immagine, per la compatibilità del codice di mappa dell’immagine e della tabella con gli editor HTML e i browser Web.

Impostare le preferenze per salvare le immagini e i file HTML (ImageReady) 

Per impostare le preferenze di salvataggio dei file:

1  Scegliete un metodo per visualizzare le preferenze di salvataggio dei file:

· Scegliete File > Preferenze > Salvataggio file.

· Scegliete File > Salva ottimizzato o File > Salva ottimizzato come, selezionate Salva immagini quindi fate clic su Opzioni salvataggio file.

2  In Denominazione file, selezionate gli elementi dai menu a comparsa o immettete del testo nei campi da combinare nei nomi predefiniti di tutti i file. Gli elementi includono nome del documento e della sezione, stato di aggiornamento, sezione trigger, data creazione file, numero sezione, punteggiatura ed estensione del file. Alcune opzioni appaiono solo se il file contiene sezioni o stati di aggiornamento.

I campi vi consentono di modificare l’ordine e la formattazione delle parti del nome di file (ad esempio, potete indicare lo stato di aggiornamento con un’abbreviazione invece della parola intera).

Un esempio del nome predefinito specificato appare sopra i menu a comparsa.

3  Per Compatibilità nome file, scegliete una o più delle seguenti opzioni:

· Windows per la compatibilità dei nomi di file con i sistemi operativi Windows. (Questa opzione permette di usare i nomi di file lunghi.)

· MacOS per la compatibilità dei nomi di file con i sistemi operativi Macintosh.

· UNIX per la compatibilità dei nomi di file con i sistemi operativi UNIX.

4  In File ottimizzati, selezionate:

· Copia immagine di sfondo al salvataggio per preservare l’immagine di sfondo specificata con il comando Sfondo HTML.

· In Inserisci immagini nella sottocartella, digitate il nome della cartella per specificare la posizione in cui vengono salvate le immagini ottimizzate (disponibile solo se il documento contiene più sezioni).

5  Selezionate Copyright incorporato per includere le informazioni di copyright con l’immagine. Potete aggiungere le informazioni di copyright dell’immagine nella finestra di dialogo Info immagine. Consultate Aggiungere informazioni di file.

6  Fate clic su OK.

Impostare le preferenze per salvare le immagini e i file HTML (ImageReady) 

Per impostare le preferenze HTML:

1  Scegliete un metodo per visualizzare le preferenze HTML:

· Scegliete File > Preferenze > HTML.

· Scegliete File > Salva ottimizzato o File > Salva ottimizzato come, selezionate Salva file HTML quindi fate clic su Opzioni HTML.

2  Per Maiuscole/minuscole tag, specificate l’aspetto degli attributi dei tag: tutti maiuscoli, iniziale maiuscola o tutti minuscoli. L’utilizzo di tag e degli attributi maiuscoli consente di evidenziare meglio il codice nel file.

3  Per Maiuscole/minuscole attributi, specificate l’aspetto degli attributi dei tag: tutti maiuscoli, iniziale maiuscola, seconda iniziale maiuscola, tutti minuscoli.

4  Per Rientro, specificate un metodo per il rientro delle righe di codice: uso delle impostazioni delle tabulazioni dell’applicazione, uso di un numero specificato di spazi o uso di nessun rientro.

5  Per Terminazioni linea, selezionate una piattaforma per la compatibilità di terminazione linea.

6  Selezionate Racchiudi sempre gli attributi tra virgolette per racchiudere tutti gli attributi di tag tra virgolette.

Le virgolette sono necessarie per assicurare la compatibilità con alcuni browser meno recenti e la precisa conformità HTML. Tuttavia, si consiglia di non racchiudere sempre gli attributi tra virgolette. ImageReady inserisce le virgolette quando sono necessarie per assicurare la compatibilità con la maggior parte dei browser, anche se questa opzione non è selezionata.

7  Per TD W, H, specificate se includere gli attributi di larghezza e altezza dei dati della tabella: Sempre, Mai o Auto (impostazione consigliata).

8  Per Celle più grandi, specificate se aggiungere una riga e una colonna di celle vuote più grandi attorno alla tabella generata: Sempre, Mai o Auto (impostazione consigliata). 

L’aggiunta di celle più grandi è necessaria con layout di tabelle in cui i contorni delle sezioni non sono allineati, per impedire che la tabella si divida in alcuni browser.

9  In Celle vuote, specificate in che modo riempire le celle vuote dei dati della tabella.

· GIF, IMG W&H per usare GIF a un pixel con valori di larghezza e altezza specificati nel tag IMG.

· GIF, TD W&H per usare GIF a un pixel con valori di larghezza e altezza specificati nel tag TD.

· NoWrap, TD W&H per inserire un attributo No Wrap non standard nei dati di tabella e valori di larghezza e altezza specificati nei tag TD.

Questa impostazione è valida solo per le sezioni con l’impostazione Nessuna immagine. Alcuni browser raggruppano le celle che non contengono dati.

10  Selezionate Includi commenti per aggiungere commenti esplicativi al codice HTML.

11  In Mappe immagine, selezionate un tipo di mappa di immagine nel menu a comparsa:

· Lato client per includere tutto il codice richiesto per la mappa nel file HTML dell’immagine.

· Lato server NCSA per creare un file .map separato oltre al file HTML, mediante specifiche NCSA.

· Lato server CERN per creare un file .map separato oltre al file HTML, mediante specifiche CERN.

· Client & NCSA per creare una mappa d’immagine lato client/server compatibile, tramite specifiche NCSA.

· Client & CERN per creare una mappa d’immagine lato client/server compatibile, tramite specifiche CERN.

Nota: per informazioni sull’utilizzo della specifica NCSA o CERN per mappe di immagine lato server, rivolgetevi al vostro fornitore di accesso a Internet.

12  Per Codice, selezionate un’opzione di formattazione:

· GoLive per riformattare il codice HTML e JavaScript, in modo che gli Aggiornamenti siano interamente modificabili in Adobe GoLive. Il codice viene riformattato nello stile usato da GoLive (e può creare un file HTML di maggiori dimensioni).

· ImageReady per formattare il codice HTML con lo stile usato da ImageReady.

Aggiungere informazioni di file

In ImageReady, potete aggiungere il titolo della pagina e le informazioni sul copyright a un’immagine mediante la finestra di dialogo Info immagine. 

In Photoshop, potete aggiungere informazioni ad alcuni file tramite la finestra di dialogo Info file.

In ImageReady, i dati in Info immagine vengono aggiunti al codice HTML se salvate il file HTML di un’immagine. Le informazioni sul copyright non vengono visualizzate nel browser, ma possono essere utilizzate in caso di violazione per verificare il copyright. Potete impostare ImageReady in modo da incorporare i dati di copyright nei file dell’immagine ottimizzata, nella preferenze Salvataggio file. Consultate Impostare le preferenze per salvare le immagini e i file HTML (ImageReady).

Per inserire le informazioni su un’immagine:

1  Selezionate File > Info immagine.

2  Nel campo di testo Titolo pagina, digitate il titolo del file HTML creato per l’immagine.

3  Nel campo di testo Copyright, digitate le informazioni di copyright dell’immagine.

4  Fate clic su OK.

Salvare ed esportare le immagini originali (ImageReady)

ImageReady consente di salvare ed esportare le immagini originali in diversi modi:

· Il comando Salva consente di salvare l’immagine originale nello stato corrente nel formato di file di Photoshop.

· Il comando Salva con nome permette di salvare una versione alternativa dell’immagine originale con un nome diverso, in formato file Photoshop.

· Il comando Esporta originale consente di appiattire i Livelli in una copia dell’immagine originale e salvarla in diversi formati di file, compresi BMP, FlashPix (solo Windows), PCX, PICT (solo MacOS), Pixar, filmati QuickTime (solo Macintosh), Targa o TIFF. Quando l’immagine originale viene salvata in formati diversi da Photoshop, alcune informazioni (come sezioni e impostazioni di ottimizzazione) non vengono conservate.

Per salvare un file originale nello stato corrente:

Selezionate File > Salva. Il file viene salvato nel formato di Photoshop. 

Per salvare un’altra versione del file originale:

1  Selezionate File > Salva con nome.

2  Inserite un nome di file e scegliete una posizione. Il file viene salvato nel formato di Photoshop. 

Per esportare il file in un altro formato, selezionate File > Esporta originale.

3  Fate clic su Salva.

Per esportare un’immagine originale:

1  Selezionate File > Esporta originale.

2  Inserite un nome di file e scegliete una posizione.

3  Selezionate un formato file nel menu a comparsa Formato.

4  Fate clic su Salva. 

Per copiare un’immagine senza salvarla sul disco rigido, utilizzate il comando Immagine > Duplica.

Creare immagini di sfondo (ImageReady)

Molte pagine Web contengono immagini di sfondo affiancate costituite da una sola figura ripetuta più volte per riempire l’intera pagina. In ImageReady, potete creare un file HTML che visualizzerà l’immagine corrente come sfondo affiancato nei browser Web. Potete, inoltre, creare un file HTML per visualizzare un’altra immagine o un colore pieno come sfondo dietro l’immagine corrente. ImageReady comprende il tag <body background> per l’immagine di sfondo (e il tag <body bgcolor> per il colore di sfondo nel file HTML. 

Inoltre, potete preparare un’immagine e usarla come sfondo affiancato mediante il filtro Porzioni, che fonde i bordi dell’immagine per creare uno sfondo continuo. Potete anche usare il filtro Porzioni per creare uno sfondo caleidoscopico, in cui un’immagine viene riflessa orizzontalmente e verticalmente per creare un disegno astratto.

Per specificare l’immagine corrente come immagine di sfondo:

1  Selezionate File > Sfondo HTML.

2  In Visualizza come, selezionate Sfondo.

3  Per selezionare uno sfondo di colore pieno da visualizzare mentre viene scaricata l’immagine di sfondo o attraverso le sue aree trasparenti, fate clic sulla casella Colore e scegliete un colore con il selettore oppure fate clic sul triangolo vicino alla casella Colore e selezionate Nessuno, Colore di primo piano, Colore di sfondo o Altro (con il selettore del colore), oppure selezionate un colore nella palette a comparsa.

4  Fate clic su OK.

Per specificare uno sfondo da usare con l’immagine corrente:

1  Selezionate File > Sfondo HTML.

2  Per Visualizza come, selezionate Immagine.

3  Selezionate uno sfondo.

· Per selezionare un’immagine di sfondo, fate clic su Scegli e selezionate l’immagine da usare come sfondo dietro l’immagine corrente. 

· Per selezionare uno sfondo di colore pieno, fate clic sulla casella Colore e scegliete un colore con il selettore, oppure fate clic sul triangolo vicino alla casella Colore e selezionate Nessuno, Colore di primo piano, Colore di sfondo o Altro (con il selettore del colore), oppure selezionate un colore nella palette a comparsa.

Se selezionate un’immagine e un colore di sfondo, quest’ultimo viene visualizzato durante il caricamento dell’immagine di sfondo, nonché attraverso le aree trasparenti dell’immagine. 

Per preparare un’immagine da usare affiancata nello sfondo:

1  Con l’immagine visualizzata in ImageReady, usate lo strumento selezione  per selezionare un’area dell’immagine da usare come sfondo affiancato.

2  Selezionate Filtro > Altro > Porzioni.

3  Scegliete una delle seguenti opzioni:

· Fusione bordi per usare la selezione come sfondo affiancato. Inserite un valore percentuale nella casella di testo Larghezza per specificare la quantità di bordo da fondere (di solito tra 5% e 15%, con un massimo di 20%). 

Selezionate Ridimensiona porzione per adattare immagine per ridimensionare la porzione sfumata per riempire la selezione originale. Deselezionate questa opzione per creare una porzione più piccola della selezione originale, ridotta della quantità specificata in Larghezza.

· Affianca con effetto caleidoscopio per riflettere e duplicare in orizzontale e verticale la sezione e fondere i bordi, per creare un disegno astratto da affiancare sullo sfondo della pagina Web.

4  Fate clic su OK.

5  Selezionate Immagine > Ritaglia > Elimina per ritagliare l’immagine alle dimensioni dell’area selezionata. Ciò non è necessario se usate l’intera immagine per creare la porzione.

Animazione

Adobe ImageReady fornisce un metodo semplice e potente per creare un GIF animato, una sequenza di immagini o fotogrammi, da una singola immagine. Ogni fotogramma varia leggermente dal precedente, creando l’illusione del movimento quando i fotogrammi vengono visti in rapida successione.

Per creare un’animazione con più fotogrammi, vengono usate le palette Animazione e Livelli. Potete modificare, copiare e incollare i fotogrammi, applicare le modifiche livello a uno o più fotogrammi e disporre i fotogrammi in una nuova sequenza. È possibile applicare all’animazione anche le impostazioni di ottimizzazione, specificare le opzioni di loop e ripetizione per la riproduzione e unire i fotogrammi all’interno dei Livelli. Il numero di fotogrammi che si possono creare è limitato solo dalla quantità di memoria disponibile per ImageReady nel sistema.

Potete usare la potente funzione Tweening, che permette di creare rapidamente nuovi fotogrammi per variare l’opacità, la posizione e gli effetti di un livello e creare così l’illusione di un singolo elemento in un fotogramma che si muove o che appare e scompare. 

Potete aprire come animazioni file di Photoshop multilivello, in cui ciascun livello diventa un fotogramma.

In ImageReady o nel vostro browser, potete visualizzare un’anteprima dell’animazione mentre state lavorando su di essa o dopo averla completata. 

Informazioni sull’animazione basata sui Livelli

ImageReady considera i Livelli come elementi individuali in un’animazione. Per creare effetti di animazione, occorre modificare gli attributi del livello. Le modifiche apportate a un’immagine tramite i comandi della palette Livelli (inclusi visibilità del livello, posizione, opacità, metodo fusione ed effetti livello) influiscono solo sui fotogrammi selezionati. Potete differenziare queste modifiche nei fotogrammi, in modo da creare gli effetti di animazione. La funzione Tweening permette di applicare le modifiche a opacità, posizione ed effetti di un livello in una serie di nuovi fotogrammi. Consultate Tweening di fotogrammi. Tramite il comando Corrispondenza livello tra fotogrammi, potete stabilire che le modifiche apportate alla palette Livelli vengano applicate a tutti i fotogrammi. Consultate Apportare modifiche ai Livelli nei fotogrammi.

Le modifiche apportate a un livello che si ripercuotono sui valori effettivi dei pixel (ad esempio disegno e modifica, regolazione di colore e tonalità, applicazione dei comandi di trasformazione, uso del testo e altri cambiamenti di elaborazione dell’immagine) si rifletteranno su tutti i fotogrammi dell’animazione in cui è presente il livello. Se desiderate variare le modifiche di elaborazione dell’immagine tra i fotogrammi, potete mostrare o nascondere separatamente in ogni fotogramma il livello in cui sono presenti tali modifiche.

Nota: l’applicazione di una maschera a un livello si ripercuote su tutti i fotogrammi in cui è presente tale livello. Tuttavia, potete variare la posizione della maschera nei diversi fotogrammi.

L’uso degli attributi di livello per creare effetti animati è molto semplice e consente di salvare un file di animazione nel formato Photoshop per elaborazioni successive. Quando create un’animazione in ImageReady, assicuratevi che tutti gli elementi che dovranno essere animati siano posizionati su Livelli separati. Collegate tra loro come gruppo i Livelli che dovranno essere animati insieme.

Creare un’animazione

Per creare in ImageReady un’immagine GIF animata seguite la procedura descritta:

· Aprite o create un’immagine multilivello da usare come base per l’animazione.

· Usate la palette Animazione per creare i fotogrammi di animazione dall’immagine originale.

· Usate la palette Livelli per apportare le modifiche ai singoli fotogrammi, a più fotogrammi o all’intera animazione.

· Usate il comando Tweening, se necessario, per creare automaticamente parametri differenti per l’opacità, la posizione o gli effetti del livello nei fotogrammi nuovi o già esistenti.

· Ripetete la procedura per creare e regolare nuovi fotogrammi aggiuntivi.

· Visualizzate in anteprima l’animazione in ImageReady.

· Ottimizzate l’animazione tramite le palette Ottimizza e Tavola colore.

· Visualizzate l’animazione in un browser (la sincronia risulta più accurata rispetto all’anteprima in ImageReady).

· Per salvare l’animazione, usate il comando Salva ottimizzato.

· Salvate l’immagine originale per elaborazioni future.

Potete creare e modificare un’animazione anche nella visualizzazione Originale. Potete visualizzare un’animazione anche nella visualizzazione ottimizzata. Tuttavia, le opzioni di modifica per le animazioni sono molto limitate nelle visualizzazioni ottimizzate. I file di animazione ottimizzata possono esistere soltanto nel formato GIF. Non è possibile creare un’animazione nei formati JPEG o PNG.

Usare la palette Animazione

La palette Animazione permette di creare un’immagine GIF animata, aggiungere nuovi fotogrammi, aggiornare i fotogrammi esistenti e visualizzare l’animazione in anteprima. 

Se in ImageReady è aperta un’immagine, la palette Animazione visualizza l’immagine come primo fotogramma di una nuova animazione.

Per visualizzare la palette Animazione:

Scegliete Finestra > Mostra animazione.

Per visualizzare la palette Animazione potete anche fare clic sulla casella Numero fotogramma al fondo della palette Livelli.

Aggiungere fotogrammi

Ogni fotogramma che viene aggiunto inizia come duplicato del fotogramma che lo precede. Applicate quindi al nuovo fotogramma le modifiche basate sul livello. I fotogrammi che cambiano creano effetti animati quando vengono visualizzati in sequenza. Potete anche creare una serie di nuovi fotogrammi tra due fotogrammi esistenti, oppure modificare una sequenza di fotogrammi esistenti. Per ulteriori informazioni consultate Tweening di fotogrammi. 

Per aggiungere un fotogramma:

Con un’immagine visualizzata e la palette Animazione visibile, fate clic sul pulsante Nuovo fotogramma  nella palette Animazione oppure scegliete Nuovo fotogramma nel menu della palette Animazione. 

Per applicare le modifiche a un fotogramma, usate la palette Livelli. Per ulteriori informazioni, consultate Utilizzare i Livelli nell’animazione. 

Selezionare fotogrammi e specificare il fotogramma corrente

Il fotogramma corrente è il fotogramma che viene visualizzato nella finestra del documento e che può essere attualmente modificato. Il fotogramma corrente è sempre un fotogramma singolo. Non è possibile avere più fotogrammi correnti. Fate clic sul fotogramma per specificare il fotogramma corrente.

In un’animazione potete anche selezionare più fotogrammi, sia contigui sia non contigui, oppure tutti i fotogrammi. Potete modificare come gruppo i fotogrammi selezionati. 

I fotogrammi selezionati sono indicati da un’evidenziazione ombreggiata intorno alle rispettive miniature. Il fotogramma corrente viene indicato da un sottile bordo grigio (all’interno dell’evidenziazione ombreggiata di selezione) intorno alla rispettiva miniatura. 

Selezionare fotogrammi e specificare il fotogramma corrente 

Per selezionare i fotogrammi:

Dopo aver aperto la palette Animazione, eseguite una delle seguenti azioni:

· Fate clic su un fotogramma per selezionarlo. Il fotogramma selezionato diventa il fotogramma corrente.

· Per selezionare più fotogrammi contigui, fate clic su un altro fotogramma tenendo premuto il tasto Maiusc. Il secondo fotogramma e tutti i fotogrammi compresi tra questo e il primo vengono aggiunti alla selezione.

· Per selezionare più fotogrammi non contigui, fate clic premendo il tasto Control (Windows) o Comando (MacOS) sugli altri fotogrammi da aggiungere alla selezione.

· Per selezionare tutti i fotogrammi, selezionate  Seleziona tutti i fotogrammi nel menu della palette Animazione.

Per deselezionare un fotogramma dalla selezione di più fotogrammi:

Premete il tasto Alt (Windows) o Comando (MacOS) e fate clic su un fotogramma per deselezionarlo.

Ridisporre ed eliminare i fotogrammi

Nell’animazione, potete cambiare la posizione di uno o più fotogrammi e invertire l’ordine dei fotogrammi contigui selezionati. Potete anche eliminare i fotogrammi selezionati o l’intera animazione.

Per cambiare la posizione dei fotogrammi selezionati:

1  Selezionate il fotogramma o i fotogrammi che desiderate spostare, come descritto in Selezionare fotogrammi e specificare il fotogramma corrente.

2  Trascinare il fotogramma nella nuova posizione.

Nota: se si trascinano più fotogrammi non contigui, i fotogrammi verranno posizionati in modo contiguo nella nuova posizione.
Per invertire l’ordine dei fotogrammi contigui selezionati:

1  Selezionate i fotogrammi contigui che desiderate spostare, come descritto in Selezionare fotogrammi e specificare il fotogramma corrente.

2  Scegliete Inverti fotogrammi nel menu della palette Animazione.

Per eliminare i fotogrammi selezionati:

1  Con uno o più fotogrammi selezionati, eliminate la selezione:

· Selezionate Elimina fotogramma nel menu della palette Animazione.

· Fate clic sul pulsante del cestino nella palette Animazione e fate di nuovo clic su Sì per confermare l’eliminazione.

· Trascinate il fotogramma o i fotogrammi selezionati sul pulsante del cestino.

Per eliminare un’intera animazione:

Selezionate Elimina animazione nel menu della palette Animazione. Vengono eliminati tutti i fotogrammi tranne il primo.

Copiare e incollare fotogrammi

Potete copiare i fotogrammi e incollarli in un’altra posizione all’interno della stessa animazione oppure in un’altra animazione. Per impostazione predefinita, il fotogramma selezionato nel gruppo dei fotogrammi sorgente, o i fotogrammi copiati, viene incollato nel fotogramma correntemente selezionato nell’animazione di destinazione. I fotogrammi successivi del gruppo di fotogrammi sorgente vengono copiati nei fotogrammi successivi nell’animazione di destinazione. 

Se un livello del fotogramma sorgente è identico a un livello presente nel fotogramma di destinazione (sia nel contenuto di pixel, sia negli attributi del livello, come opacità, metodo di fusione, ecc.) il livello sorgente non viene aggiunto al fotogramma di destinazione. Se il livello nel fotogramma sorgente è diverso da quello del fotogramma di destinazione (nel contenuto in pixel o negli attributi del livello) il livello verrà duplicato nel fotogramma sorgente e aggiunto al fotogramma di destinazione. 

Potete modificare l’operazione di incollamento e incollare il fotogramma sorgente correntemente selezionato nel primo fotogramma successivo al fotogramma di destinazione attualmente selezionato. Potete decidere di copiare e incollare tutti i Livelli dai fotogrammi sorgente (anche se questi sono identici ai Livelli di destinazione) e di copiare e raggruppare tutti i Livelli provenienti dai fotogrammi sorgente. Si possono anche sostituire i fotogrammi di destinazione con i fotogrammi sorgente.

Per copiare e incollare i fotogrammi selezionati:

1  Selezionate il fotogramma o i fotogrammi che desiderate copiare e incollare, come descritto in Selezionare fotogrammi e specificare il fotogramma corrente.

2  Scegliete Copia fotogrammi dal menu della palette Animazione.

3  Selezionate uno o più fotogrammi in cui incollare i fotogrammi copiati:

· Selezionate un fotogramma nell’animazione. (Il fotogramma selezionato diventa il fotogramma corrente.)

· Aprite o visualizzate un’altra animazione e selezionate un fotogramma. (Il fotogramma selezionato diventa il fotogramma corrente.)

4  Scegliete Copia fotogramma > Incolla fotogramma nel menu della palette Animazione. 

Premete Maiusc quando scegliete il comando per incollare i fotogrammi sorgente dopo il fotogramma di destinazione correntemente selezionato. Premete Alt (Windows) o Option (MacOS) per forzare la copia dei Livelli dei fotogrammi sorgente nei fotogrammi di destinazione, anche se i Livelli sorgente sono identici a quelli di destinazione. Premete Control (Windows) o Comando (MacOS) per forzare la copia e il raggruppamento dei Livelli. Premete Maiuscole+Option per sostituire i fotogrammi di destinazione con quelli sorgente.

Tweening di fotogrammi

La funzione Tweening viene usata per aggiungere o modificare automaticamente una serie di fotogrammi tra due fotogrammi esistenti, variando in modo uniforme tra i nuovi fotogrammi gli attributi di livello (posizione, opacità o parametri degli effetti) per creare un aspetto di movimento. Tweening è l’abbreviazione di “in betweening” (frapposizione), termine utilizzato nell’animazione per descrivere questo processo.

La funzione di tweening permette di creare o modificare una sequenza di fotogrammi senza dover impostare singolarmente per ogni fotogramma l’opacità, la posizione o gli effetti. La funzione di tweening riduce in modo significativo il tempo necessario per creare gli effetti di animazione, come la dissolvenza interna o esterna, o per spostare un elemento all’interno del fotogramma. Potete modificare singolarmente i fotogrammi frapposti dopo averli creati, per modificare ulteriormente l’animazione.

Se selezionate un singolo fotogramma durante il tweening, potete scegliere se frapporre il fotogramma al fotogramma precedente o a quello successivo. Se selezionate due fotogrammi contigui, i nuovi fotogrammi verranno aggiunti tra i fotogrammi. Se selezionate più di due fotogrammi, i fotogrammi esistenti tra il primo e l’ultimo fotogramma selezionato verranno alterati dall’operazione di tweening. Se selezionate il primo e l’ultimo fotogramma nell’animazione, questi fotogrammi verranno considerati come contigui e i fotogrammi frapposti verranno aggiunti dopo l’ultimo fotogramma. Questo metodo di tweening si rivela utile quando l’animazione è impostata per la ripetizione multipla.

Nota: non è possibile selezionare per la funzione di tweening fotogrammi non contigui.

Per frapporre i fotogrammi:

1  Selezionate un singolo fotogramma o più fotogrammi contigui.

2  Scegliete Tweening dal menu della palette Animazione.

3  Specificate il livello o i Livelli che dovranno essere variati nei fotogrammi aggiunti:

· Selezionate Tutti i Livelli per variare tutti i Livelli nel fotogramma o nei fotogrammi selezionati.

· Selezionate Livello selezionato per variare soltanto il livello correntemente selezionato nel fotogramma o nei fotogrammi selezionati.

4  Specificate gli attributi di livello da variare:

· Selezionate Posizione per variare in modo uniforme la posizione di un livello selezionato nei nuovi fotogrammi compresi tra il fotogramma iniziale e quello finale.

· Selezionate Opacità per variare in modo uniforme l’opacità dei nuovi fotogrammi compresi tra i fotogrammi iniziale e finale.

· Selezionate Effetti per variare in modo uniforme le impostazioni dei parametri degli effetti di livello tra i fotogrammi iniziale e finale

5  Se nel punto 1 avete selezionato un singolo fotogramma, scegliete dove aggiungere i fotogrammi dal menu Tweening fra:

· Fotogramma successivo per aggiungere i fotogrammi tra il fotogramma selezionato e quello successivo. (Scegliete Primo fotogramma se al punto 1 avete selezionato l’ultimo fotogramma.)

· Fotogramma precedente per aggiungere i fotogrammi tra il fotogramma selezionato e quello precedente.

6  Immettete un valore o usate i tasti freccia Su e Giù per scegliere il numero di fotogrammi da aggiungere. Questa opzione non è disponibile se avete selezionato più di due fotogrammi. In questo caso, l’operazione di tweening altera i fotogrammi esistenti tra il primo e l’ultimo fotogramma della selezione.

7  Fate clic su OK.

Cambiare la visualizzazione dei fotogrammi

Potete cambiare la visualizzazione in miniatura dei fotogrammi nella palette Animazione. L’uso di piccole miniature riduce lo spazio richiesto dalla palette e visualizza più fotogrammi nella larghezza di palette specificata.

Per cambiare la visualizzazione in miniatura dei fotogrammi:

1  Selezionate Opzioni palette dal menu della palette Animazione.

2  Selezionate una dimensione per la miniatura e fate clic su OK.

Specificare un loop

La funzione Loop permette di specificare quante volte la sequenza di animazione dovrà essere ripetuta quando viene eseguita: una volta, sempre o un numero di volte specificato.

Per specificare un loop:

1  Fate clic sul triangolo invertito a sinistra della palette Animazione per visualizzare il menu a comparsa Loop.

2  Nel menu a comparsa o nella finestra di dialogo, selezionate un’opzione per il loop:

· Sempre per ripetere la sequenza di animazione indefinitamente.

· Una volta per eseguire la sequenza di animazione solo una volta.

· Altro e specificate un valore nella finestra di dialogo Imposta conteggio loop, quindi fate clic su OK.

Specificare il ritardo per i fotogrammi

In un’animazione, è possibile specificare un ritardo, ovvero il tempo di visualizzazione di un fotogramma, per singoli fotogrammi o per più fotogrammi. Il ritardo viene visualizzato in secondi. (Le frazioni di secondo vengono visualizzate come valori decimali. Ad esempio, un quarto di secondo viene specificato come ,25.)

Per specificare un ritardo per uno o più fotogrammi:

1  Selezionate uno o più fotogrammi, come descritto in Selezionare fotogrammi e specificare il fotogramma corrente.

2  Nella palette Animazione, fate clic sul valore Ritardo sotto il fotogramma selezionato per visualizzare il menu a comparsa Ritardo.

3  Specificate il ritardo:

· Scegliete un valore nel menu a comparsa. (In fondo al menu appare il valore usato per ultimo.)

· Scegliete Altro, specificate un valore nella finestra di dialogo Imposta ritardo fotogrammi, quindi fate clic su OK. 

Se avete selezionato più fotogrammi, specificando un valore di ritardo per uno dei fotogrammi selezionati, il valore verrà applicato a tutti i fotogrammi selezionati.

Impostare un ritardo per un singolo fotogramma

Nota: quando si visualizza un’animazione in anteprima in ImageReady, il tempo di ritardo potrebbe non essere accurato. Per un’anteprima accurata del ritardo, si consiglia di visualizzare l’anteprima di un’animazione in un browser. 
Utilizzare i Livelli nell’animazione

Per regolare i fotogrammi di un’animazione si possono applicare le modifiche ai Livelli di ciascun fotogramma. Potete usare i Livelli per regolare un singolo fotogramma, un gruppo di fotogrammi o l’intera animazione.

Quando si utilizzano i Livelli in un fotogramma, potete creare o copiare le selezioni nel livello, regolare il colore e la tonalità, cambiare l’opacità del livello, il metodo di fusione e la posizione, aggiungere effetti di livello ed eseguire attività di modifica esattamente come fareste con i Livelli di un’immagine qualsiasi.

Per informazioni dettagliate sulle operazioni con i Livelli, consultate il Capitolo 11 della guida stampata di Photoshop 5.0 o “Usare i Livelli” nell’Aiuto in linea di Photoshop 5.0. Potete trovare un argomento simile nell’Aiuto in linea di ImageReady.

Informazioni sui nuovi Livelli nei fotogrammi

Potete aggiungere un nuovo livello a qualunque fotogramma di un’animazione, selezionando il fotogramma e aggiungendo il nuovo livello nella palette Livelli.

Quando si crea un nuovo livello in un fotogramma, il livello viene aggiunto a tutti i fotogrammi dell’animazione, ma è visibile solo nel fotogramma corrente.

Nuovo livello aggiunto al fotogramma 2 nella palette Livelli; nuovo livello visibile nel fotogramma 2 e nascosto nei fotogrammi 1 e 3 nella palette Animazione.

Per mostrare il nuovo livello nel fotogramma 1, selezionate il fotogramma 1 nella palette Animazione. Quindi fate clic nella colonna con l’icona dell’occhio per il nuovo livello nella palette Livelli.

Apportare modifiche ai Livelli nei fotogrammi

Le modifiche apportate a un livello tramite i comandi e le opzioni della palette Livelli influiscono solo sul fotogramma corrente nel quale sono state eseguite (ad eccezione delle maschere di livello, che influenzano tutti i fotogrammi in cui è presente il livello). I comandi e le opzioni della palette Livelli includono opacità, metodo di fusione, visibilità, posizione, ordine di sovrapposizione ed effetti di livello. La funzione Tweening permette di applicare le modifiche a opacità, posizione ed effetti di livello in una serie di nuovi fotogrammi. Consultate Tweening di fotogrammi.

Le modifiche apportate a un livello che ne cambiano i valori dei pixel, tramite gli strumenti di disegno e modifica, i comandi di regolazione di colore e tonalità, i filtri, il testo e altri comandi di elaborazione dell’immagine, si riflettono su ogni fotogramma in cui è incluso tale livello.

Tramite il comando Corrispondenza livello tra fotogrammi, potete stabilire che le modifiche apportate alla palette Livelli vengano applicate ai fotogrammi nell’animazione. Se, ad esempio, aggiungete del testo a un’animazione e desiderate cambiare l’opacità e la posizione del testo in tutti i fotogrammi, dovete modificare il testo nel fotogramma corrente e quindi scegliere Corrispondenza livello tra fotogrammi dal menu della palette Animazione. Le modifiche apportate al fotogramma corrente verranno applicate a tutti i fotogrammi dell’animazione. In alternativa, potete selezionare tutti i fotogrammi in un’animazione e quindi applicare le modifiche agli attributi di livello. Le modifiche verranno applicate a tutti i fotogrammi dell’animazione.

Per far sì che le modifiche al livello corrispondano in tutti i fotogrammi:

1  Nella palette Livelli, selezionate il livello contenente l’elemento che dovrà corrispondere tra i fotogrammi.

2  Modificate gli attributi di livello (compresi visibilità, posizione, opacità, metodo di fusione ed effetti livello) per il livello selezionato nel fotogramma corrente, in base alle vostre esigenze.

3  Nella palette Animazione, scegliete Corrispondenza livello tra fotogrammi nel menu della palette. Le modifiche agli attributi di livello effettuate nel passo 2 vengono applicate a tutti i fotogrammi dell’animazione.

Mostrare e nascondere i Livelli in un fotogramma

Quando in un fotogramma si mostra o si nasconde un livello, la visibilità del livello cambia soltanto per quel fotogramma. Supponete, ad esempio, di lavorare con un’immagine che contiene vari Livelli. Se create quattro fotogrammi con questa immagine e nascondete il livello superiore nel fotogramma 2, quel livello resterà visibile nei fotogrammi 1, 3 e 4.

Impostare il metodo di eliminazione dei fotogrammi

Il metodo di eliminazione dei fotogrammi specifica se si desidera eliminare il fotogramma corrente prima di visualizzare il fotogramma successivo. Selezionate un metodo di eliminazione quando lavorate con animazioni che includono una trasparenza dello sfondo, per specificare se il fotogramma corrente debba o meno apparire attraverso le aree trasparenti del fotogramma successivo. 

Per eliminare completamente il fotogramma corrente prima di visualizzare il fotogramma successivo, scegliete l’opzione Ripristina allo sfondo. Verrà visualizzato un singolo fotogramma alla volta e il fotogramma corrente non apparirà attraverso le aree trasparenti del fotogramma successivo.

Per conservare il fotogramma corrente quando viene aggiunto alla visualizzazione il fotogramma successivo, scegliete l’opzione Non eliminare. Scegliendo l’opzione Non eliminare, il fotogramma corrente (e i fotogrammi precedenti) potrà essere visibile attraverso le aree trasparenti del fotogramma successivo.

Se desiderate che ImageReady determini automaticamente un metodo di eliminazione per il fotogramma corrente, eliminando il fotogramma se quello successivo contiene una trasparenza di livello, scegliete l’opzione Automatico. Per la maggior parte delle animazioni, l’opzione Automatico realizzerà i risultati desiderati. Tuttavia, per effetti speciali, non è possibile controllare manualmente l’eliminazione dei fotogrammi. 

Per scegliere un metodo di eliminazione dei fotogrammi:

1  Selezionate uno o più fotogrammi per cui desiderate scegliere un metodo di eliminazione, come descritto in Selezionare fotogrammi e specificare il fotogramma corrente.

2  Fate clic con il pulsante destro del mouse (Windows) o fate clic tenendo premuto il tasto Control (in MacOS) sulla miniatura del fotogramma per visualizzare il menu di scelta rapida Metodo eliminazione.

3  Scegliete un metodo di eliminazione:

Scegliete Automatico (l’impostazione predefinita) per lasciare a ImageReady la scelta del metodo di eliminazione in base alla presenza o all’assenza della trasparenza nel fotogramma successivo. ImageReady sceglie Ripristina allo sfondo se il fotogramma contiene una trasparenza di sfondo e Non eliminare se il fotogramma contiene un colore di sfondo. Consultate Ottimizzare e salvare un’immagine GIF animata.

Nota: scegliete l’opzione per l’eliminazione automatica quando usate l’opzione di ottimizzazione Rimozione pixel ridondanti, per permettere a ImageReady di conservare i fotogrammi che includono la trasparenza.
· Scegliete Non eliminare per mantenere il fotogramma corrente quando viene visualizzato il fotogramma successivo.

· Scegliete Ripristina allo sfondo per eliminare il fotogramma corrente quando viene visualizzato il fotogramma successivo. 

Nota: quando in ImageReady si visualizza un’animazione in anteprima, l’opzione Ripristina allo sfondo potrebbe non essere rappresentata in modo accurato. Per visualizzare in modo accurato l’anteprima di un’animazione usando l’opzione Ripristina allo sfondo, si consiglia di visualizzare in anteprima il file in un browser.
L’icona Metodo eliminazione indica se il fotogramma è stato impostato a Non eliminare, oppure a Ripristina allo sfondo . Se il metodo di eliminazione è stato impostato ad Automatico, non appare nessuna icona. Il metodo di eliminazione scelto viene applicato solo al fotogramma corrente. È necessario scegliere separatamente il metodo di eliminazione per ciascun fotogramma.

Unire i fotogrammi nei Livelli

È possibile unire nei Livelli i fotogrammi di animazione. Per ciascun fotogramma viene creato un singolo livello composito, contenente tutti i Livelli presenti nel fotogramma. (I Livelli originali risultano nascosti nel fotogramma ma vengono preservati. I Livelli originali saranno disponibili se necessari per un altro stato di aggiornamento.)

Nota: se salvate l’animazione in formato GIF, i fotogrammi relativi vengono uniti. Per impedire successive modifiche dei Livelli, dovete salvare il file originale nel formato di Photoshop.

Per unire i fotogrammi nei Livelli:

Nella palette Animazione, scegliete Fotogrammi unici in Livelli dal menu della palette.

Visualizzare un’animazione

Potete usare la palette Animazione per visualizzare in anteprima l’animazione in ImageReady. Potete usare il comando Anteprima per visualizzare l’animazione in un browser.

Per visualizzare un’animazione in ImageReady:

Fate clic sul pulsante Esegui  nella palette Animazione. L’animazione verrà visualizzata nella finestra dell’immagine. L’animazione verrà ripetuta all’infinito, a meno che non abbiate specificato un altro valore di ripetizione nella finestra di dialogo Opzioni di esecuzione. Consultate Specificare un loop. 

Per interrompere l’animazione, fate clic sul pulsante Stop .

Per visualizzare un’anteprima dell’animazione in un browser:

1  Selezionate File > Anteprima e scegliete un browser dal sottomenu.

2  Usate i comandi del browser Termina e Aggiorna per interrompere o ricaricare l’animazione.

Ottimizzare e salvare un’immagine GIF animata

Potete usare la palette Ottimizza per specificare le opzioni cromatiche e di ottimizzazione di un GIF animato e i comandi File > Salva ottimizzato e File > Salva ottimizzato come per salvare l’animazione come file GIF. Potete anche selezionare altri metodi di ottimizzazione specifici dei file di animazione, tramite il comando Ottimizza animazioni del menu della palette Animazione. 

Oltre alle operazioni di ottimizzazione applicate ai file GIF standard, sono possibili molte altre attività sui file GIF animati. Se ottimizzate i file GIF animati usando una palette adattata, percettiva o selettiva, viene generata una palette per il file basata su tutti i fotogrammi contenuti nell’animazione. Viene applicata una speciale tecnica di dithering, per garantire che i pattern di dithering siano coerenti in tutti i fotogrammi, in modo da evitare lo sfarfallio durante la riproduzione. Inoltre, i fotogrammi vengono ottimizzati in modo da includere soltanto le aree che cambiano da fotogramma a fotogramma, riducendo notevolmente le dimensioni del file GIF animato. Per completare queste azioni, ImageReady richiede un tempo maggiore per ottimizzare un file GIF animato rispetto a un file GIF standard.

Per impostare le opzioni di ottimizzazione specifiche dell’animazione:

1  Nel menu della palette Animazione, scegliete Ottimizza animazioni.

2  Scegliete Ottimizza per Rettangolo di selezione se desiderate che ImageReady ritagli ciascun fotogramma in modo da conservare solo l’area che è stata modificata rispetto al fotogramma precedente. I file di animazione creati con questa opzione sono di dimensioni inferiori ma non sono compatibili con gli editor per GIF che non supportano l’opzione. (Questa opzione è selezionata per impostazione predefinita ed è consigliata.)

3  Scegliete Ottimizza per Rimozione pixel ridondanti per rendere trasparenti tutti i pixel di un fotogramma che risultano invariati rispetto al fotogramma precedente. (Questa opzione è selezionata per impostazione predefinita ed è consigliata.) Consultate Impostare il metodo di eliminazione dei fotogrammi.

Nota: impostate il Metodo eliminazione ad Automatico (impostazione predefinita) quando usate l’opzione Rimozione pixel ridondanti, per conservare i fotogrammi nei quali uno sfondo solido viene cambiato in trasparenza a causa della rimozione dei pixel ridondanti. Con il metodo di eliminazione Automatico, ImageReady conserva il fotogramma corrente se il fotogramma successivo ha uno sfondo solido (anche se lo sfondo viene cambiato in trasparenza durante l’ottimizzazione).

4  Fate clic su OK.

Salvare un’animazione come file di Photoshop

Per salvare un file di animazione come file di Photoshop che mantenga tutte le informazioni su ogni fotogramma, selezionate i comandi File > Salva o File > Salva con nome. Il fotogramma selezionato nell’animazione diventa l’immagine visualizzata nel file di Photoshop quando viene salvato. Potete aprire e modificare il file in Adobe Photoshop, ma non potete modificare separatamente i fotogrammi di animazione o eseguire l’animazione in Photoshop.

ImageReady salva le informazioni sui fotogrammi come stati di livello invece che come dati in pixel per ciascun fotogramma, riducendo notevolmente le dimensioni del file di Photoshop. Le informazioni sull’animazione restano conservate ma vengono ignorate nel file di Photoshop, e consentono di riaprire il file in ImageReady come animazione, con i fotogrammi intatti. 

Nota: se aggiungete nuovi Livelli o cambiate l’ordine di sovrapposizione dei Livelli nel file di Photoshop usando Adobe Photoshop 4.0 o una versione precedente, l’ordine di sovrapposizione verrà cambiato quando riaprite il file in ImageReady.
Aprire un file GIF animato esistente

Potete aprire in ImageReady un file GIF animato esistente tramite il comando File > Apri. Il file verrà aperto come sovrapposizione di Livelli. Ogni livello corrisponde a un fotogramma. In ciascun fotogramma, il livello per quel fotogramma risulta visibile e i Livelli per gli altri fotogrammi risultano nascosti.

L’apertura in ImageReady di file GIF animati esistenti è utile principalmente per applicare le impostazioni di ottimizzazione ai file. La struttura a un livello per fotogramma dei file GIF animati importati può rendere difficoltoso modificare in altri modi i fotogrammi di animazione.

Aprire e importare i file come GIF animati

È possibile creare in modo semplice le immagini GIF dalle immagini con struttura a un livello per fotogramma, nel formato Adobe Photoshop o da un gruppo di immagini a livello singolo.

Nella palette Animazione potete rendere come fotogramma separato ogni livello di un file multilivello di Photoshop. I Livelli verranno posizionati nella palette Animazione nel rispettivo ordine di sovrapposizione e il livello inferiore diventerà il primo livello. 

In ImageReady, potete importare una cartella di file e usare ogni file come fotogramma. I file possono essere in qualsiasi formato supportato da ImageReady. Ogni file diventa un fotogramma nella palette Animazione. I file vengono collocati nella palette Animazione in ordine alfabetico, in base al nome di file dell’immagine.

Per aprire come fotogrammi un file multilivello di Photoshop:

1  Scegliete File > Apri e selezionate il file di Photoshop da aprire.

2  Nel menu della palette Animazione, selezionate Crea fotogrammi dai Livelli.

Ogni livello dell’immagine appare come fotogramma nella palette Animazione. Il livello inferiore dell’immagine di Photoshop rappresenta il fotogramma 1 nella palette Animazione.

Per importare come fotogrammi una cartella di file:

1  Inserite in una cartella i file da usare come fotogrammi. Verificate che la cartella contenga solo le immagini che dovranno essere usate come fotogrammi. 

Nota: l’animazione risultante verrà visualizzata meglio se tutti i file possiedono le stesse dimensioni in pixel. Per far sì che i fotogrammi appaiano nell’animazione nell’ordine corretto, si consiglia di nominare i file in ordine numerico o alfabetico, specificando come primo file, il file da usare come fotogramma 1. (Dopo avere importato i file, potete anche cambiare l’ordine dei fotogrammi nella palette Animazione.)

2  Scegliete File > Importa > Cartella come fotogrammi e scegliete la cartella da importare.

I file appariranno come fotogrammi nella palette Animazione e come Livelli nella palette Livelli, con ciascun livello assegnato a un fotogramma separato. L’immagine che appare per prima in ordine alfabetico o numerico in base al nome di file rappresenta il fotogramma 1 nella palette Animazione e il livello inferiore nella palette Livelli.

Aprire ed esportare formati di filmati compatibili con QuickTime

Potete aprire i filmati nei formati MOV, AVI, Flic e PICT, visualizzarli e modificarli in ImageReady. Potete anche esportare i file delle animazioni nel formato QuickTime.

Per aprire i filmati compatibili con QuickTime:

1  Scegliete File > Apri e selezionate il filmato da aprire.

2  Selezionate l’intervallo di fotogrammi da importare:

· Dall’inizio alla fine per aprire l’intero file.

· Solo intervallo selezionato per aprire i fotogrammi selezionati. Trascinate il cursore sotto la miniatura del filmato per specificare il punto di inizio dell’intervallo quindi, tenendo premuto il tasto Maiusc, trascinate il cursore per specificare il punto finale. (Una barra nera sul cursore indica l’intervallo selezionato.)

3  Selezionate Limita a ogni <numero> fotogrammi per specificare quali fotogrammi includere dall’intervallo prescelto. Potete usare questa opzione anche con entrambe le opzioni di Intervallo.

4  Fate clic su OK.

Per esportare un file di animazione nel formato di filmato QuickTime:

1  Con un’animazione visualizzata, selezionate File > Esporta originale.

2  Selezionate Filmato QuickTime nel menu Formato.

3  Assegnate un nome all’animazione e scegliete una posizione in cui salvarla.

4  Fate clic su Salva.

QuickTime seleziona un’impostazione di compressione per il file, in base al fotogramma di animazione correntemente selezionato. Potete regolare le impostazioni di compressione, se necessario.

5  Fate clic su OK per salvare il file.

Funzioni per la creazione di pagine Web

Le attività legate alla progettazione di pagine Web richiedono strumenti creativi e potenti in grado di soddisfare le specifiche esigenze relative alla grafica per il Web. Adobe ImageReady fornisce gli strumenti per creare oggetti grafici complessi e compositi a partire da un singolo documento. Grazie alle sofisticate funzioni di suddivisione di ImageReady, potete Dividere un documento in sezioni distinte, semplificando la disposizione di più elementi e l’ottimizzazione selettiva dei file. Potete anche utilizzare la funzione di suddivisione per creare effetti di aggiornamento oppure usare ImageReady per creare mappe immagini sul lato client o server.

Pagina Web con sezioni visualizzata nel browser

Quando lavorate con le sezioni, gli Aggiornamenti o le mappe immagini, è opportuno visualizzare in anteprima le immagini in un browser, per assicurarvi che il documento venga aperto correttamente dagli utenti del Web. Tenete presente, inoltre, che l’aspetto delle immagini sarà diverso a seconda della piattaforma utilizzata.

Potete generare e salvare i file HTML per le sezioni direttamente da ImageReady. Consultate Salvare le immagini ottimizzate. Potete anche copiare i colori come valori esadecimali direttamente nei file HTML. Consultate Copiare i colori come valori esadecimali.

Creare e modificare le sezioni

La funzione di suddivisione consente di creare immagini complesse per il Web. Una sezione è un’area rettangolare dell’immagine che diventa una cella nella tabella HTML nel file HTML dell’immagine. Quando create sezioni in un’immagine, ImageReady crea automaticamente le sezioni necessarie, in modo che tutte le aree dell’immagine vengano designate come celle nella tabella HTML.

Se dividete l’immagine in sezioni, potete ottimizzare ogni sezione mediante diverse impostazioni apposite. Potete anche creare effetti di aggiornamento, in cui i diversi stati di un’immagine vengono attivati quando l’utente esegue un’azione con il mouse sopra una sezione.

Sezioni

Le sezioni che disegnate vengono definite sezioni utente.Le sezioni generate automaticamente da ImageReady vengono invece definite sezioni automatiche. Per impostazione predefinita, ogni documento contiene una sezione automatica che comprende l’intero documento (e una cella nella tabella HTML che include tutta l’immagine). Quando disegnate una nuova sezione, ImageReady genera le sezioni automatiche necessarie alla tabella HTML per contenere tutto il documento. 

Per le sezioni utente è disponibile una gamma più ampia di opzioni di modifica rispetto a quelle automatiche. Potete convertire una sezione automatica in una sezione utente. Potete inoltre applicare diverse impostazioni di ottimizzazione alle singole sezioni, oppure collegare diverse sezioni utente e quindi applicare le stesse impostazioni di ottimizzazione a tutte le sezioni del gruppo. (Tutte le sezioni automatiche di un documento sono collegate e condividono le stesse impostazioni di ottimizzazione.) 

Potete assegnare alle sezioni uno dei seguenti tipi: Immagine o Nessuna immagine. Le sezioni di tipo Immagine visualizzano i dati immagine, che possono comprendere gli stati di aggiornamento. Le sezioni di tipo Nessuna immagine possono contenere un colore uniforme o testo HTML. La formattazione e le opzioni di visualizzazione variano in base al tipo di sezione.

Le linee, i numeri, i simboli e le regolazioni di colore della sezione nella finestra di ImageReady indicano la posizione, il numero, lo stato della sezione utente o automatica, il tipo di sezione, lo stato del collegamento e il colore del gruppo collegato. Potete nascondere o mostrare le sezioni e modificare l’aspetto della relativa grafica di visualizzazione. 

Le sezioni sono numerate da sinistra a destra e dall’alto al basso, a partire dall’angolo in alto a sinistra del documento. Se modificate la disposizione o il numero totale di sezioni, i relativi numeri vengono aggiornati in modo conforme alle modifiche. Consultate Modificare la visualizzazione delle sezioni.

Potete disegnare le sezioni direttamente nel documento. Potete anche creare le sezioni da guide o da una selezione. 

Per creare una sezione con lo strumento sezione:

1  Dopo aver visualizzato un documento, selezionate lo strumento sezione  nella finestra degli strumenti.

Nota: quando selezionate lo strumento sezione, ImageReady mostra automaticamente le sezioni del documento. Se non avete creato sezioni nel documento, ImageReady mostra l’unica sezione automatica predefinita. (Le sezioni rimangono visualizzate finché non le nascondete.) ImageReady, inoltre, applica regolazioni del colore per distinguere tra sezioni automatiche e utente.

Trascinate sull’area in cui desiderate creare la sezione. Premete Maiusc per vincolare la sezione a un quadrato. Premete Alt (Windows) o Option (Mac OS) per disegnare a partire dal centro. Per bloccare la sezione su una guida o su un’altra sezione nel documento, attivate il comando Blocca su sezioni del menu Sezioni e trascinate entro 4 pixel dalla guida o dalla sezione. (Per informazioni sull’attivazione o la disattivazione del blocco, consultate Selezionare e modificare le sezioni.) Se trascinate oltre i margini del documento, la sezione viene ritagliata sul margine del documento. Tuttavia, se create una sezione e quindi la spostate oltre i margini del documento, la sezione viene conservata. 

La sezione creata, ovvero la sezione utente, viene selezionata automaticamente. ImageReady genera le sezioni automatiche necessarie per completare la tabella HTML del documento. 

Nota: se disegnate, ridimensionate o riordinate le sezioni in modo che le sezioni utente si sovrappongano, ImageReady rigenera la sezione sottostante per creare lo spazio per la sezione sovrapposta. La sezione sottostante viene divisa in sottosezioni composte dalle aree in essa visibili. Le sottosezioni indicano che le sezioni verranno generate per la tabella finale HTML, al salvataggio del file ottimizzato. Tuttavia, la sezione originale sottostante viene conservata in ImageReady e potete selezionarla con lo strumento di selezione delle sezioni.

Creare le sezioni 

Per creare le sezioni dalle guide:

1 Aprite o create il documento contenente le guide. 

2 Scegliete Sezioni > Crea sezioni dalle guide.

Quando create sezioni dalle guide, tutte le sezioni esistenti vengono eliminate. Tutte le sezioni create dalle guide sono sezioni utente. Inoltre, tutte le sezioni rimangono deselezionate dopo la creazione dalle guide.

Per creare le sezioni da una selezione:

1  Create una selezione.

2  Scegliete Sezioni > Crea sezione da selezione.

ImageReady crea una sezione utente basata sul rettangolo di selezione. Se la selezione è sfumata, la sezione la copre interamente, compresi i bordi sfumati. Se la selezione non è rettangolare, la sezione copre un’area rettangolare sufficientemente grande da coprire l’intera selezione. 

Nota: potete anche creare una selezione da una o più sezioni.
Selezionare e modificare le sezioni

Per applicare le modifiche, selezionate una o più sezioni con lo strumento di selezione delle sezioni. Quando selezionate lo strumento di selezione delle sezioni nella finestra degli strumenti, le sezioni vengono mostrate automaticamente. 

Quando lavorate con le sezioni utente, potete spostare, duplicare, combinare, Dividere, ridimensionare, eliminare, disporre in ordine di sovrapposizione e allineare le sezioni. Inoltre, potete specificare se bloccare le sezioni su altre sezioni durante la modifica. Quando lavorate con le sezioni automatiche potete duplicarle e suddividerle. (Se si duplica o si divide una sezione automatica vengono create delle sezioni utente.) Potete anche convertire le sezioni automatiche in sezioni utente, in modo da poter applicare l’intera gamma di modifiche.

Se modificate il numero di disposizioni delle sezioni, ImageReady rigenera la tabella HTML in modo conforme alle modifiche, se necessario ridisegnando o eliminando le sezioni automatiche. Convertite le sezioni automatiche in sezioni utente per impedire che vengano modificate durante il rigeneramento della tabella.

Per selezionare una sezione:

1  Selezionate lo strumento di selezione delle sezioni  nella finestra strumenti.

2  Scegliete un metodo per selezionare una o più sezioni:

· Fate clic su una sezione del documento. Fate clic tenendo premuto Maiusc per aggiungere delle sezioni alla selezione. 

· Fate clic in una sezione automatica o al di fuori dell’area dell’immagine e trascinate con lo strumento di selezione delle sezioni per selezionare più sezioni. (Se fate clic in una sezione utente e trascinate, viene spostata la sezione.)

Il bordo della sezione cambia e le regolazioni di colore vengono rimosse per indicare che la sezione è selezionata.

Nota: quando lavorate con sezioni sovrapposte, fate clic su una sottosezione, ovvero una sezione visibile della sezione sottostante, per selezionare completamente la sezione sottostante. (Non potete selezionare né modificare singole sottosezioni.)

Per spostare una sezione:

1  Usate lo strumento selezione sezioni  per selezionare la sezione utente o le sezioni da spostare.

2  Spostate il puntatore all’interno del bordo di selezione della sezione e trascinate la sezione in una nuova posizione.  Premete Maiusc per limitare il movimento a multipli di 45°. Se avete selezionato più sezioni utente, esse si spostano mentre trascinate. 

Per attivare o disattivare il blocco sui bordi delle sezioni:

Scegliete Sezioni > Blocca su sezioni. Un segno di spunta indica che la funzione è attivata.

Per ridimensionare le sezioni:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare la sezione utente o le sezioni da ridimensionare.

2  Selezionate un lato o una maniglia d’angolo della sezione e trascinate per ridimensionarla.

Se selezionate e ridimensionate sezioni adiacenti, i bordi comuni condivisi dalle sezioni vengono ridimensionati insieme.

Per convertire una sezione automatica in una sezione utente:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare una o più sezioni automatiche da convertire.

2  Scegliete Sezioni > Converti in sezioni utente.

Per Dividere le sezioni:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare la sezione da Dividere. 

Nota: se non avete creato sezioni nel documento, ImageReady divide l’unica sezione automatica predefinita del documento. 

2  Scegliete Sezioni > Dividi sezione.

La finestra di dialogo Dividi sezione consente di Dividere le sezioni orizzontalmente, verticalmente o in entrambi i sensi, per il numero di sezioni o di pixel. Potete combinare qualsiasi opzione orizzontale con qualsiasi opzione verticale. 

Nota: le parti rimanenti della sezione dopo la divisione vengono convertite in una nuova sezione. Ad esempio, se dividete una sezione larga 100 pixel in tre nuove sezioni larghe 30 pixel ciascuna, l’area rimanente larga 10 pixel viene convertita in una nuova sezione.

3  Fate clic su Anteprima nella finestra di dialogo Dividi sezione per visualizzare in anteprima le modifiche.

4  Per Dividere le sezioni, selezionate Dividi orizzontalmente in o Dividi verticalmente in, o entrambe, e quindi selezionate un’opzione per la divisione.

5  Fate clic su OK.

Per duplicare una sezione:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare la sezione da duplicare. 

2  Scegliete Sezioni > Duplica sezione.

La sezione duplicata appare sovrapposta all’originale, con uno spostamento di 10 pixel verso il basso e a destra. 

Per duplicare una sezione utente durante il trascinamento:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare la sezione utente o le sezioni da spostare e duplicare.

2  Tenete premuto Alt (Windows) o Option (Macintosh) e trascinate dall’interno la sezione o le sezioni. Trascinando dal bordo si ridimensiona la sezione.

La sezione duplicata ha le stesse dimensioni e impostazioni di ottimizzazione dell’originale. Se la sezione originale era una sezione utente collegata, il duplicato viene collegato allo stesso gruppo. Le sezioni duplicate sono sempre sezioni utente, indipendentemente dal fatto che l’originale fosse una sezione utente o automatica.

La sezione duplicata viene selezionata e può essere spostata, ridimensionata o modificata in altro modo.

Per combinare le sezioni:

1  Fate clic tenendo premuto Maiusc per selezionare due o più sezioni utente da combinare. Le sezioni possono non essere adiacenti.

2  Scegliete Sezioni > Combina sezioni.

La sezione risultante assume le dimensioni e la posizione del rettangolo creato unendo i bordi esterni delle sezioni combinate.

La sezione creata combinando più sezioni è una sezione utente, indipendentemente dal fatto che le sezioni originali fossero sezioni utente, automatiche o di entrambi i tipi. Se le sezioni combinate non sono adiacenti o hanno proporzioni o allineamenti diversi, la tabella delle sezioni viene rigenerata per posizionare la nuova sezione.  È possibile che la nuova sezione combinata risulti sovrapposta ad altre sezioni utente. 

Le impostazioni di ottimizzazione per la sezione combinata sono quelle della prima sezione selezionata, prima dell’esecuzione di Combina sezioni.

Per disporre le sezioni in ordine di sovrapposizione:

1  Selezionate una o più sezioni utente da ordinare.

Se modificate l’ordine di sovrapposizione delle sezioni, ImageReady rigenera la tabella HTML e modifica la suddivisione in sottosezioni. 

Nota: per impostazione predefinita, l’ultima sezione creata è la prima nell’ordine di sovrapposizione.
2  Scegliete Sezioni > Ordina, quindi un’opzione dal sottomenu:

· Porta in primo piano per fare in modo che la selezione diventi la sezione superiore.

· Porta avanti per spostare la selezione di un livello verso l’alto nell’ordine di sovrapposizione.

· Porta dietro per spostare la selezione di un livello verso il basso nell’ordine di sovrapposizione.

· Porta sotto per fare in modo che la selezione diventi la sezione di livello più basso del documento.

Per allineare le sezioni:

1  Fate clic tenendo premuto Maiusc per selezionare due o più sezioni utente da allineare.

2  Scegliete Sezioni > Allinea, quindi un’opzione dal sottomenu:

· Alto per allineare i bordi superiori delle sezioni selezionate al bordo superiore della prima sezione selezionata.

· Centro verticale per allineare i centri verticali delle sezioni selezionate al centro verticale delle sezioni selezionate.

· Basso per allineare i bordi inferiori delle sezioni selezionate al bordo inferiore dell’ultima sezione selezionata.

· Sinistra per allineare i bordi di sinistra delle sezioni selezionate al bordo sinistro della sezione selezionata più a sinistra.

· Centro orizzontale per allineare i centri orizzontali delle sezioni selezionate al centro orizzontale delle sezioni selezionate.

· Destra per allineare i bordi di destra delle sezioni selezionate al bordo destro della sezione selezionata più a destra.

Nota: l’allineamento delle sezioni può eliminare le sezioni automatiche non necessarie e generare una tabella HTML dell’immagine più piccola ed efficiente.

Per eliminare una sezione selezionata:

1  Selezionate la sezione o le sezioni utente da eliminare.

2  Scegliete Sezioni > Elimina sezione/i. 

Per eliminare tutte le sezioni:

Scegliete Sezioni > Elimina tutto.

Specificare il contenuto di una sezione

Quando salvate come file HTML il documento ottimizzato, ImageReady genera una tabella HTML e posiziona ciascuna sezione nella cella corrispondente della tabella. Per impostazione predefinita, in ciascuna sezione è compreso il contenuto dell’immagine sottostante nel documento. Le sezioni contenenti immagini sono definite sezioni di tipo Immagine. In alternativa potete specificare una sezione come Nessuna immagine, contenente un colore uniforme o un contenuto diverso da un’immagine. (Le sezioni di tipo Nessuna immagine non contengono dati immagine e pertanto vengono scaricate più rapidamente.) Potete specificare le opzioni per il contenuto della sezione in base al tipo della sezione. Per le sezioni di tipo Immagine è disponibile un numero maggiore di opzioni rispetto a quelle di tipo Nessuna immagine. 

Per impostazione predefinita tutte le nuove sezioni utente sono sezioni di tipo Immagine. Tutte le sezioni automatiche sono sezioni di tipo Immagine. Se impostate una sezione automatica al tipo Nessuna immagine, essa viene convertita in una sezione utente. 

Per quanto riguarda le sezioni di tipo Immagine e Nessuna immagine, tenete presente che il dithering può influire in modo inatteso sull’aspetto delle sezioni. Consultate Visualizzare in anteprima e controllare il dithering.

Nota: ImageReady non visualizza il contenuto delle sezioni di tipo Nessuna immagine. Per visualizzare il contenuto delle sezioni Nessuna immagine, visualizzate l’immagine in anteprima in un browser.
Per specificare il tipo della sezione:

1  Scegliete Finestra > Mostra sezione o fate clic sulla linguetta della palette Sezione per visualizzare la palette.

2  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare la sezione di cui desiderate cambiare il tipo.

Nota: ImageReady è in grado di modificare il tipo e le opzioni di una sola sezione alla volta. Se selezionate più sezioni, la palette Sezione appare disattivata.
3  Nella palette Sezione, selezionate un tipo di sezione dal menu a comparsa Tipo:

· Immagine (tipo predefinito) per specificare una sezione contenente dati immagine.

· Nessuna immagine per specificare una sezione non contenente dati immagine.

Specificare le opzioni per le sezioni di tipo Immagine

Potete specificare diverse opzioni per le sezioni di tipo Immagine. Prima di scegliere le opzioni, assicuratevi che la palette Sezione sia visibile (scegliete Finestra> Mostra sezione o fate clic sulla linguetta della palette Sezione), quindi selezionate una sezione di tipo Immagine. Consultate Selezionare e modificare le sezioni e Specificare il contenuto di una sezione 

Quando lavorate con le sezioni automatiche sono disponibili diverse operazioni che convertono automaticamente le sezioni in sezioni utente. Se denominate una sezione automatica, assegnate un indirizzo URL, create un messaggio o un’etichetta Alt oppure scollegate, spostate o ridimensionate la sezione usando coordinate numeriche, la sezione viene automaticamente convertita in una sezione utente. La sezione viene convertita anche se cambiate il tipo da Immagine a Nessuna immagine.

Nota: per vedere le opzioni nascoste nella palette Sezione, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella linguetta della palette.

Le seguenti opzioni sono disponibili per le sezioni di tipo Immagine:

Nome

Consente di cambiare il nome che appare per impostazione predefinita. Potete modificare il pattern di denominazione della sezione predefinita scegliendo File > Preferenze > Sezioni. In Denominazione sezione predefinita, selezionate gli elementi dai menu a comparsa o immettete del testo nei campi da combinare nei nomi predefiniti di tutte le sezioni. Gli elementi comprendono il nome del documento, la parola “sezione”, numeri o lettere indicanti le sezioni o gli stati di aggiornamento, la data di creazione della sezione, la punteggiatura o “nessuno”.

Colore di sfondo

Consente di scegliere il colore di sfondo dal menu a comparsa Colore di sfondo per la sezione o le sezioni selezionate. Per le sezioni di tipo Immagine, il colore di sfondo riempie le aree trasparenti dell’immagine. Per le sezioni di tipo Nessuna immagine, il colore di sfondo riempie la sezione (invece dei dati dell’immagine). Selezionate una delle seguenti opzioni di colore: un colore sicuro per il Web dalla palette dei colori, Nessuno (per visualizzare lo sfondo della pagina Web nelle aree trasparenti della sezione), Colore alone (per usare il colore alone specificato nella palette Ottimizza), Colore di primo piano, Colore di sfondo e Altro (per specificare un colore usando il selettore del colore). Per informazioni sul colore Alone, consultate Creare immagini con trasparenza e alone.

Nota: il colore di sfondo appare quando la sezione viene visualizzata nel browser. (Non appare in ImageReady.)
URL

Collega a un altro file la sezione o le sezioni selezionate. Potete assegnare un URL a una sezione automatica o utente. Se assegnate un URL a una sezione automatica, questa viene convertita in una sezione utente. Per specificare un URL per il collegamento, immettete l’indirizzo URL nella casella di testo o scegliete dal menu a comparsa un URL creato in precedenza. Per ulteriori informazioni, consultate Creare mappe immagini.

Nota: l’elenco degli URL nel menu a comparsa URL della palette Sezione è identico all’elenco di URL della finestra di dialogo Opzioni livello, usata per collegare i punti di fuoco nelle mappe immagine.
Destinazione

Indica il fotogramma in cui apparirà la sezione o le sezioni selezionate, per cui avete specificato un URL. I fotogrammi dividono la finestra del browser in modo da mostrare contemporaneamente più pagine Web. I fotogrammi possono apparire come finestre distinte. Il contenuto di ciascun fotogramma è una pagina distinta (con un file distinto) a cui è associato uno specifico indirizzo URL. Per ulteriori informazioni sui fotogrammi, consultate la documentazione dell’applicazione per la creazione di pagine Web, quale Adobe GoLive ™, oppure il manuale HTML. 

Per specificare il fotogramma di destinazione, immettete il nome del fotogramma nella casella di testo o scegliete un’opzione dal menu a comparsa: 

I nomi dei fotogrammi devono corrispondere ai fotogrammi definiti in precedenza nel file HTML del documento. Quando l’utente fa clic su una sezione, il file collegato viene visualizzato in un nuovo fotogramma. 

· _blank visualizza il file collegato in una nuova finestra, lasciando aperta la finestra originale del browser. 

· _self visualizza il file collegato nel fotogramma del file originale. 

· _parent visualizza il file collegato nel relativo gruppo di fotogrammi principale. Usate questa opzione se il documento HTML contiene dei fotogrammi e il fotogramma corrente è di livello secondario. Il file collegato viene visualizzato nel fotogramma principale corrente.

· _top sostituisce completamente la finestra del browser contenente il file collegato, rimuovendo tutti i fotogrammi. 

Messaggio

Consente di modificare il messaggio predefinito nell’area di stato del browser per la sezione o le sezioni selezionate. Per impostazione predefinita viene visualizzato l’URL della sezione. Scegliete Mostra opzioni dal menu della palette Sezione oppure fate clic sul pulsante Mostra opzioni della linguetta della palette  per visualizzare questa opzione:

Alt

Consente di specificare un’etichetta Alt per le sezioni selezionate. Il testo Alt appare al posto dell’immagine della sezione nei browser non grafici. Tale testo appare anche al posto dell’immagine durante lo scaricamento e come consiglio sugli strumenti in alcuni browser. Scegliete Mostra opzioni dal menu della palette Sezioni oppure fate clic sul pulsante Mostra opzioni della linguetta della palette  per visualizzare questa opzione:

Precisione

Consente di specificare una posizione o dimensioni precise per una sezione. Per specificare la posizione dell’angolo superiore sinistro della sezione, immettete un valore, oppure usate le frecce per la coordinata X, per la coordinata Y o per entrambe. Per specificare la larghezza, l’altezza o entrambi i parametri della sezione, immettete un valore, oppure usate le frecce per il campo W, il campo H o per entrambi. Selezionate Mantieni proporzioni per mantenere le proporzioni correnti della sezione. Scegliete Mostra opzioni dal menu della palette Sezione oppure fate clic sul pulsante Mostra opzioni della linguetta della palette  per visualizzare questa opzione:

Analogamente alle sezioni di tipo Immagine, potete scegliere un colore di sfondo e specificare una posizione o dimensioni precise per una sezione. Per ulteriori informazioni, consultate Specificare le opzioni per le sezioni di tipo Immagine. Inoltre, potete creare il testo HTML da visualizzare in una sezione di tipo Nessuna immagine. 

Prima di scegliere le opzioni, assicuratevi che la palette Sezione sia visibile (scegliete Finestra > Mostra sezione o fate clic sulla linguetta della palette Sezione), quindi selezionate una sezione di tipo Nessuna immagine (consultate Selezionare e modificare le sezioni e Specificare il contenuto di una sezione). Il testo da visualizzare nella sezione può essere immesso nel campo di testo. Potete includere del codice HTML per formattare il testo, selezionare le opzioni di allineamento verticale e orizzontale nella sezione Allineamento cella oppure scegliere di usare i valori predefiniti del browser per l’allineamento orizzontale o verticale.

Se non è specificato alcun testo per una cella di tipo Nessuna immagine, la sezione conterrà una cella spaziatrice con un solo pixel oppure con un carattere no-wrap, per impedire che la sezione venga ridotta nei browser in cui non vengono visualizzate le sezioni vuote. Nelle preferenze HTML potete specificare il contenuto delle sezioni vuote. Consultate Impostare le preferenze per salvare le immagini e i file HTML (ImageReady). 

È opportuno visualizzare in anteprima il testo nei browser. Se viene modificata la dimensione o la formattazione del testo, è possibile che le sezioni di tipo Nessuna immagine cambino aspetto e appaiano spazi o sovrapposizioni tra le sezioni della pagina Web. Il testo, inoltre, viene visualizzato con dimensioni diverse in Windows e Macintosh.

Nota: per vedere le opzioni nascoste nella palette Sezione, fate clic sul controllo Mostra opzioni  nella linguetta della palette.

Applicare le impostazioni di ottimizzazione alle sezioni

Potete applicare le impostazioni di ottimizzazione a singole sezioni di tipo Immagine con operazioni analoghe a quelle adottate per i documenti completi, usando la palette Ottimizza. Tutte le sezioni di tipo Immagine di un documento usano le impostazioni di ottimizzazione del documento intero fino all’applicazione di nuove impostazioni. 

Se selezionate più sezioni con impostazioni di ottimizzazione diverse, sono visibili solo i controlli relativi alle sezioni selezionate. Se le impostazioni di un controllo sono diverse tra le sezioni, il controllo è vuoto. Le impostazioni scelte vengono applicate a tutte le sezioni selezionate. 

Potete anche copiare le impostazioni di ottimizzazione da una sezione a un’altra all’interno del documento, oppure da una sezione in una vista a una sezione in un’altra vista, nelle viste 2 Livelli superiori o 4 Livelli superiori.

Nota: le impostazioni di ottimizzazione applicate alle sezioni di tipo Nessuna immagine (sezioni che non contengono dati immagine) non influiscono sull’aspetto di tali sezioni.

Per applicare le impostazioni di ottimizzazione alle sezioni:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare la sezione o le sezioni. (Affinché le impostazioni di ottimizzazione abbiano risultati visibili, è necessario che le sezioni contengano dati immagine.)

2  Selezionate le opzioni nella palette Ottimizza. 

Per copiare le impostazioni di ottimizzazione tra le sezioni:

1  Selezionate la sezione con le impostazioni di ottimizzazione che desiderate copiare.

2  Trascinate l’icona Droplet  dalla palette Ottimizza alla sezione a cui desiderate applicare le impostazioni della palette Ottimizza. 

Collegare le sezioni

Le sezioni vengono collegate per conDividere tra di esse le impostazioni di ottimizzazione. Le sezioni collegate condividono tutte le impostazioni applicate nella palette Ottimizza. Le sezioni collegate in formato GIF e PNG-8, inoltre, condividono la palette di colori e il pattern di dithering. Ciò assicura che tra sezioni adiacenti non appaiono giunte visibili.

Quando applicate le impostazioni di ottimizzazione a una sezione collegata, tutte le sezioni del gruppo vengono aggiornate. Per impostazione predefinita, le sezioni automatiche sono collegate automaticamente in un gruppo quando vengono create. Quando collegate manualmente le sezioni, se selezionate prima una sezione utente, quindi una sezione automatica, quest’ultima viene convertita in sezione utente e scollegata dal gruppo della sezione automatica. Se selezionate prima una sezione automatica e quindi una sezione utente per collegare manualmente le sezioni, la sezione utente viene aggiunta alla gruppo della sezione automatica (e la sezione automatica non viene convertita).

Nelle sezioni utente in formato GIF o PNG-8 a cui è applicato il dithering di applicazione, il pattern di dithering viene applicato lungo i margini della sezione per impedire che appaiano delle giunte tra le sezioni. Consultate Visualizzare in anteprima e controllare il dithering dell’applicazione.

Potete scollegare sezioni utente singole o interi gruppi, oppure tutti i gruppi di un documento. 

Per collegare le sezioni:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare una o più sezioni da collegare. 

Nota: se la prima sezione selezionata è una sezione utente, tutte le sezioni automatiche collegate alla prima sezione diventano sezioni utente. Se la prima sezione selezionata è una sezione automatica, tutte le sezioni utente selezionate vengono collegate al gruppo della sezione automatica.

2  Scegliete Sezioni > Collega sezioni. 

A ciascun gruppo collegato di sezioni utente viene assegnato un colore diverso per la grafica di visualizzazione nell’angolo superiore sinistro della sezione. In questo modo è possibile identificare tutte le sezioni di un gruppo. 

Per separare le sezioni:

Scegliete un’opzione per separare le sezioni:

· Per separare la sezione o le sezioni utente selezionate, usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare una o più sezioni collegate, quindi scegliete Sezione > Separa sezione/i.

· Per separare tutte le sezioni utente in uno o più gruppi selezionati, usate lo strumento di selezione delle sezioni per selezionare una o più sezioni utente collegate, quindi scegliete Sezioni > Separa gruppo/i.

· Per separare tutti i gruppi di sezioni utente in un documento, scegliete Sezioni > Separa tutto.

Modificare la visualizzazione delle sezioni

Quando selezionate lo strumento di selezione o di creazione delle sezioni, ImageReady mostra automaticamente le sezioni. Potete anche mostrare o nascondere le sezioni usando i pulsanti Mostra sezioni e Nascondi sezioni nella barra degli strumenti o il comando Mostra sezioni e Nascondi sezioni nel menu Sezioni. Le preferenze delle sezioni consentono di controllare la modalità di visualizzazione delle sezioni.

Per mostrare o nascondere le sezioni:

· Selezionate il pulsante Mostra sezioni  oppure il pulsante Nascondi sezioni  nella finestra degli strumenti.

· Scegliete Sezioni > Mostra sezioni o Sezioni > Nascondi sezioni (il comando viene attivato oppure disattivato a seconda che le sezioni siano visibili o nascoste).

Per modificare il colore delle linee di sezione:

1  Scegliete File > Preferenze > Sezioni.

2  In linee sezione, scegliete un colore dal menu a comparsa Colore linea.

La modifica del colore delle linee di sezione fa sì che per le linee di sezione selezionate venga impostato un colore contrastante.

Per modificare la modalità di visualizzazione dei simboli:

1  Scegliete File > Preferenze > Sezioni.

2  In Numeri e simboli, scegliete una dimensione per i simboli di visualizzazione:

· Selezionate Nessuno per non visualizzare alcun numero o simbolo.

· Selezionate l’icona piccola (l’opzione centrale, impostazione predefinita) per visualizzare numeri e simboli.

· Selezionate l’icona grande (opzione a destra) per visualizzare numeri e simboli grandi.

3  Per Opacità, immettete o selezionate un valore per modificare l’opacità della visualizzazione dei numeri e dei simboli. 

Per modificare le regolazioni colore delle sezioni:

1  Scegliete File > Preferenze > Sezioni.

2  Immettete un valore o sceglietene uno dal cursore a comparsa Regolazioni colore per le sezioni utente, le sezioni automatiche o di entrambi i tipi.

Il valore determina l’estensione delle regolazioni colore che attenuano la luminosità e il contrasto delle sezioni non selezionate. Le regolazioni influiscono solo sulla visualizzazione e non modificano il colore del documento finale. Per impostazione predefinita, la regolazione del colore applicata alle sezioni automatiche è doppia rispetto al valore di quella applicata alle sezioni utente.

Per visualizzare solo le linee di sezione:

1  Scegliete File > Preferenze > Sezioni.

2  In Linee sezione, selezionate Mostra solo linee per visualizzare solo le linee di sezione e disattivare la regolazione colore e la  visualizzazione di numeri e simboli.

Lavorare con gli Aggiornamenti

Potete usare la palette Aggiornamento per creare effetti di aggiornamento, in cui i diversi stati di un’immagine vengono attivati quando l’utente esegue un’azione con il mouse (ad esempio lo sposta o fa clic) sopra una sezione. È possibile visualizzare un’animazione come stato di aggiornamento. Potete anche creare Aggiornamenti secondari, in cui lo spostamento del mouse su una sezione causa una modifica dell’immagine in un’altra sezione. ImageReady aggiunge il codice JavaScript alla cella di una sezione nella tabella HTML per specificare gli stati di aggiornamento.

Potete aggiungere uno o tutti gli stati nell’aggiornamento, copiare e incollare gli stati di aggiornamento e farvi corrispondere i Livelli. 

Quando salvate un documento ottimizzato con stati di aggiornamento, ciascuno stato di aggiornamento viene salvato come file distinto. Per impostazione predefinita, gli stati di aggiornamento vengono denominati utilizzando il nome della sezione corrispondente più l’azione del mouse che attiva lo stato di aggiornamento. Quando modificate il nome di una sezione, gli stati di aggiornamento della sezione vengono rinominati. Nelle preferenze delle sezioni potete modificare il pattern predefinito di denominazione per sezioni e stati di aggiornamento. Consultate Specificare le opzioni per le sezioni di tipo Immagine.

Informazioni sugli Aggiornamenti basati sui Livelli

Potete usare la palette Livelli per modificare un’immagine per diversi stati di aggiornamento. Analogamente a quanto accade quando lavorate con i fotogrammi di un’animazione, potete apportare modifiche in base al livello che influiscono su un singolo aggiornamento o su tutti gli stati di un aggiornamento. Potete anche apportare modifiche basate sul livello che influiscono su tutti gli stati negli Aggiornamenti associati all’immagine.

Le modifiche apportate a un livello in uno stato di aggiornamento tramite i comandi e le opzioni della palette Livelli influiscono solo sullo stato corrente nel quale sono state eseguite (ad eccezione delle maschere di livello, che influenzano tutti gli stati di aggiornamento in cui è presente il livello). I comandi e le opzioni della palette Livelli includono opacità, metodo di fusione, visibilità, posizione, ordine di sovrapposizione ed effetti di livello. 

Le modifiche apportate a un livello in uno stato di aggiornamento, che cambiano i valori dei pixel del livello, tramite gli strumenti di disegno e modifica, i comandi di regolazione di colore e tonalità, i filtri, il testo e altri comandi di elaborazione dell’immagine, si riflettono su ogni stato di aggiornamento in cui è incluso tale livello.

Creare, mostrare e nascondere Livelli negli stati di aggiornamento

Quando create un nuovo livello in uno stato di aggiornamento, il livello viene aggiunto a tutti gli stati dell’aggiornamento, ma è visibile solo nello stato corrente. Ad esempio, se create un nuovo livello nel secondo stato di un aggiornamento a tre stati, tale livello viene aggiunto a tutti gli stati, ma è nascosto nel primo e nel terzo.

Se in uno stato di aggiornamento mostrate o nascondete un livello, la visibilità del livello cambia soltanto per quello stato. Ad esempio, se usate un’immagine multilivello per creare un aggiornamento a tre stati e nascondete il livello superiore nel secondo stato, tale livello è visibile nel primo e nel terzo stato.

Creare ed eliminare stati di aggiornamento

Se create uno stato di aggiornamento, potete selezionare l’azione del mouse che lo attiva (eccetto per il primo stato di un aggiornamento, che è sempre Normale, e visualizzato senza l’esecuzione di nessuna azione del mouse). È possibile visualizzare un’animazione come stato di aggiornamento. Potete eliminare uno o tutti gli stati di un aggiornamento. Potete anche modificare la visualizzazione delle miniature dello stato di aggiornamento della palette.

Per creare uno stato di aggiornamento:

1  Usate lo strumento di selezione delle sezioni  per selezionare una sezione.

2  Scegliete Finestra > Mostra aggiornamento oppure fate clic sulla linguetta della palette Aggiornamento per visualizzare la palette.

Il primo stato di aggiornamento nella palette Aggiornamento è sempre lo stato Normale. 

3  Scegliete un metodo per creare un nuovo stato di aggiornamento:

· Fate clic sul pulsante Nuovo stato  nella parte inferiore della palette.

· Selezionate Nuovo stato nel menu della palette Aggiornamento.

Il nuovo stato di aggiornamento è identico a quello immediatamente precedente, fino a che non si modifica l’immagine.

4  Usate lo stato di aggiornamento predefinito assegnato da ImageReady (in questo ordine: Sopra, Giù, Clic, Fuori, Su e Nessuno) oppure selezionate uno stato di aggiornamento dal menu a comparsa sopra la miniatura dell’aggiornamento:

· Selezionate Sopra per definire lo stato di aggiornamento quando l’utente Web passa sopra la sezione con il mouse, senza premere il pulsante. (L’opzione Sopra viene selezionata automaticamente per il secondo stato di aggiornamento.)

· Selezionate Giù per definire lo stato di aggiornamento quando l’utente Web preme il pulsante del mouse sulla sezione. (Questo stato appare fino a che l’utente tiene premuto il pulsante del mouse sulla sezione.)

· Selezionate Clic per definire lo stato di aggiornamento quando l’utente Web fa clic con il mouse sulla sezione. (Questo stato appare dopo che l’utente ha fatto clic con il mouse, e rimane attivo fino a che non viene attivato un altro stato di aggiornamento.)

· Selezionate Fuori per definire lo stato di aggiornamento quando l’utente Web sposta il mouse fuori dalla sezione. (In genere lo stato Normale assolve a questo scopo.)

· Selezionate Su per definire lo stato di aggiornamento quando l’utente Web rilascia il pulsante del mouse sulla sezione. (In genere lo stato Sopra assolve a questo scopo.)

· Selezionate Personale per definire un nuovo stato di aggiornamento. (Per poter utilizzare l’opzione di aggiornamento Personale dovete creare il codice JavaScript e aggiungerlo al file HTML del documento. Per ulteriori informazioni, consultate il manuale JavaScript.)

· Selezionate Nessuno per mantenere lo stato corrente dell’immagine per utilizzarlo in un secondo momento come stato di aggiornamento.  (Gli stati di tipo Nessuno non verranno visualizzati sulla pagina Web.)

Il menu a comparsa Stati aggiornamento visualizza solo gli stati di aggiornamento non ancora utilizzati per la sezione selezionata (ad eccezione degli stati Nessuno e Personale, che sono sempre disponibili e utilizzabili). Potete anche ridefinire gli stati di aggiornamento mentre lavorate, ad eccezione dello stato Normale.

5  Modificate l’immagine per lo stato di aggiornamento utilizzando la palette Livelli e le funzioni di disegno e modifica delle immagini di ImageReady, con procedure analoghe a quelle usate per la creazione dei fotogrammi delle animazioni. Consultate Utilizzare i Livelli nell’animazione.

Se modificate un’area dell’immagine che si trova all’esterno della sezione selezionata, ImageReady crea uno stato di aggiornamento secondario, visualizzato quando l’utente attiva lo stato di aggiornamento. Gli stati di aggiornamento secondari possono aumentare in modo rilevante la natura interattiva di una pagina Web, ma contemporaneamente aumentano le dimensioni del file e il tempo per scaricarla.

Per visualizzare un’animazione in uno stato di aggiornamento:

1  Nella palette Aggiornamento, create un nuovo stato di aggiornamento o selezionate la miniatura per lo stato di aggiornamento in cui desiderate visualizzare l’animazione.

2  Nella palette Animazioni, create i fotogrammi per l’animazione.

Usate il comando Anteprima in per visualizzare in anteprima in un browser l’animazione dell’aggiornamento. (In ImageReady, non è possibile visualizzare in anteprima gli stati di aggiornamento.)

Per eliminare gli stati di aggiornamento:

· Per eliminare un singolo stato, selezionate uno stato di aggiornamento e fate clic sul pulsante del cestino  nella palette Aggiornamento, o scegliete Elimina stato nel menu della palette Aggiornamento.

· Per eliminare tutti gli stati di un aggiornamento, scegliete Elimina aggiornamento nel menu della palette Aggiornamento.

Per cambiare la visualizzazione in miniatura degli stati di aggiornamento:

1  Selezionate Opzioni palette nel menu della palette Aggiornamento.

2  Selezionate una dimensione di miniatura.

3  Selezionate un’opzione Mostra miniature:

· Sezione corrente per mostrare solo la sezione corrente nella miniatura.

· Documento intero per mostrare l’intero documento nella miniatura.

4  Fate clic su OK.

Far corrispondere i Livelli con gli stati di aggiornamento

Con i comandi Corrispondenza livello fra stati e Corrispondenza livello fra tutti gli Aggiornamenti, potete specificare che le modifiche apportate nella palette Livelli siano applicate a tutti gli stati di un aggiornamento o a tutti gli stati di aggiornamento associati a un’immagine.

Per far sì che le modifiche al livello corrispondano agli stati di aggiornamento:

1  Nella palette Livelli, selezionate il livello contenente l’elemento che dovrà corrispondere nei fotogrammi.

2  Modificate gli attributi di livello (compresi visibilità, posizione, opacità, metodo di fusione ed effetti livello) per il livello selezionato nello stato di aggiornamento corrente, in base alle vostre esigenze.

3  Nella palette Aggiornamento, scegliete un’opzione nel menu per la corrispondenza del livello tra gli stati di aggiornamento:

· Scegliete Corrispondenza livello fra stati per applicare le modifiche di attributo del livello apportate al punto 2 a tutti gli stati nell’aggiornamento corrente.

· Scegliete Corrispondenza livello fra tutti gli Aggiornamenti per applicare le modifiche di attributo del livello apportate al punto 2 a tutti gli stati in tutti gli Aggiornamenti associati all’immagine corrente.

Copiare e incollare stati di aggiornamento

Potete copiare uno stato di aggiornamento e incollarlo in un altro stato nell’aggiornamento corrente o in uno stato di un altro aggiornamento. I Livelli nello stato sorgente sostituiscono quelli dello stato di destinazione.

Potete anche copiare i fotogrammi dalla palette Animazione e incollarli nella palette Aggiornamento come stati, oppure copiare gli stati dalla palette Aggiornamento e incollarli nella palette Animazione come fotogrammi. 

Nota: i comandi Copia nelle palette Animazione e Aggiornamento usano gli Appunti interni disponibili solo per questi comandi. L’esecuzione della copia di fotogrammi o di stati di aggiornamento non sovrascrive gli Appunti principali di ImageReady.

Per copiare e incollare gli stati di aggiornamento:

1  Selezionate uno stato di aggiornamento e scegliete Copia stato aggiornamento nel menu della palette Aggiornamento.

2  Selezionate uno stato di aggiornamento in cui incollare lo stato copiato.

· Selezionate uno stato nell’aggiornamento corrente.

· Aprite o visualizzate un altro aggiornamento e selezionate uno stato.

3  Selezionate Incolla stato aggiornamento nel menu della palette Aggiornamento.

Lavorare con le mappe immagine

Le mappe immagine sono immagini in un sito Web contenenti più collegamenti ad altri file. Le diverse aree di una mappa immagine, definite punti di fuoco, collegano a indirizzi URL diversi. Alcune mappe immagine possono contenere collegamenti a file di testo, altre immagini, suoni, video o file multimediali, altre pagine di un sito Web o altri siti Web. I punti di fuoco non possono estendersi oltre i margini dell’immagine.

Le mappe immagine sono simili alle sezioni, in quanto consentono di collegare un’area di un’immagine a un URL. Le mappe immagini, tuttavia, offrono la possibilità di collegare aree circolari, poligonali o rettangolari di un’immagine, mentre con le sezioni è possibile collegare esclusivamente aree rettangolari. (Se dovete collegare solo aree rettangolari, usate le sezioni piuttosto che le mappe immagine. Le sezioni, infatti, consentono di applicare impostazioni di ottimizzazione differenziate alle aree dell’immagine e di includere stati di aggiornamento. Consultate Creare e modificare le sezioni.)

Mappe immagine

Le mappe immagine vengono create in ImageReady usando i Livelli con trasparenza di livello. Potete usare un livello diverso per ogni punto di fuoco in una mappa immagine. ImageReady usa la regione opaca sul livello per definire il punto di fuoco. I dati della mappa immagine vengono salvati nel file HTML del documento. Per creare una mappa immagine funzionante, dovete salvare il file HTML con l’immagine ottimizzata. 

Potete creare un punto di fuoco circolare, rettangolare o poligonale. ImageReady inserisce il punto di fuoco in modo da corrispondere al meglio con la regione opaca del livello. Se create un punto di fuoco poligonale, ImageReady contorna il bordo esterno dell’area opaca. Se create un punto di fuoco circolare o rettangolare, ImageReady usa la sagoma più piccola possibile per racchiudere completamente l’area opaca e inserisce sul livello tutte le aree trasparenti necessarie per creare la forma.

Se sovrapponete i punti di fuoco durante la creazione di una mappa immagine in ImageReady, il livello superiore diventa il punto di fuoco attivo nelle aree sovrapposte.

Nota: per evitare risultati inattesi, non create mappe immagine usando sezioni che contengono collegamenti URL o stati di aggiornamento. È infatti possibile che in alcuni browser i collegamenti della mappa immagini impediscano il riconoscimento dei collegamenti e degli stati di aggiornamento delle sezioni.
ImageReady è in grado di creare mappe immagini sul lato client e server. Nelle mappe immagini sul lato client, i collegamenti vengono interpretati dal browser stesso. Nelle mappe immagini sul lato server, invece, i collegamenti vengono interpretati dal server. (Tenete presente che le mappe immagine sul lato server non funzionano con le immagini suddivise in sezioni.) Poiché per il funzionamento delle mappe immagine sul lato client non è necessario collegarsi al server, la navigazione è in genere più rapida. 

Creare mappe immagini

Create le mappe immagini usando la palette Livelli. Utilizzando le preferenze HTML potete specificare mappe immagini sul lato client, sul lato server o su entrambi i lati. Consultate Impostare le preferenze per salvare le immagini e i file HTML (ImageReady).

Per creare il file HTML di una mappa immagine:

1  Con la palette Livelli visualizzata, scegliete un livello nell’immagine corrente con cui creare un punto di fuoco. (Prima di usare più Livelli in un punto di fuoco, unite i Livelli.)

2  Scegliete un metodo per la selezione delle opzioni del livello:

· Scegliete Finestra > Mostra opzioni/effetti livello oppure fate clic sulla linguetta della palette Opzioni/Effetti livello per visualizzarla. Per visualizzare le opzioni del livello nella palette, assicuratevi che nella palette Livelli siano deselezionati tutti gli effetti livello. (In caso contrario, la palette Opzioni/Effetti Livelli mostra le opzioni per l’effetto livello selezionato.)

· Nella palette Livelli, fate doppio clic sul livello oppure scegliete Opzioni livello dal menu della palette per visualizzare la finestra di dialogo Opzioni livello.

· Scegliete Livello > Opzioni livello.

3  Selezionate Mappa immagine nella palette Opzioni/Effetti livello oppure selezionate Usa livello come mappa immagine nella finestra di dialogo Opzioni livello.

4  Selezionate Poligono, Rettangolo o Cerchio nel menu per determinare la forma del punto di fuoco.

5  Immettete un URL per il collegamento o scegliete dal menu a comparsa URL un indirizzo URL creato in precedenza. Includete http:// nell’URL.

6  Se state usando la finestra di dialogo Opzioni livello, fate clic su OK.

Quando create il file HTML per l’immagine, il codice HTML comprende le coordinate per i punti di fuoco e i collegamenti alla mappa immagine. Consultate Lavorare con le mappe immagine.

Con il comando Anteprima in potete visualizzare in anteprima nel browser le immagini ottimizzate, comprese le mappe immagine e gli sfondi in porzioni.
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