Derivare dalla specifica il programma che dato un vettore A[1..N] di booleani, calcola


[image: image1.wmf](

)

(

)

(

)

]

[

:

:

]

[

:

1

:

:

1

:

r

A

N

r

p

r

r

A

p

r

r

N

p

p

P

Ø

£

£

"

Ù

<

£

"

£

£

$

º


Introduciamo 2 variabili  a e b tali che la specifica diventi
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 con A e B cosi definiti:
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l’invariante sarà 
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a:=1;

b:=N+1;

P:=false;

A:=true;

B:=true;
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while a ≠ b and (A or B) do


┌


if(A[a]) then




{A(a+1)}



a:=a+1;




{A(a)}


else 

if (¬A[b-1]) then




{B(b-1)}

b:=b-1;



{B(b)}


A:= A[a];


B:= ¬A[b];
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└

 a=b or (¬A and ¬B )

P:=A and B and a=b;
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