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RESTAURO DIGITALE - Tecniche di base 
Dopo aver acquisito i nostri video è possibile migliorarli ulteriormente eliminando il rumore di 
sottofondo nell'audio e quello video ?  

Certam ente  si ,  m a  non  dobbiam o il luderci ,  possiam o ot tenere  buoni r isultat i se  e 
solo se  la  fonte  di par tenza  era  decente  e/ o passabile  ,  i m iracoli non  sono disponibili a  
com ando. 

Che  t ipo di intervent i restaurat ivi possiam o eseguire?  

Ecco una  lista  di quello che  possiam o fare:  

1)Elim inazione  del ronzio di sot tofondo dall'audio 

2)Elim inazione  parziale  del rum ore  video 

3)Bilanciam ento dei color i 

Ecco invece  cosa  possiam o elim inare  solo in  par te  in  un  video:  

1) I l classico alone  biancast ro interm it tente  dovuto a  VHS  rovinate  o dovuto a  VCR alle  
prese  con  VHS  incise  da  alt r i VCR, che  si t rascina  nel video con  una  cer ta  frequenza. 

 

Cosa  non  possiam o elim inare  in  un  video senza  im piegare  quant ità  enorm i di tem po:  

1)Le  classiche  r ighe  alte  4  o 5  pixel interm it tent i 

 

2)Rum ore  video t roppo m arcato 
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3) I classici fotogram mi fuor i sincronia 

 

Fat ta  questa  int roduzione  passo ad  illust rare  i m etodi a  nost ra  disposizione. 

Il restauro dell'audio 

Per questo argom ento consultante  la  sezione  AUDI O e  leggetevi anche  la  seguente  
dom anda  della  sezione  schede  TV. 

Com e  regolare  il Line- I n  per l'audio? 

Il restauro del video: Premesse 

Com e  pr im a  cosa  voglio precisare  alcune  cose  fondam entali :  

Quando digitalizziam o video da  fonte  VHS usando il video com posito ,  il video che  si 
ot t iene  sul video del PC è  decisam ente  peggiore  dell'or iginale.  I l video " t raballa" 
appare  offuscato ecc….soprat tut to ad  u na  visione  ravvicinata,  BUONA parte  di quest i 
difet t i spar iranno per  "m agia" nel m om ento in  cui proiet terem o su  TV il nost ro film ato 
,  in  prat ica  il m aggior docht  pit  (punto)  del TV "stabilizzerà" il video rendendolo m olto 
più  gradevole  alla  vista  ,  per questa  ragione  SOPRATTUTTO per coloro che  usano le  
schede  TV disporre  di un  uscita  TV di qualità  è  necessar io.  Ovviam ente  a  cont r ibuire  
alla  "m agia" sono anche  i filt raggi che  spiegherò in  questa  sezione. 

Se  invece  usiam o una  scheda  dedicata  +  S-video non  appesant irem o di ulter ior i difet t i 
il nost ro video,  inolt re  abbiam o m iglioram ent i anche  ad  usare  l'S-Video con  le  schede  
TV anche  se  non  eccezionali .  

Resta  il fat to che  com unque  il video creato con  una  scheda  TV DI RETTAMENTE dal 
segnale  televisivo è  di m edia  qualità  e  in  ogni caso supera  la  qualità  di un  qualunque  
videoregist ratore. 

Preciso inolt re  che  per giudicare  la  qualità  di un  video è  ut ile  guardare  i r isultat i dei 
nost r i filt raggi da  una  distanza  par i ad  un  m et ro o due  a  tut to scherm o,  accanirsi a  
voler elim inare  ogni difet to e  voler  ot tenere  la  per fezione  del video anche  ad  una  
distanza  ravvicinata  ( soprat tut to con  una  scheda  TV)  è  pura  utopia  e  com unque  
por terebbe  via  q uant ità  im m ani di tem po ,  la  m ia  filosofia  è  t rovare  una  soluzione  
rapida  da  applicare  in  tem pi "um ani" ,  anche  perché  ogni passaggio r ichiede  tem po e  
già  tem pi di calcolo super ior i alle  5  o 6  ore  rappresentano tem pi ingent i soprat tut to 
per  chi deve  salvare  diversi VHS o vuole  regist rare  diversi program m i durante  la  
set t im ana. 
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BILANCIAMENTO DEI COLORI 

Analizziam o ora  il più  sem plice  disturbo che  può essere  presente  in  un  video ,  I color i 
m al bilanciat i dovut i a  cause  com e:  

VHS rovinate   
Segnale  TV m al regolato ecc…. 

Per  pr im a  cosa  dobbiam o tenere  a m ente  I l seguent i concet t i base:  

1)Non  esiste  un  solo m odo per bilanciare  I color i,  dipende  da  chi osserva  e dai gust i 
personali 

2)Dat i 2  m onitor  o due  schede  video diverse  o due  TV diversi ,  i color i nonostante  la  
bilanciatura  appariranno DI VERSI , se  avete  abbinato al m onitor  uno st rano profilo  di 
color i quest 'ult im i appar iran no orrendi.  

3)Se  acquisendo i vost r i film at i hanno color i or rendi ,  pr im a  di passare  alla  
bilanciatura  provate  a  com prim ere  un  pezzet to di video e  ad  inviar lo al TV ,  se  i color i 
r itornano uguali non  preoccupart i e  cerca  di set tare  m eglio il tuo m onitor  e  la  tua  
scheda  tv 

Fat ta  queste  precisazioni ecco uno schem a  di com e  i color i vengono gest it i da  un  PC:  

RGB:I n  inform at ica,  acronim o per  Red  ( rosso) ,  Gre en  (verde)  e  Blue  (blu) . Sono i t re  
color i pr im ar i che,  opportunam ente  addizionat i,  consentono di ot tenere  gli alt r i color i 
dello spet t ro 

Ment re  per  quanto r ig uarda  la  gest ione  del segnale  TV e  m eglio adoperare  lo standard  
YUY2  che  è  gest ito com e  di seg uito:  

YUV: la  Y cont rolla  la  lum inanza  m ent re  U e  V cont rollano la  crom inanza.Più  leggero 
( in  byte)  del sistem a  RGB cam piona  m eglio la  lum inosità  al quale  l'occhio um ano è  
m olto più  sensibile 

LUMI N AN ZA =  controlla  inform azioni sulla  lum inosità  di orgni r iga   
CROMI N AN ZA =  cont rolla  tonalità  e  saturazione 

Per  ogni r iga  di un  segnale  Tv abbiam o dunque  inform azione  su  lum inosità  (Value)  
tonalità  (Hue)  e  saturazione  (Saturat ion) .  
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S ATURAZI ON E : ( S ATURATI ON )  

La  quant ità  del m edesim o colore  in  un  video ,  spesso le  schede  TV abbondano con  il 
Rosso.  Ecco un  esem pio di im m agine  t roppo satura  :   

 

Com e  vedete  il rosso abbonda  fin  t roppo,  in  questa  caso si dice  che  l' im m agine  è  
satura.  Se  fosse  su  t inte  t roppo "sm orte" tendent i al gr igio sarebbe  t roppo poco satura  
ecco un  esem pio:   

 

Si può anche  par lare  di color i tendent i al caldo (pr im o caso)  o al freddo ( secondo 
caso)  vedi tonali tà 

 

 

 

 

 

NOZIONI GENERALI SUL COLORE: 
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I ndica  la  tendenza  di tut t i I color i.  Osservate  la  situazione  di partenza 

 

Ora  osservate  :   

 

I n  prat ica  o fat to tendere  il b lu  verso il v er d e  e  il v er d e  verso il r os so .  Si t rat ta  di u n  
valore  raram ente  da  far  var iare  dato che  com prom ette  la  qualità  finale  dell' im m agine.   

NOTA BENE:  Vi sem bra  che  la  vost ra  Scheda  TV crei dei rossi tendent i al viola  ?? 
Allora  m odificate  la  tonalità  agendo solo sul rosso.  Ecco un  caso in  cui questo 
com ando è  ut ile,  raram ente  è  da  im piegare  su  tut t i i color i.  

LUMI NOSI TA' ( VALUE)  

Concet to sem plice  :  la  quant ità  di bianco in  un  im m agine  determ ina  la  lum inosità. 

 

 

 

 

 

 

TONALI TA' ( HUE)  
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CONTRASTO ( CONTRAST) :  

Differenza  t ra  le  are e  chiare  e  scure  di un'im m agine.Se  un' im magine  possiede  poco 
cont rasto quest 'ult im a  apparirà  com e  slavata.  Ecco alcuni esem pi:  

   

Poco  con t r ast o  Co lo r i ok  Tr o p p o  lu n in osa 

Com e  potete  vedere  le  im m agini con  poco cont rasto assum ono un  alone  gr igiast ro,  
m ent re  quelle  t roppo r icche  di lum inosità  appaiono slavate. 

LUMI NOSI TA' E CONTRASTO :  

Ricordando la  spiegazione  sul concet to di tonalità  dovrebbe  balenarvi l' idea  che  la  
lum inosità  e il cont rasto alt ro non  sono che  il parente  povero della  tonalità:  essi non  
fanno alt ro che  far  ten dere  i color i o verso il bianco o verso il nero ,  senza  per questo 
sost ituir li totalm ente  verso quel colore  (quin di com e  la  tonalità) .  Agendo 
contem poraneam ente  m a  in  direzione  opposta  su  quest i due  com andi si possono 
ot tenere  r isultat i interessant i ,  correggendo i color i m a  senza  elim inare  part icolar i.  
Esem pio prat ico :  se  set tate  lum inosità  a +  15 il cont rasto dovrebbe  diventare  circa  -  
10 

NOTA BENE:  

Lum inosità  e  Cont rasto agiscono CONTEPORANEAMENTE su  tut t i i color i di 
un' im m agine  e  non  solo su  un  singolo colore,  a  m eno di filt r i speciali 
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LI N EE GUI DA DI  AZI ON E: 

Color i t roppo caldi tendent i al rosso? Dim inuire  la  saturazione  del m edesim o  
Rossi im perfet t i ? Modificare  la  tonali tà  del m edesim o  
Color i giust i m a  un  pò "slavat i" ? Agite  in  m odo quasi uguale  m a  cont rar io su  
lum inosità  e  contrasto  

DOVE E CON  CHE S W  BI LAN CI ARE I  COLORI ?  

Potete  ut ilizzare  o i tool contenut i nel TMPGEnc o ut ilizzare  gli apposit i filt r i o  del 
vir tualdub  ,  non  ci sono part icolar i vantaggi ad  usare  un  SW o l'alt ro ,  usate  quello che  
vi r isulta più  com odo  

N OTA PER I L VI RTUALDUB  

Nonostante  la  bonta  del SW ,  il Vir tualdub  è  un  pò lim itato nella  gest ione  dei color i e  
soff re  della  m ancanza  di poter applicare  un  dato filt ro solo ad  una  parte  del video. 
Se  volte  aum entare  le  potenzialità  di questo SW vi consiglio  l'uso di quest i due  filt r i 
aggiunt ivi per  r itoccare  i color i:  

NOME:  Hue/ Saturat ion/ I ntensità 

NOME :  Red/ Gre en/ Blue 

AUTORE:  Donald  Graft  

WEB :  ht tp: / / sauron.m ordor .net / dgraft / index.htm l  

N OTE FI N ALI  

Ricordatevi che  i TV interpretano i color i in  m odo diverso r ispet to ad  un  PC di 
conseguenza  anche  con  la  m igliore  delle  uscite  video si avranno delle  var iazioni 
crom at iche  Se  dopo aver term inato di acquisire  il video notate  che  gli unici difet t i da  
correggere  r iguardano la  lum inosità  ed  il contrasto è  inut ile  bilanciare  i color i dato che  
questa  correzione  andrà  quasi sicuram ente  perduta  durante  l' invio del segnale  alla  TV 
,  m eglio operare  in  un  secondo m om ento con  il telecom ando della  TV o regolando 
m eglio l'uscita  TV stessa. 

Vi r icordo inolt re  che  i color i devono essere  bilanciat i DOPO aver elim inato il rum ore  
video m ai pr im a,  correggere  i color i pr im a  di r idurre  il rum ore  video confonde  i filt r i 
apposit i e  non  li lascia  lavorare al m eglio delle  loro possibilità. 
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ELIMINAZIONE DEL RUMORE VIDEO 

Trat terem o adesso i m etodi che  abbiam o a  disposizione  per  ridurre  il rum ore  video ed  
il pr im o passo consiste  propr io nel classificare  cos'è  il rum ore  video. 

I l rum ore  video non  è  alt ro che  l' insiem e  di tut t i quei difet t i present i in  un  video 
analogico che  ne  rendono la  visione  m eno piacevole;  osserviam o questa  figura:  

 

 

Com e  vedete  nelle  are e  dove  dovrebbe  esserci un  colore  uniform e  sono present i delle  
"m acchiet te" violacee  che  der ivano in  par te  da  disturbi e/ o difet t i del nastro m agnet ico 
su  cui i l video è  inciso;  m ent re  una  b uona  par te  è creata  dalla  conversione  analogica  
digitale  e  dall'uso di video com posito. 

Questo genere  di difet t i si notano in  part icolar m odo nei car toni anim at i ,  m ent re  nel 
video contente  im m agini reali quest i difet t i sono m eno percet t ibili,  ciò non  toglie  che  
siano difet t i ant iestet ici e  che sarebbe  m eglio elim inar li. 

Per  elim inare  il rum ore  video abbiam o diversi filt r i a  disposizione  ,  i m iglior i in  
circolazione  sono:  

TEMPORAL CLEAN ER 0 .5   

SW:  Filt ro per il Vir tualdub   
WEB:   

N OI S E REDUCTI ON  

SW:  TMPGEnc (Opzione  contenuta  nel SW stesso)   
WEB: WWW.TMPGENC.COM 
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Magar i vi sem bra  un'assurdità  m a  in  Prem iere  non  c'è  un  filt ro decente  e  soprat tut to 
diret to per  r idurre  il rum ore  video. 
Questo perché  stor icam ente  il SW Prem iere  è  dest inato ad  una  fascia  di ut ilizzator i che  
di norm a  lavorano con  video pulit i.  

 
 

 

Abbiam o precedentem ente  par lato di cosa  sia  il rum ore  video ,  occorre  però par lare  
anche  di quali siano le  tecniche  usate  dai var i filt r i per elim inar lo ;  essenzialm ente  
l' ide a  che  sta  alla  base  di quest i fil t r i è  sem plicissim a  :  

Dat i una  ser ie  lim itata  di fotogram mi in  successione  l' im m agine  in  essi non  cam biare  
m ai m olto di posizione  ,  di conseguenza  confrontando t ra  loro più  fotogram m i ed  
individuando le  differenze  di colore  t ra  pu nt i nella  m edesim a  posizione  ,  se  vi sono 
delle  differenze  quest 'ult im e  saranno propr io il rum ore  video.   

Ovviam ente  a  questa  tecnica  che  r iguarda  l'analisi della  successione  tem porale  dei 
fotogram m i ,  dobbiam o unire  dei param et r i che  tengano conto dell' inter lacciatura  e  
della  differenza  crom at ica  r ispet to ai punt i adiacent i.  Quello che  com unque  a  noi 
im por ta  è la  resa  qualitat iva  di ogni filt ro ,  il suo grado di precisione  e la  ded uzione  
logica  che  quest i filt r i non  possono elim inare  tut to il rum ore  video e  che  sono per loro 
stessa  natura  im per fet t i ,  per q uanto det to poco sopra  le  scene  m olto veloci non  si 
prestano m olt is sim o ad  un  analisi tem porale  o crom at ica  ,  e  dunque  i r isultat i non  
saranno m olto eclatant i. 

I niziam o con  l'analisi del filt ro TEMPORAL CLEANER per  Vir tualdub  e  diam o un'occhiata  
alle  opzioni che  lo governano:  

 

 

 

N OTE PER CHI  US A I L PREMI ERE DELLA ADOBE E S W S I MI LI  
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THRES HOLD  :  "differenza" .   
Equivalente  al com ando bacchet ta  m agica  per  le  selezioni in  Paint  Shop  Pro ,  più  il 
valore  sarà  elevato più  quest 'ult im o individuerà  am pie  zone  in  cui intervenire  ,  con  
valor i più  bassi il suo cam po di azione  sarà  più  r ist ret to. 

AN ALS I  DEI  S I N GOLI  PARAMETRI : 

TRADUZI ONE I N CORSO.. .ABBI ATE PAZI ENZA 

PARAMETRI  DI  UTI LI ZZO CON S I GLI ATI : 

Personalm ente  di solito  faccio var iare  solo il param et ro num ero 1  ,  ossia  il 
THRESHOLD pr incipale  ,  in  una  scala  com presa  t ra  il 20  e  il 35  a  seconda  della  
quant ità  di rum ore  video presente. 

I n  caso di video par t icolarm ente  aff lit t i da  rum ore  video consiglio  di aum entare  a  40  il 
valore  del THRESHOLD pr incipale  (1)  e  a  25  il valore  di " threshold  for  blending" (4)  

GI UDI ZI O 

PRO 

Super iore  com e  precisione  al filt ro NOI SE REDUCTI ON per TMPGEnc è  ot t im o se  
im piegato su  anim azioni ,  perché  effet t ivam ente  individua  il rum ore  video e  lo 
sost ituisce  con  il valore  dei pixel adiacent i.  

CON TRO 

Risulta  m eno eff icace  nei film .  Tende  a  creare  punt i svolazzant i durante  il processo di 
pulizia  se  si ut ilizzano valor i m olto alt i.  

 

Passiam o adesso a  d  analizzare  il filt ro NOISE REDUCTION per TMPGEnc e  par t iam o 
dalle  opzioni disponibili:  
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AN ALS I  DEI  PARAMETRI : 

S ill in  p ic t u re : Elim ina  il rum ore  video all ' interno di ogni singolo fram e   
Ra n g e :Potenza  del filt ro  
Tim e  a x is :Elim ina  il rum ore  video analizzando le  differenze  t ra  i fotogram m i in  
successione   

PARAMETRI  DI  UTI LI ZZO CON S I GLI ATI : 

Vi consiglio di ut ilizzare  i param et r i standard  e  di aum entare  ,se  il disturbo è  elevato 
, l'opzione  st ill in  picture 

GI UDI ZI O 

PRO 

Ot t im o se  ut ilizzato con  FILM ,  m olto m eno con  le  anim azioni. 
Tende  a  dare  la  precedenza  all'analisi del singolo fotogram ma  r ispet to all'analisi 
tem porale  dei fotogram m i;  di conseguenza  più  che  sost ituire  i punt i di colore  tende  a  
fare  una  sorta  di filt ro BLUR (sfuocam ento)  che  non  intacca  l' inter lacciatura.   

CON TRO 

Aum enta  in  m odo spropositato i tem pi di calcolo in  TMPGEnc. 

Considerate  che  per un  film  di 1 h  e  30  con  q uesto filt ro i tem pi di calcolo salgono a  
ore  31  cont ro le  6  ore  necessarie  con  il filt ro Tem poral Cle aner 

 
 
 

N OTE FI N ALI  

I n  definit iva  il m io consiglio  è  di ut ilizzare  ( tem pi di calcolo perm et tendo)  il f il t ro 
TEMPORAL CLEANER per  le  anim azioni ,  e  il filt ro NOI SE REDUCTION per  i Film . 

Esiste  anche  un  alt ro filt ro per  vir tualdub  abbastanza  buono,  si t rat ta  del filt ro FlaXen  
per  Vir tualDub 

N OME: FlaXen   
S W :Virtualdub   
W EB: ht tp: / / flaxen.dynip.com / vdf/   

Da  prove  sul cam po il suo com portam ento è  r isultato sim ile  al Tem poral Cleaner  ,  m a  
m olto più  r icco di opzioni e  per  quanto r iguarda  la  sua  eff icacia  segnalo che  con  le  
opzioni standard  r isulta  m eno preciso del Tem poral Cleaner m ent re  il suo ut ilizzo è  da  
consigliarsi con  le  anim azioni piut tosto che  con  i Film . 
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RIDURRE LE INTERFERENZE DEL SEGNALE VIDEO 

Prim a  di iniziare  a  digitalizzare  i nostr i v ideo e  bene  fare  alcune  operazioni prelim inar i 
com e  r i- sintonizzare  per  bene  i nost r i canali televisivi. 

Per  quanto r iguarda  i segnali TV,  di norm a  il SW a  corredo della  nostra  scheda  ci 
perm et te  di scegliere  t ra  canali Tv e  segnale  del VCR ,  pur t roppo la  sintonia  verso il 
segnale  del VCR non  è  norm alm ente  regolabile  e  spesso abbiam o diverse  inter ferenze. 

Per  ovviare  a  questo inconveniente  abbiam o due  soluzioni prat icabili:  

1)Sul ret ro del VCR dovrebbe  esserci ( o nei m enu  on-screen  su  quelli più  m oderni)  
una  vite  di regolazione  del segnale  del VCR ,  spesso è  indicata  com e  "Vite  di 
regolazione  del convert itore  RF".  Questa  vite  perm et te  di regolare  la  sintonia  t ra  i 
canali 40  e  32  ,  dato che  sul 36  passa  il segnale  del VCR questo r isulta  assai com odo 
per  regolare  la  scheda  TV. 
Per  ver ificare  la sintonia  con  il vost ro VCR dovrebbe  essere  possibile  inviare  un  
segnale  di Test  com posto da  2  r ighe  bianche  su  cam po nero o un' im magine  di prova  
sim ile. 

2) I n  alternat iva  alla  vite  di regolazione  del segnale  potete  sfrut tare  una  opzione  del 
Vir tualdub  ,  ossia  la  funzione  BT8X8  Twe aker posta  nel m enu  Video quando il 
Vir tualdub  e  in  Capture  m ode. 
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Quando cercherete  di usar la  per  la  pr im a  volta  probabilm ente  ot ter rete  questo 
m essaggio di er rore:  

 

I  t re  file  che  sono indicat i dal m essaggio di er rore  sono contenut i nel SW freeware  
DTV (DScalerTv)  disponibile  all' indir izzo:  

ht tp: / / deinter lace.sourceforge.net / index.php  

 

ULTI MI S S I ME 

I  t re  sopraccitat i file  non  sono più  disponibili nella  nuova  versione  3.xx.xx di dTV m a  
solo nelle  orm ai vecchie  2.xx.xx per questa  ragione  penso gradirai poter  scar icare  
quest i 3  file  dal m io sito che  provengono dalla  versione  2.0.0  di dTV 

I t re  file 

 

Dopo aver at t ivato l'opzione  ( i t re  file  vanno sem plicem ente  copiat i nella  directory del 
Vir tualdub)  avrete  a  disposizione  due  im por tant i st rum ent i per  regolare  al m eglio il 
segnale  del VCR 
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AGP d e la y  e  Bu rs t  d e la y :  fondam entalm ente  tut t i e  due  si occupano di regolare  la  
sintonia  del segnale  in  generale  ,  AGP delay si occupa  pr incipalm ente  dei color i m ent re  
Burst  Delay agisce  sulla  sintonia  e  sull' inter lacciatura. 

Fu ll illu m in a t io n  Ra n g e  e  a p p ly  g a m m a  c o rre c t io n  si occupano dei color i e  sono 
in  grado di elim inare  (m odificando i color i)  buona  parte  di quell'alone  biancast ro 
interm it tente  che  spesso si nota  quando leggiam o VHS incise  m ale  o regist rate  con  un  
VCR di un  am ico ( com e  spesso m i capita)  

 

 

Tut t i i valor i che  fate  var iare  in  BT8 X8  Tw e a ke r non  saranno salvat i in  m odo 
perm anente  e torneranno ai valor i di default  dopo il r iavvio di Vir tualdu b,  di 
conseguenza  non  abbiate  paura  a  fare  qualche  esperim ento 

 
 
 

TRUCCHI VARI E NOTE FINALI 

Restaurare  i nost r i v ideo è  una  cosa  possibile  ent ro cer t i l im it i e  il più  delle  volte  
basterà  il Vir tualdub  per appor tare  dei m iglioram ent i ,  nonostante  tut to alcune  volte  la  
necessità  di r itoccare  solo part i del video ci costr in ge  ad  usare  SW m aggiorm ente  
com plessi (e  costosi)  com e  il Prem iere  della  Adobe. 

Quest i SW tut tavia  non  hanno al loro interno plug- in  o filt r i specializzat i per  il rum ore  
video ,  anche  perché  essenzialm ente  nascono per  il m ontaggio e  per fare  m inim i 
r itocchi su  m ater iale  video di qualità  ,  tut to questo non  preclude  uso del Vir tuald ub  e  
relat iv i filt r i ant i- rum ore  video. 

Non  è  necessar io elaborare  il video in  Vir tualdub  r icom prim er lo e  poi r iapr ir lo  in  
prem iere,  esiste  un  SW che  è  in  grado di collegare  t ra  di loro SW com e  Prem iere  ,  
Vir tualdub  e  TMPGEnc at t raverso la  RAM del vost ro sistem a  ,  senza  obbligarvi a  
com pr im ere  il v ideo più  volte  e  a  dim inuirne  la  qualità  globale  in  ogni passaggio,  olt re  
che  a  perm ettervi di r isparm iare  spazio su  hard  disk 

I l SW in  quest ione  si chiam a  :   

N OME:Avisinth 

W EB:ht tp: / / www.m ath.berkeley.edu/ ~ benrg/ avisynth.htm l  

GUI DA ON - LI N E ( in  ita lia n o )  :  Guida  ad  Avisinth  

Ricordo com unque  che  per collegare  Vir tualdub  e  TMPEGEnc non  è  necessario usare  
tale  SW m a  potete  benissim o usare  la  funzione  FRAME S ERVER di Vir tualdub;  anche  
questo m etodo vi perm et te  di com unicare  i dat i a  TMPGEnc diret tam ente  at t raverso la  
RAM del vost ro sistem a  senza  obbligarvi a  r icom pr im ere  il vost ro video. 

N OTA BEN E 
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L'uso è  banale:   

1)Elaborate  il vost ro file   

2)Andate  sul m enu  FI LE e  scegliete  FRAME SERVER 

3)Date  un  nom e  al f ile  di " t ransizione" ,  l' im portante  che  abbia  estensione  VDR 
(esem pio:  video.VDR)  

SPECIFI CATE L'ESTENSIONE QUANDO DATE I L NOME AL FI LE SCRI VENDO NOME ,  
POI "PUNTO" E POI VDR (Com e  ai bei tem pi del DOS  insom m a)  

4)  A questo punto Vir tualdub  si m inim izza  ,  apr ite  TMPGEnc e  scegliete  di apr ire  il file  
video.vdr  ,  appar irà  il vost ro video che  avevate  elaborato in  Vir tualdub  ,  con  il 
vantaggio che  non  dovete  r icom prim ere  il v ideo 2  o 3  volte  per  poter lo com pr im ere  in  
TMPGEnc 

Per  ulter ior i approfondim ent i sul FRAME SERVER del Vir tualdub  vi consiglio  questa  
pagina:  

Vir tualDub  e  il Fram e-Serving• 

 
 
 
                                                
• Per la versione on-line di questo documento fate riferimento a http://web.tiscali.it/neoatlantide 
 Questo documento è stato scritto da Marco Zuccarelli detentore di tutti i diritti ed è liberamente distribuibile su Internet 
e altrove; è consentita la stampa per uso personale ma è fatto divieto di qualunque uso commerciale quali stampa o 
inserimento in Cd-rom commerciali o altri media commerciali senza la preventiva autorizzazione dell’ autore 
richiedibile semplicemente via E-mail. 
E’ possibile l’ estrazione di parte di testo limitate per l’ inserimento in altre opere purché sia citato espressamente autore 
e sito web di riferimento. 


