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Tra le attività previste ed affrontate nel tempo prolungato del nostro istituto figura anche il “ laboratorio Informatico” con obiettivo principale quello di avvicinare i ragazzi all’uso delle nuove tecnologie, quindi del PC quale mezzo, non dico insostituibile, ma certamente di grande aiuto per l’elaborazione di testi con particolari accorgimenti, per la costruzione di tabelle e grafici, potenzialità che potranno effettuarsi compiutamente affrontando lo studio di programmi quali Word 2000, Office 2000 , Power Point; naturalmente il tutto non in maniera dettagliata e particolareggiata ma in modo sufficientemente chiaro per dare i requisiti di base.

Tempi di attuazione  

Per l’attività su descritta saranno utilizzate due ore settimanali, previste dal quadro orario di istituto, nella ottava e nona ora di ogni giovedì, la durata sarà annuale.

Contenuti trattati

Data l’eterogeneità del gruppo discenti, l’attività sarà differenziata, adattandola alle competenze possedute dai vari allievi; per coloro i quali sono alla prima esperienza si partirà dalla descrizione del PC nelle sue parti, dal suo funzionamento, quindi si passerà ad esercizi di diteggiatura, ed al significato dei termini specifici quali ( menù, unità finestre, directory, cartelle, file, barra degli strumenti, le varie modalità di salvataggio, descrizione dei fogli di calcolo); quindi, per coloro che già negli anni passati hanno svolto tale attività informatica saranno affrontati in maniera più particolareggiata i vari meccanismi del copia-incolla, celle, righe, colonne, funzioni matematiche, Word ed Excel al fine di creare documenti ed operare su fogli di calcolo (Tabelle, grafici, loro costruzione) onde utilizzare questi mezzi ed attività come sussidio nello studio delle Scienze Matematiche.   

Obiettivi 

Conoscenza della terminologia specifica del Pc e di tutte le sue componenti di input ed output (schermo, mouse, tastiera, stampante, PCU, floppy, Cd-Rom), conoscenza ed uso appropriato della terminologia specifica, videoscrittura, comprensione delle icone e loro funzionalità, uso del programma Excel .

Metodi e mezzi

L’attività di laboratorio si svolgerà presso l’aula multimediale allestita presso la sede scolastica; ogni trattazione sarà preceduta da ampia spiegazione, quindi dalla verifica con il PC.

Valutazione

La produzione di prove oggettive e soggettive, quindi l’elaborazione di testi, grafici e quant’altro abbia potuto interessare e coinvolgere gli allievi, saranno validi elementi di misura sulla validità dell’attività svolta.

Costi 

Materiale di facile consumo ( carta, cartuccia di inchiostro nero e a colori, confezione floppy). Euro 150  

                                                                                                            L’insegnante 

                                                                                                                      Prof. Botta Antonio   
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