Istituto Comprensivo “A. Gagini”

Pollina

Scuola Materna Statale

Plesso “Finale”

Sezioni: I^ - II^ - III^

PROGETTO TRIENNALE 

Anni scolastici: 2000/01 – 2001/02 – 2002/03


Premessa

Le insegnanti della scuola materna, dell’istituto comprensivo “A. Gagini” di Pollina, plesso Finale, hanno ideato per i bambini di 3,4,5 anni, un progetto mirato all’utilizzo del computer.

Tale progetto permette di utilizzare la multimedialità come stimolo e strumento di lavoro didattico.

A tal fine viene elaborato un percorso multimediale inteso come sintesi ed equilibrio fra vari linguaggi e che permette ai bambini della scuola materna, grandi conoscitori ed esperti d’immagini e suoni, di avvicinare, esplorare, vivere un’esperienza in continuo sviluppo.

E’ bene ribadire che i vari spunti offerti dalla multimedialità concorrono alla riflessione che la scuola, da luogo d’insegnamento, si faccia luogo di apprendimento, luogo della ricerca come processo di riscoperta, di reinvenzione, di ricostruzione delle conoscenze.

Il computer non è certamente tutto, ma è utile chiedersi quanto influenzi non solo  l’attività del bambino, il lavoro didattico, quanto pure il modo di pensare e di porsi come utilizzatore di un mezzo così ricco di possibilità.

L’attenzione infatti, non va posta sui linguaggi tecnici che richiedono profonde conoscenze di informatica bensì sui “linguaggi pedagogici”.

Linguaggi che ci indicano le direzioni culturali e cognitive nelle quali gli obiettivi, l’esperienza, l’apprendimento, prevalgono sul mezzo(il computer).

FINALITA’: 

Questa esperienza sarà finalizzata all'utilizzo del computer nella Scuola Materna come strumento di verifica nel campo della logica matematica e come valido supporto alle varie attività curriculari. Gli approcci agli audiovisivi in genere e al personal computer, in particolare sarà una utile presa di contatto con un mondo di sussidi che esprime articolate possibilità educative, date dall'immediatezza dell'esecutività consentita dal video, dalla magia del mouse e dalla facile memorizzazione.

OBIETTIVI DIDATTICI:

· Approccio al computer vissuto come gioco;.

· Saper lavorare in gruppo rispettando un progetto concordato;.

· Acquisizione dei concetti topologici e conquista della lateralizzazione;

· Proporre situazioni che suscitano curiosità, interesse e piacere alla scoperta;

· Acquisizione concetti spazio‑temporali;

· Rispettare le consegne grafiche nello spazio reale e simbolico;

· Portare il bambino a riflettere sulle varie possibilità presentate.

ASPETTI DIDATTICI E ORGANIZZATIVI

TEMPI: 
3 anni con inizio alla fine del mese di ottobre dopo che i bambini si 


saranno ben inseriti e adattati al nuovo ambiente scolastico, 


dedicando n° 2 ore settimanali.

ALUNNI: 
tutte le sezioni (I^ - II^ - III^)

SPAZI: 
aula multimediale (scuola media)

STRUMENTI: 
cd rom, schede strutturate.

ATTIVITA’: 
L'interesse didattico si concentrerà su strumenti espressivi 


elettronici, mediante la scoperta, la conoscenza e l'utilizzo dei 


seguenti elementi: costruzione simboli, (le icone) che avranno forme 


conosciute dai bambini, quali le figure geometriche (triangoli, 


cerchi, quadrati).

VERIFICA: 
ci proponiamo di osservare, verificare la capacità di ogni bambino 


di esplorare percorsi sul computer partendo da esperienze psico-


motorie.

PREVENTIVO SPESE

CD ROM         

€ 100,00
PAGE  
2

