Regolamento Risiko! Club Milano Torneo di Giugno 

7, 14, 21, 28 giugno (con scarto del peggior risultato)
1) Obiettivi:
I 20 obiettivi della edizione Prestige sono suddivisi in 4 set omogenei di 5 obiettivi;  è inoltre previsto uno speciale set da 6 obiettivi per i tavoli composti da 6 giocatori. Ad ogni tavolo si assegna tramite sorteggio segreto uno dei set a disposizione. Verranno privilegiati i tavoli composti da 4 giocatori.
2) Distribuzione iniziale dei territori:
I giocatori tirano un dado per stabilire la posizione al tavolo. Il primo giocatore procede poi alla distribuzione casuale delle carte-territorio. La distribuzione va effettuata UNA CARTA ALLA VOLTA: se un giocatore (X) riceve una carta-territorio (carta A) che gli consente di ottenere più del 50% di un continente si procede con il meccanismo della CORREZIONE della smazzata: la carta A viene rimessa al suo posto e dal fondo del mazzo viene estratta un’altra carta per il giocatore (X), poi si riprende la normale distribuzione. Nel caso anche la carta estratta dal fondo del mazzo non fosse consentita, la carta viene passata sulla cima del mazzo e ne viene pescata un’altra dal fondo del mazzo. Dopo 3 tentativi di CORREZIONE per il medesimo giocatore si accetterà l'esito della sorte, procedendo con la distribuzione delle carte territorio ai giocatori successivi.

3) Armate e rinforzi:
Ogni giocatore dispone per tutta la partita di un massimo di 130 armate; i rinforzi vengono acquisiti sin dal primo turno di gioco. Il rinforzo minimo è di 1 carro. 

4) Combinazioni di carte:
3 carte uguali 8 carri; 3 carte diverse 10 carri; Jolly + 2 carte uguali 12 carri. Il territorio indicato sulla carta NON dà diritto ad armate supplementari. Le carte in possesso di un giocatore eliminato NON vengono acquisite da chi ha conquistato il suo ultimo territorio, ma vengono rimesse girate in fondo al mazzo. 

5) Difesa obbligata:
Il difensore ha l'obbligo di difendere con il massimo dei dadi a propria disposizione. 

6) Attacco in inferiorità:
Non e' possibile effettuare attacchi in inferiorità di dadi. 

7) Comunicazioni improprie:
E' vietato dare suggerimenti espliciti o impliciti agli altri giocatori; è vietato fare osservazioni sullo svolgimento della partita anche con esterni; è vietato l'impiego di carri come strumento di comunicazione non convenzionale. 

8) Limitazioni:
· Non e' possibile effettuare uno spostamento che lasci una sola armata di presidio su un territorio confinante con un territorio avversario. 
· E' possibile invadere un territorio appena conquistato lasciando una sola armata di presidio nel territorio da cui si e' attaccato, solo in uno dei seguenti casi: 
· se il territorio da cui e' stato condotto l'attacco non confina più con alcun territorio avversario, 
· se l'ultimo attacco e' stato effettuato in presenza di 4 o meno armate dell'attaccante. 

9) Durata e finale:
La partita ha una durata di 105 minuti. All'inizio di ogni incontro gli arbitri comunicheranno ai giocatori il tempo di gioco: dopo tale termine sarà dichiarato che quello in corso e' il penultimo giro. Al termine dell'ultimo giro hanno inizio i giri-extra: ogni giocatore al termine del proprio turno tira 2 dadi (a meno che non abbia conquistato 2 o più territori): nel primo giro extra se il totale e' pari a 4 la partita termina; in caso contrario il turno passa al giocatore successivo; ad ogni giro successivo, al risultato che permette la fine della partita (il 4) se ne aggiunge un altro: prima 4 e 5, poi 4, 5 e 6 e così via. Inizierà a tirare i dadi l'ultimo giocatore dell'ultimo giro. 

10) Punti tavolo:
Al termine della partita i punteggi sono determinati con le seguenti modalità: 

· ogni territorio in obiettivo assegna un numero di punti pari a quello dei territori ad esso confinanti moltiplicato per 2 (Cina in obiettivo 14 punti ); 
· ogni territorio non in obiettivo assegna un numero di punti pari a quello dei territori ad esso confinanti (Cina non in obiettivo 7 punti ). 

11) Punti torneo:
I punti torneo sono assegnati secondo la seguente tabella:   
	 
	Tavolo da 4
	Tavolo da 5
	Tavolo da 6

	Primo
	200
	210
	215

	Secondo
	80-100
	90-100
	95-100

	Terzo
	60-80
	70-80
	75-80

	Quarto
	40-60
	50-60
	55-60

	Quinto
	 
	40-50
	45-50

	Sesto
	 
	 
	40-45

	
	
	
	


All’interno delle fasce di punteggio ci si muove dal punteggio più alto sottraendo un punto per ogni punto tavolo di differenza dal vincitore al tavolo. In ogni caso non si può ottenere meno del punteggio minimo. I giocatori eliminati invece totalizzeranno sempre 10 punti torneo. La classifica finale sarà stilata tenendo conto delle migliori 3 partite ( sulle 4 disponibili ) disputate da ogni giocatore.

13) La gestione dei pari merito:

Nel caso in cui 2 o più giocatori ottengano al termine della partita gli stessi punti tavolo, per stabilire la classifica finale del tavolo si considerano i seguenti criteri :

1. MAGGIOR NUMERO DI TERRITORI IN OBIETTIVO 

2. MAGGIOR NUMERO TOTALE DI TERRITORI

3. MAGGIOR NUMERO DI CARRI IN CAMPO, DOVE OGNI CARTA IN POSSESSO CONTA COME QUATTRO CARRI

4. ORDINE DI GIOCO (l'ultimo giocatore ad aver disputato il proprio turno di gioco sarà considerato ultimo fra chi i giocatori a pari merito e così via)

Nel caso in cui 2 o più giocatori ottengano al termine del torneo gli stessi punti torneo, per stabilire la classifica finale del torneo si considerano i seguenti criteri:

1. MAGGIOR NUMERO DI VITTORIE 

2. MAGGIOR NUMERO DI RISIKO! OTTENUTI

3. MAGGIOR NUMERO DI SECONDI POSTI

4. MAGGIOR NUMERO DI PUNTI TAVOLO OTTENUTI NELLA MIGLIORE PARTITA

Il presente regolamento e' accettato da tutti i giocatori e non potrà essere variato nel corso del torneo.
