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	Questo documento è la traduzione dallo spagnolo in italiano del manuale

 su FunMagic di Radien…

…by  Sinverguenza2k1


MANUALE DEL FUNMAGIC V1.03/1.10 rev. 1.1
Il fine di questo manuale è la comprensione e l’uso delle schede Funcard e la loro programmazione con il software FunMagic per principianti.

Prima di tutto dovete ricordarvi che:

	LEGALITA’.

Secondo la nuova normativa europea, è ILLEGALE vedere canali TV a pagamento senza abbonamento in tutto l’ambito della  Comunità Europea. Per essere questa informazione di ambito internazionale,  l’amministrazione degli stessi si rifanno al “articolo 19 della Dichiarazione Universale dei Diritti Umani”:
Ogni individuo ha diritto alla libertà di opinione e di espressione; questo diritto include il fatto di non essere perseguito a causa delle sue opinioni, di cercare e ricevere informazioni ed opinioni, e nel diffonderele, senza limitazioni di frontiera, con qualsiasi mezzo di espressione.


	AVVERTENZA
Questi dati sono di uso tecnico,  indipendenti e senza scopo di lucro.
L’unico fine di questi dati è lo studio e lo scambio senza interesse di informazioni su elettronica, informatica e programmazione.  
Il creatore di queste informazioni  è contro a qualsiasi tipo di pirateria o atto delittuoso, e non approva in nessun caso atti di questo tipo.
Il creatore di questo informazioni  non ha nessuna responsabilità  sul cattivo utilizzo della pubblicazione, del contenuto di questo manuale sia nella sua totalità o anche parzialmente e non  condivide necessariamente le opinioni che si possono generare da detta pubblicazione essendo l’individuo l’unico responsabile di questa comunicazione.

 L’accettazione di legge implica l’accettazione totale di queste condizioni.


Materiale necessario: 

Naturalmente dobbiamo avere un decodificatore di satellite digitale compatibile  SECA.

Una Funcard: Ne esistono principalmente 3 tipi che hanno piccole differenze tecniche.

Funcard DIP: Fu la prima che apparve e con la quale si realizzarono le prime prove. Dispone del chip Atmel 90S8515 o 90S8515A nel formato grande DIL.
Funcard SMD: l’evoluzione tecnologica, ha adattato la sua impronta all’elettronica moderna. Dispone di leds nella versione smd.

Funcard Wafer: E’ l’ultimo modello apparso sul mercato, il vantaggio è che è costruita in una scheda di plastica della stessa misura di quelle originali così sono più comode e i chips sono nascosti all’interno.  

Il programmatore:  Attualmente le schede Funcard si possono programmare in vari modi ma ci concentreremo sul programmatore Apollo che è quello più utilizzato.

Del programmatore Apollo ci sono 3 versioni, questo è importante dato che l’utilizzo di uno o l’altro dipende da che tipo di scheda Funcard vogliamo utilizzare.

Mini Apollo:  Ha solo il connettore SmardCard e non dispone di zoccoli addizionali è la versione più semplice ed economica del programmatore.

Apollo Dip:  Ha il connettore SmardCard e uno zoccolo Dip per montare il chip Atmel.

Apollo SMD: Il più completo, dispone del connettore SmardCard e 2 zoccoli Dip per il chip Atmel e la Eeprom esterna. Questa versione è interessante visto che ci permette di programmare i chips individualmente.
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Abbiamo bisogno anche di un cavo stampante bidirezionale. Attualmente tutti i cavi lo sono ma se usiamo un cavo vecchio o di cattiva qualità non funzionerà. E’ raccomandabile utilizzare cavi stampanti di buona qualità  e non troppo lunghi.

Bene un volta che abbiamo l’Hardware è il momento di procurarci il Software.

Per programmare la Funcard e poter realizzare piccole modifiche faremo riferimento al software creato dal Parisino il FunMagic V1.03. Questo software serve per farci comunicare con la scheda e da solo non può far funzionare la scheda Funcard quando  la introduciamo nel decodificatore digitale.

Ci servono anche alcuni file in formato (.hex) che sono quelli che si scrivono all’interno della scheda con il programma FunMagic.

Per questo programma faremo riferimento sui files di  SECOM i Fun_Secom v.206.

Questi files educativi sono l’ultima versione apparsa al momento di redigere questo manuale. Sono formati da 3 file ben definiti.

Flash Fun_secom_206.hex    File principale che si scrive nell’ATMEL

Int_Eeprom_206.hex             File che si scrive nella Eeprom interna
Ext_Eeprom_206.hex            File che si scrive nella Eeprom esterna. 

NOTA: E’ già disponibile la versione 3.00 MOSC-ON
COME CONNETTERE IL PROGRAMMATORE

Prima connetteremo il cavo della stampante al nostro programmatore Apollo. 

Se utilizzate molto il programmatore, per non stare a connettere e disconnettere il cavo cosa che alla lunga potrebbe rovinare la connessione, vi raccomando di comprare un commutatore di porte, costa poco ed è comodo da usare. Così con un solo giro del commutare potrete passare semplicemente dalla stampante al programmatore.

Una volta connesso l’Apollo eseguiremo il programma FunMagic 1.03 per questo cliccheremo sull’icona. 

[image: image7.jpg]ot

FunMagic.exe



   Ci apparirà la videata di presentazione del programma. Ecco come e’:
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NOTA: Non vi preoccupate per il morso che appare sulla barra superiore è normale. Secondo me hanno detto che quando parisino creò il programma il cane glielo morse.

Scherzi a parte, in primo luogo cliccheremo sull’icona di Configuración, per selezionare la lingua, visto che FunMagic può lavorare in 4 lingue differenti.  
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E’ disponibile in Spagnolo, Inglese, Francese e Italiano. 

I cambi di lingua saranno effettivi la volta successiva che entreremo nel programma.

Si può anche selezionare la porta di comunicazione per il dispositivo Phoenix che si utilizza per mandare istruzioni alla scheda. Vedremo questa  opzione un po’ più avanti.  

L’ATR  ci informerà  se la comunicazione con il dispositivo se è avvenuta con successo.

[image: image10.jpg]L=

COOM1 G COMZ CCOM3 CCome
Baudos: [300 i[5 | Paidad e (Ston - |

T

ATR:[Pusito abirta

= sa




 

Per lavorare con l’Apollo, e solo per programmare, è consigliabile lasciare le porte chiuse.

Nel FunMagic non è necessario configurare la porta LPT dato che utilizzerà quella disponibile nel sistema.

Una volta configurato passiamo alla videata di caricamento dei files. Per questo cliccheremo su  Programar Apollo.

I files si caricano nella finestra seguente:
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Alcune  delle peculiarità del FunMagic in questa videata sono le seguenti:

Tamaño: Informazione della dimensione della Flash carica in  Nº di Bytes e in %
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Firma digital: Mostra nella videata il creatore della flash così come la sua versione:
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Nel caso che la flash che introduciamo non ha la firma digitale, oppure non abbiamo l’archivio delle firme aggiornato ci apparirà questo:
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Protección: Tasto di protezione contro la lettura della scheda una volta scritta. Per eliminare questa protezione dalla scheda dobbiamo prima cancellarla.
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Grabación: Con questo si conclude il primo passo che è la collocazione dei files nel programma, non ci resta che cliccare sull’icona di scrittura e il processo sarà automatico.
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Una volta terminato il processo avremo già la scheda pronta per introdurla nel  Decodificadore e vedere i canali liberi FTA ( Free To Air). 
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EDITARE IL FILE DELLA EEPROM  ESTERNA

Per continuare vedremo come modificare i dati che contiene la Eeprom esterna che è quella incaricata di  conservare i providers e le informazioni personali dell’abbonato.

Per questo selezioneremo la finestra Editar Eeprom Externa.  Apparirà la videata seguente:
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In primo luogo caricheremo il file che vogliamo modificare. Per questo cliccheremo sull’icona Abrir Archivo

Una volta che abbiamo selezionato il file da modificare entriamo un po’ più a fondo nella materia.

In questo caso abbiamo selezionato la Eeprom esterna di Fun_Secom 2.06 

NOTA: Ricordare che si può modificare solo la Eeprom esterna, la Eeprom interna e la flash non si possono modificare.

Videata con la Eeprom già caricata:

[image: image19.jpg]- FunMagic 1.03 - paisina - 01/10/2001 . i

[ e oo ||

@ [
{Jﬁﬁ





In questo caso ci appare l’informazione del 1º provider che sempre deve essere SECA. I dati che si deve introdurre in questa videata come minimo sono:

Nº de serie:  E’ il numero che identifica una scheda in concreto. Il dato si deve introdurre in formato esadecimale, il programma realizzerà la conversione in decimale, e la potremo vedere nella finestra accanto.
Possiamo osservare che anche il numero di serie si collocherà nella finestra di UA

MK0 di SECA:

Se disponiamo dei dati privati della nostra scheda originale e altresì importante introdurre la sequenza in esadecimale della MK0 primaria e la MK0 Secondaria 

Per questo le collocheremo nella prima linea superiore della parte dati. Così come mostra la figura.

In caso che non si disponga di questi dati, non è necessario introdurli visto che non influisce sul funzionamento della scheda, ma è raccomandabile introdurne due qualsiasi. Possono essere inventati.

Passiamo al secondo Provider:

Il provider seguente in questo caso è CSD. Per questo cliccheremo sul secondo provider della lista e ci appariranno i dati del detto provider:

Videata dei dati del Provider CSD:
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Questa è la videata principale dei dati del provider CSD. Ora ci concentreremo nel modificare le chiavi operazionali conosciute come 0C 0D 0E.

COME CAMBIARE LE CHIAVI OPERATIVE MENSILI

Si intende come chiavi operative quelle che cambiano ogni 30 giorni approssitivamente. Per fare questo dobbiamo sapere quali sono le chiavi utilizzate del mese in corso. In  Internet sono molto facili da trovare.

Chiavi operazionali:

Queste le vedremo alla fine della pagina dei dati, definite come 0C 0D 0E.

Qui si sono sostituite quelle reali con delle lettere visto che per vedere i canali FTA (Free To Air) non sono necessarie.

Data:

Dopo aver introdotto le chiavi reali, si dovrà cambiare la data che ci apparirà nella scheda, una volta che questa è messa nel decoder. Se clicchiamo il tasto PERS  6 ci appariranno i providers con le proprie date attive.

COME CONVERTIRE UNA SCHEDA IN AUTOAGGIORNANTE

Che cosa è l’AutoUpdate?. 

Come dice la parole stessa, che esegue il caricamento automatico delle chiavi operazionali in corso quando il provider esegue l’aggiornamento. Così funzionano le schede originali.

A cosa serve?   

Questo è utile per non caricare le chiavi operazionali ogni mese. Per questo dobbiamo disporre di un codice speciale che non è così facile da procurarsi visto che  questi dati sono una parte personale e distinta di ogni abbonato. Questi dati sono la famosa  MK 1 primaria  e  PPUA o  chiave privata..

Questi 2 dati lavorano congiuntamente, sono così legati che se uno dei 2 non è buono o non è operativo l’autoaggiornamento non funzionerà.

Come si introducono: Una volta che disponiamo di questi dati dobbiamo introdurli nella scheda. Per questo selezioneremo la stessa videata dove abbiamo introdotto le chiavi operazionali. Cercheremo la linea MK01-P. Questo significa che è la MK 1 primaria del provider CSD ed è qui che  andiamo ad introdurre la nostra MK1.

Come introdurre la PPUA:  La PPUA è divisa in 2 parti la CW e la SA. Questo è dovuto al fatto che la PPUA è incaricata di identificare un abbonato: Es.: Se abbiamo la seguente PPUA   00 11 22 33   la divisione corretta fra CW e SA sarà così:  SA = 00 11 22   e la  CW = 33

E’ conveniente riempire tutte le linee come le MK0 primarie e secondarie e la MK1 secondaria,  visto che così conseguiremo una scheda il più possibile somigliante alla originale.
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CHE COSA E’ IL PBM E COME SI CAMBIA

Il PBM  (dall’inglese: Package Bit Map) corrisponde ai canali ai quali siamo abbonati.

A secondo del PBM che mettiamo vedremo più o meno canali. Per questo dobbiamo cliccare nella casella del PBM  e mettere il canale corrispondente.

Il PBM con il tempo tende a cambiare visto che i providers invecchiano o tolgono canali dai propri pacchetti  per questo dovremo cambiarlo se non vediamo alcuni canali e altri si.

Funzioni speciali per la Eeprom di SECOM

Nella configurazione della Eeprom c’è una serie di opzioni che si possono modificare per dare maggior interattività alla nostra scheda educativa. 

Per questo cliccheremo sull’icona del mago [image: image22.jpg]


  Menú Especial.  Ci apparirà una videata come la seguente:
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In questo menù si può configurare la scheda  in modo che esegua alcune delle funzioni specifiche che andremo a vedere più avanti.

CONTROLLO PARENTALE DI TAQUILLAS X

Se vogliamo bloccare la scheda in modo che non si vedano i canali hard possiamo farlo in 2 maniere. La più conosciuta è con il blocco del telecomando del decodificatore con il tasto PERS 3, ma a seconda dei file che scriveremo sulla scheda qualche volta non funzionano. Oppure con la propria scheda che sarà l’incaricata di bloccare questi canali e anche se uscirà il messaggio di comprare non si vedrà niente. Questa è l’opzione più raccomandata.

Per questo basta spuntare nel menù speciale l’opzione Taquillas X inhabilitadas. 

COME ANNOTARE LOGS CON IL FUNMAGIC V1.03

Cosa è LOG:  Per spiegarlo in maniera semplice e senza entrare in termini tecnici, il log è il colloquio che mantiene il decodificatore con la scheda. Principalmente è il decodificatore che esegue le domande e la scheda risponde. 

Cosa è un ITA:  Quando il decodificatore fa una domanda alla scheda, e questa risponde male o non correttamente il programma interno del decoder smette di funzionare  e ci mostra il messaggio di “Inserte su Tarjeta de Abonado” (“Inserire Smartcard”). 

Il programma  FunMagic ha incorporato una applicazione che congiuntamente con il  file flash adeguato è capace di riconoscere questo linguaggio e conservarlo nello spazio libero che rimane nella Eeprom esterna, per uno studio successivo.

Quello che dobbiamo fare è marcare la funzione Log Conectado  nel menu speciale dell’editor della Eeprom esterna.
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Una volta selezionato scriviamo la scheda come abbiamo fatto prima e la introduciamo nel decoder.

Dopo un po’,  5 minuti è un tempo più che sufficiente per vedere come funziona la cosa, estraiamo la scheda dal decoder e la reintrodurremo nel programmatore Apollo. 

Di seguito premiamo il bottone per la lettura della Eeprom esterna.
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Ci chiederà con che nome salveremo il log catturato, e gli daremo quello che ci piacerà di più e così sarà pronto per fare una “chiaccherata”.

Clicchiamo su Herramientas para logs e appare la videata seguente con l’informazione catturata.
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Qui ci sono le informazioni che ci sono state durante i 5 minuti che abbiamo tenuto la scheda nel decoder.

Arrivati a questo punto è imperativo mettere mano al manuale SecaFAQ. Se clicchiamo sulla istruzione che manda il decoder alla scheda, nella finestra inferiore apparirà dettagliatamente l’informazione che ha richiesto il decoder. 
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Un’altra delle possibilità che ci offre il programma è quella di essere noi stessi ad interrogare la scheda.

Per questo  selezioneremo una delle istruzioni della lista o ne scriveremo un’altra che ci interessa per vedere come risponde la scheda.  

Questo è molto utile per i programmatori che si dedicano a creare o a modificare il file Flash, visto che si può simulare le domande del decoder e analizzare la risposta della scheda.

Prima di tutto c’è da ricordarsi che si deve connettere il programmatore Phoenix alla porta com corretta e aprire la porta, e introdurre la scheda nel Phoenix. 
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Di seguito clicchiamo sulla faccia del Joker.
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Apparirà una finestra come la seguente:
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In questo esempio abbiamo mandato l’istruzione alla scheda C1 16 00 00 07 che tradotto in forma “umana” chiede:  quanti  providers sono presenti nella scheda? A questo la scheda  ha risposto  00 00 00 03 00 00 FF 90 00.

Se avete a disposizione SecaFAQ potete fare pratica con l’invio di istruzioni alla scheda,  modificare i dati dei providers, e vedere le diverse risposte.

COME ESTRARRE PPUA DA UNA MK01 VALIDA

Una delle utilità che ha FunMagic 1.03 è la cattura di tutte le PPUA attivate.

Che cosa è la PPUA?

La PPUA  è una  parte importante dei dati privati che contiene una scheda. E’ quella incaricata insieme alla MK01 di realizzare l’autoaggiornamento. La PPUA è formata da due parti la SA + CW. La CW è quella che ci identifica all’interno di un gruppo di abbonati con la stessa MK01 e la stessa SA.

Esempio: supponiamo che la nostra PPUA è la seguente 00 11 22 33 la suddivisione della PPUA sarà: SA = 00 11 22 e la CW = 33. 

Il 33 è quello che ci identifica come un utente valido. Quello che faremo è trovare quante CW sono attive che al massimo sono 256, questo significa che ci sono altri 255 abbonati che usano la nostra stessa MK01 e SA. 

E’ normale che non tutte le CW siano attive, perché non ci sono abbonati che la usano e quindi sono libere oppure che l’abbonato ha disdetto l’abbonamento.

Perché solo 256?

Perché questa è formata dagli ultimi 2 bytes ed è in formato esadecimale.

Il formato esadecimale va dal 0 al F  es. : 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F  

Siccome abbiamo 2 bytes liberi significa che possiamo andare da 00 a FF. Se calcoliamo tutte le combinazioni possibili fra 00 e FF queste sono 256, che è lo stesso che moltiplicare 16 x 16.

In primo luogo apriremo il FunMagic e caricheremo una Flash che abbia la possibilità di realizzare questa funzione. In questo caso useremo l’ultima versione di SECOM che è  la 3.0 un’autentica forza.

Carichiamo la Flash la Eeprom_ext e la Eeprom_int. Una volta che abbiamo caricato i file andiamo al menù di configurazione della Eeprom e selezioniamo quello che segue.
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Nel “filtro” dobbiamo collocare la maschera seguente C1 40 FF 81 4E  questo catturerà tutte le istruzioni C1 40 di tutti i providers; nel caso che vogliamo specificare un provider in pratica sarà C1 40 01 81 4E dove 01 indica che troveremo tutte le istruzioni dirette al provider nº 1 dopo del SECA che è 00.

Dopodiché introduciamo la scheda nel decoder fino a che si accenda Led arancio, questo ci informerà che ha catturato l’istruzione  e che la ha processata.

Dopo introduciamo la scheda nell’Apollo e facciamo la lettura della Eeprom esterna. 

Una volta letta e archiviato il file andiamo al menù Herramientas para logs e potremo vedere come la scheda ha catturato l’istruzione C1 40 XX 81 4E.

Nella finestra degli utensili dei logs ci apparirà questo che segue:
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In questo caso ci ha catturato 5 istruzioni C1 40 per il provider 01. Il passo seguente è fare un doppio clic sopra la  1º istruzione, e ci apparirà la finistra seguente.
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Qui vediamo tutta la lunghezzsa dell’istruzione C1 40 01 81 4E. Poi clicchiamo su Decodificar ins C1 40 XX 81 4E.

Ci apparirà l’informazione finale e dettagliata di tutte le CW valide per la nostra coppia  di MK01 e SA.
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Qui possiamo veder che sono evidenziate le PPUA attive per il provider 01. Appaiono anche  le chiavi operazionali in corso.

Fino a qui arriva la spiegazione del funzionamento del programmatore FunMagic congiuntamente con i file Fun_SECOM 2.06 e 3.00

Spero che quelli che avevano dubbi o erano interessati ad imparare come funziona questo fantastico software, da questo momento avranno un’idea più chiara del suo funzionamento e delle risorse che può dare questo programma.

NUOVA VERSIONE DI FUMAGIC 1.10

E’ pronta la nuova versione di 1.10 che comporta molti miglioramenti.

Andiamo per sezioni:

Migliorie nella sezione di configurazione Apollo.

[image: image35.jpg]# ol

Puetopaislelo: [LPT1 00378 <
TipoEepom: [ 24064 - GKbyies 3]
Apagai Apolo

Boepta s |





Ora possiamo selezionare la porte LPT per connettere l’Apollo per chi dispone di più porte stampanti.

E’ possibile anche selezionare le dimensioni della Eeprom. Abbiamo 8K 16K e 32K questo è molto utile per lavorare con Eeprom di capacità maggiore. Anche se si possono caricare Eeprom di capacità maggiore, solo quelle che sono in formato SECA si possono editare.

Il tasto “apagar Apollo” è per disconnettere il programmatore nei casi in cui non si disconnette da solo e il Led verde rimane sempre acceso. 

Se lo premiamo si spenge, come quando siamo nel mezzo di una scrittura di una scheda e vogliamo interrompere la registrazione per non togliere la scheda di brutto che potrebbe danneggiarla clicchiamo sul bottone e la scrittura s’interrompe.

Opzione di caricamento  di una lingua opzionale. 

NOTA: Non cliccate su Addon se non avete preventivamente un archivio con la lingua che volete caricare nella directory di FunMagic, perche’ tutti i menù del programma daranno errore.  
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Ricordare che le modifiche avranno effetto quando riapriremo il programma.

Migliorie nella velocità di programmazione e lettura della Eeprom.
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Ora ci sono 2 modi di programmare e leggere una FunCard con il sistema “lumaca” e il sistema “coniglio”.

Scrivere cliccando sull’icona della lumaca è come scrivere in modo tradizionale è lento ma sicuro. Stessa cosa con la lettura della Eeprom con la lumaca si legge in modo tradizionale.

Il sistema rapido o coniglio non funziona nel 100% dei casi dovuto a diversi fattori.

Il problema è che con il sistema Fast l’Apollo è molto suscettibile alle tensioni e le frequenze che devono essere molto ben regolate perché funzioni. Il punto principale è la lunghezza del cavo stampante e la qualità del medesimo. Può succedere che con il solito Apollo e la stessa Funcard con un cavo funzioni e con un altro no. 

Può influire anche il tipo di Funcard e il modello di programmatore.

Qui abbiamo una tabella con una prova realizzata con hardware differente. 

Lung. del cavo          Qualità del cavo    Tipo di Apollo    Tipo di Funcard    Risultato
1.5 metri


Alta

SMD


SMD

OK
3.0 metri


Alta

SMD


SMD

OK
1.5 metri


Bassa

SMD


SMD

KO
3.0 metri


Bassa

SMD


SMD

KO

1.5 metri 


Alta                
DIP


SMD

OK
3.0 metri 


Alta                
DIP                           
SMD

OK
1.5 metri                 

Alta                
DIP


Wafer

OK
3.0 metri                              
Alta                
DIP                           
Wafer

KO
1.5 metri                              
Alta                
DIP


DIP

KO
3.0 metri                             
Alta                
DIP                           
DIP

KO
1.5 metri                             
Bassa

DIP


SMD

KO
3.0 metri                              
Bassa

DIP                           
SMD

KO
1.5 metri                              
Alta                
autocostruito

autocostruito
KO

3.0 metri                              
Alta                
autocostruito              autocostruito
KO


Tabella del tipo di hardware provato in modo Fast Apollo. 

La migliore combinazione è: cavo di 1.5 metri di alta qualità con programmatore Apollo SMD e scheda Funcard SMD. Comunque anche così non è garantito il funzionamento visto che può influire la qualità della tensione che genera la porta  LPT.

Migliorie nelle utilità per Logs

Un’altra nuova utilità è la lettura degli eventi e il successivo acquisto con il FunMagic grazie al fatto che il nuovo programma è capace di collezionare gli eventi. E’ l’icona del camioncino.
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In primo luogo carichiamo una Flash che ci piace, in questo caso caricheremo la Secom Mosc-On 3.0  con con la Eeprom interna e la Eeprom esterna.

Di seguito andiamo nel menú speciale della Eeprom e attiviamo la cattura dei logs. 

[image: image39.jpg]= =1El ]
ATR 112233 44 55 66 77 83 98 00 AA B8 CC DD

InsBA= [ 11 22 53 4 5 00 000 03 11 2265 33445566 7 50 99 68 L

Filta [C1 FF FF FF PP

 Apagados leds
© Mostar Contiolleds Leds
 Mostrar Keyleds Leds
Mostiar Todos CLeds

Frogramas PP sin compra
Programas PP con compra

olle)

Autoupdate  AutoFecha
ND autoupdate | NoAutoFesha

o)
elo)

@ Logdesconectado (" Log conectado | (< Tanilas X habiltadas

 Logmodo ataque € Taqulles X nhabitadas
& Mostar el ndce dela clve € Mosto el indice del proveeckr
Norers de fhas [ 2] | Gk deduaconce it

g

enla simulacion de compra

B[ e e

clualzar Salt




Nel  filtro mettiamo tutto a FF e a scrivere la Funcard. 

Una volta che la Funcard è scritta la introduciamo nel decoder e giriamo su tutti i canali affinché la Funcard mediante la cattura dei Logs colga i registri degli eventi attuali.

Quando abbiamo girato sui canali torniamo a leggere la Eeprom esterna della Funcard. Una volta letta la Eeprom e conservata in un archivio, ci spostiamo nella finestra delle utilità per logs.

Una volta li vedremo che abbiano realizzato una “cattura importante” di logs. Di seguito cliccheremo sull’icona del camion. 
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E ci apparirà una videata così:
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Ora è il momento di iniziare a giocare con la scheda Mosc e il Phoenix che abbiamo connesso alla porta Com corrispondente. 

L’acquisto degli eventi si può effettuare solo con il Phoenix, l’Apollo non serve.

Una volta connesso e configurato il Phoenix dal FunMagic proviamo che questo funziona aprendo la porta e realizzando un reset dopo del quale la scheda ci manderà l’ ATR
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Torniamo alla videata delle utilità  per  logs.
Nella finestra a sinistra Eventos Encontrados cliccheremo su uno di questi o su tutti quelli che ci interessano e li mandiamo alla finestra Eventos a comprar.

In questa selezioneremo tutte le referenze che vogliamo caricare nel registro della MOSC
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Una volta che abbiamo gli eventi che andremo ad acquistare, dobbiamo selezionare il numero delle visioni che vogliamo.

Per poter comprare gli eventi questi devono essere firmati da una MK presente nella scheda. In questo caso selezioniamo la  MK01 del provider 01. Controlleremo che sia corretta nella finestra MK e nel caso che non lo sia la potremmo cambiare manualmente.

Dopo aver selezionato la MK con la quale andiamo a firmare le istruzioni clicchiamo su  Comprar Eventos
Dopo un momento ci apparirà la finestra.


[image: image44.jpg]Q i




                                                  [image: image45.jpg]3 Reitos i,





Per confermare che gli eventi sono stati trasferiti correttamente possiamo cliccare sul tasto Leer registros e questi appariranno nella finestra inferiore. 

[image: image46.jpg]00D
ooz
oor
o0
o1
o1z

o0
o
o0
o0
o0
00

0
¥s
52
1
3
54

ey
n
n
10
0
n

FF
5F
¥
¥
¥
)

oL
o
o
o
o
o

o0
o0
o
00
o0
o0

o0
o0
o0
o
o0
o

FF
¥
¥
¥
¥
5F

T
¥
¥
¥
¥
¥

o0
o0
o
o
o
o0

o0
o0
o0
o
o
o

BL
B
B
B
51
B

PV
»ov:
oV
oV
oV
»ov:

FoLL
FsLL
F211
FLLL
il
FalL

B





Credo che per il momento sapete già abbastanza per poter giocare un po’ con questo nuova release del Parisino e del FunMagic 1.10  

Un cordiale saluto da RAIDEN.



Membro del Komando Mortal Kombat   KMK

Mi potete incontrare qui:

WEB       Pagina dove incontrerete cose e cosine molto interessanti.

Ringrazio tutte quelle persone innominabili che hanno reso possibile che la vita sia un po’ più divertente e da cui ho imparato tanto. 

 GRAZIE A TUTTI E A TUTTE.
        Funcard DIP                            Funcard SMD                            Funcard Wafer





       Apollo  DIP		         Apollo SMD			   Mini Apollo





Configurazione





Eeprom Esterna





FILE FLASH





Eeprom Interna





Aprire Eeprom Esterna





MK 0 Secondaria 





MK 0 Principale





Nº serie esadecimale





Nº serie esadecimale





Data





Chiavi 


operazionali





PBM, visione dei canali 





Dove introdurre la PPUA, che è divisa in CW e SA





Chiavi private, fra queste la MK1 primaria  per l’autoaggiornamento 





Risposta  della scheda





Domanda  del Decoder





Se clicchiamo il reset dopo aver introdotto la scheda questa ci manderà l’ATR di risposta, con il quale vedremo chiaramente che la porta funziona correttamente.








