- IDENTITA -

Nome: ! !

Giocatore: * -
* J—

Origine: . -

Agilita _ @+ Ladrocinio _ ®+_ cCultura . ®+

Costituzione @+ __ Percezione ___ @&+ Medicina _ &+

Forza _ @+ sotterfugio _ @+ Misteri . ®+

Furtivita _ @®+_ Veicoli _ @®+__ scienze _ ®+_

- (OMBATTIMENTO - TR

Armi bianche _ ®+_  Autorita _ ®+_ Artigianato . ®

Armi da lancio _ ®+_ Diplomazia _ @+ Empatia 8+

Armi da tiro _ @+ Espressivita @+ sopravvivenza . ®+

Corpo a corpo @+ Volonti . ®+ Tecnologie . ®+

- QUALITA -
banni OLIOOO OO0 Background punti
Conseguenze fisiche

[JStordito Stanco [

L] Sanguinante (-2)  Esausto [

[J Incapacitato Morente [

Conseguenze mentali

Maestrie punti

- 0GGETTI PERSONALI -

_HSuss )




