
 

 

 

 

-  A T L E T I C A  -  
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Cultura      ____ %+ ____ 
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-  INTU I T O  -  

Artigianato    ____ %+ ____ 
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-  SA LU T E  E  CON S EG U EN Z E  -  
DanniDanniDanniDanni ����  ����  

Conseguenze fisicheConseguenze fisicheConseguenze fisicheConseguenze fisiche 

� Stordito     Stanco  �  

� Sanguinante (-2)  Esausto  �  

� Incapacitato   Morente  �  

Conseguenze mentaliConseguenze mentaliConseguenze mentaliConseguenze mentali 
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________________ ________________ 
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-  PRONT E Z Z A  -  

Ladrocinio     ____ %+ ____ 

Percezione     ____ %+ ____ 

Sotterfugio    ____ %+ ____ 

Veicoli      ____ %+ ____ 

-  P E R S ONA L I T À  -  

Autorità     ____ %+ ____ 

Diplomazia     ____ %+ ____ 
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