Nome:
Giocatore:
Affiliazione:

Linea di nascita:

O piurno
O Notturno

Archetipi

system

PRrONTEZZA :

ARCHETIPQ :

Agilita ___®+___ Ladrocinio ___®+__ cultura . ®
Costituzione ___@®+___ percezione __ _@®+__ Medicina . ®
Forza __ @+ sotterfugio _ ®+_  Misteri 8
Furtivita _ ®+_ veicoli _ ®+_ Scienze . ®+
CQMBATTINENTO :
Armi bianche §D+___ Autorita ____§ﬂ+___ Artigianato ____§ﬂ+___
Armi da lancio @+  Dpiplomazia _ ®+__ Empatia 8
Armi da tiro 8+ Espressivita . ® Sopravvivenza . ®
Corpo a corpo _ ®+_ volonta __ @®+__ recnologie . ®+
QUALITA :
banni OIOIOIO OOOO Background punti
Conseguenze fisiche
[]Stordito Stanco [
[lsanguinante (-2) Esausto [
[JIncapacitato Morente [ Maestrie e Prodigi punti
Conseguenze mentali
Teurgie punti
vis JUOUOOO dogdd Dark side J I DI 0]
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