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Ordinedd turno

1. Il tuo ministero guadagna una Colpa per incompetenzagenerae.
2. Pescaunacarta.

3. Fai fino a3 azoni. (Le azoni sonodescritte sotto)

4. |l tuo ministero guadagna 1 Colpa per ogni deaeto su di es.

Azioni

* Pescare unacata.

(Questa azone puo essere usata unasolavolta nd turno del giocatore.)

 Giocare unacata.

* Distribuire la Colpa. Sposta una quaungte quantita di colpadal tuo ministero oin
un qualunque ministero sotto di es ndla struttura di controll o ad uno o piu
ministeri sotto il tuo ministero nell astrutturadi controllo.

Si pud muovere una quaungue quantita di colpa con questa azone.

* Spedire undeaeto ad un atro ministero. Perdi una Colpa Personde se il ministero
e quello chedevefareil prossmo paso nel decreto.

» Spodail segnalinodi ungiocaore (ancheil tuo) a ministero li bero.

* Timbraun deaeto. Vedi leregole (sezone sui decreti).

* Possono essre fatte anchele azoni speaali cheil ministero prevede.

Decreti

Un giocatore puo usare un'azone per timbrare un decreto, ssamndoqueste regole:

1. Il ministero deve avereil decreto su di esso per timbrarlo.

2. Il ministero deve essere il prossmo ndlalistadea pass per timbrarlo.

3. Se un pas vienetimbrato il giocaore chelo timbra perde unaColpa Personale.

4. Se l'ultimo pas su di un decreto viene timbrato il decreto viene promulgato.
In aggiunta all a Colpa rimossa come sopra vienetolta Colpa aggiuntiva.

5. Seil ministero che promulgail decreto none controllato daun altro ministero
il direttore dd ministero emanante sceglie dadove vienerimossala Colpa extra.

6. Seil ministero che attuail decreto € controllato daun altro ministero all ora
segui lacatenadi controll o fino a ministero che noneé controllato. Il direttore di
gue ministero sceglie dadovetogliere la Colpa aggiuntiva. Se il ministero non
ha direttore nonviene rimossa alcuna Colpa.

7. Laquantitadi Colparimossadipende da quanti deaeti sono gia stati promulgati:
Il primo decreto permette di togliere 10 Colpa. Il secondo20, il terzo 30 ecc

8. La Colpa pud essre rimossadall ariserva di ColpaPersonde di qualunque
giocaore o daqualunque ministero. Il giocatore che toglie pud deddere di non
togliere la quantita totale di Colpa.




