


 























Ordine del turno

1.  Il tuo ministero guadagna una Colpa per incompetenza generale.
2.  Pesca una carta.
3.  Fai fino a 3 azioni. (Le azioni sono descritte sotto)
4.  Il tuo ministero guadagna 1 Colpa per ogni decreto su di esso.

Azioni

• Pescare una carta.
   (Questa azione può essere usata una sola volta nel turno del giocatore.)
• Giocare una carta.
• Distribuire la Colpa. Sposta una qualunque quantità di colpa dal tuo ministero o in
   un qualunque ministero sotto di esso nella struttura di controll o ad uno o più
   ministeri sotto il  tuo ministero nella struttura di controllo.
   Si può muovere una qualunque quantità di colpa con questa azione.
• Spedire un decreto ad un altro ministero. Perdi una Colpa Personale se il  ministero
   è quello che deve fare il  prossimo passo nel decreto.
• Sposta il  segnalino di un giocatore (anche il  tuo) al ministero li bero.
• Timbra un decreto. Vedi le regole (sezione sui decreti).
• Possono essere fatte anche le azioni speciali  che il  ministero prevede.

Decreti

Un giocatore può usare un'azione per timbrare un decreto, secondo queste regole:
1. Il ministero deve avere il  decreto su di esso per timbrarlo.
2. Il ministero deve essere il  prossimo nella li sta dei passi per timbrarlo.
3. Se un passo viene timbrato il  giocatore che lo timbra perde una Colpa Personale.
4. Se l'ultimo passo su di un decreto viene timbrato il  decreto viene promulgato.
    In aggiunta alla Colpa rimossa come sopra viene tolta Colpa aggiuntiva.
5. Se il  ministero che promulga il  decreto non è controllato da un altro ministero
    il  direttore del ministero emanante sceglie da dove viene rimossa la Colpa extra.
6. Se il  ministero che attua il  decreto è controllato da un altro ministero all ora
    segui la catena di controll o fino al ministero che non è controllato. Il direttore di
    quel ministero sceglie da dove togliere la Colpa aggiuntiva. Se il  ministero non
    ha direttore non viene rimossa alcuna Colpa.
7. La quantità di Colpa rimossa dipende da quanti decreti sono già stati promulgati:
    Il primo decreto permette di togliere 10 Colpa. Il secondo 20, il  terzo 30 ecc.
8. La Colpa può essere rimossa dalla riserva di Colpa Personale di qualunque
    giocatore o da qualunque ministero. Il giocatore che toglie può decidere di non
    togli ere la quantità totale di Colpa.


