FATTIBILITA’

Progettare un circuito con il Micro-Controllore ST62E60 in grado di gestire un pulsante normalmente aperto e un diodo led.

Il circuito deve rispettare le seguenti specifiche:

· Se il led è acceso, pigiando il pulsante si deve spegnere e rimanere spento.

· Se il led è spento, pigiando il pulsante si deve accendere e rimanere acceso.

SCHEMA ELETTRICO
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TABELLA DI VERITA’

	Pin


	Porta
	Linea
	Funzione

	1
	B
	PB0
	Uscita Diodo Led

	8
	A
	PA0
	Ingresso Pulsante Normalmente Aperto
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PROGRAMMA

La prova che abbiamo effettuato in laboratorio, consisteva nel verificare il funzionamento del Microcontrollore ST62E60. Si tratta di un integrato a venti piedini (figura riportata qui di seguito) dove la sua funzione principale, quindi quella da noi sviluppata, era la semplice gestione dell’accensione di un diodo led. Dopo aver analizzato la fattibilità che possiamo osservare nella prima parte della relazione, abbiamo realizzato il programma, con tutte le istruzioni necessarie per il corretto funzionamento (31 istruzioni), attraverso il comando Edit dell’Ms-dos nel nostro PC. Questo linguaggio, chiamato anche Mnemonico, cioè comprensibile da parte del programmatore, aveva estensione .asm cioè linguaggio Assembler.
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ASSEMBLAGGIO

L’operazione successiva, era quella di convertire il programma realizzato, tramite l’AST6.exe, in un nuovo programma

capace di trasformare il linguaggio Mnemonico in linguaggio OP-Code.

A differenza del linguaggio Mnemonico, il linguaggio OP-Code è un sistema binario comprensibile dalla CPU

SIMULAZIONE E MEMORIZZAZIONE PROGRAMMA

La terza fase, è stata quella di trasferire il File OP-Code nel Micro-Controllore tramite lo Starter-Kit di programmazione collegato direttamente al PC. 

Lo Starter-Kit, essendo capace di raggruppare più operazioni, ha verificare il giusto funzionamento della memorizzazione direttamente.

Il programma, una volta inserito, non veniva mai cancellato, questo per il semplice fatto che il Data Memory Space è una memoria non volatile, cioè una memoria capace di mantenere i dati memorizzati che se l’alimentazione dovesse venire a mancare

COLLAUDO

Il fase del collaudo consisteva nel provare se, a termine della prova, il circuito elettrico rispettava le specifiche riportate qui di seguito:

· Se il led è acceso, pigiando il pulsante, si deve spegnere e deve rimanere spento.

· Se il led è spento, pigiando il pulsante, si deve accendere e deve rimanere acceso.

Naturalmente abbiamo provato che tutte queste specifiche sono riuscite perfettamente e quindi la prova è stata sviluppata correttamente.

                                                                                                         Firma
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Osservazione dell’insegnante
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