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Introduzione: Installare un Eggdrop

Dopo che avrete accesso a una shell Unix inviate l'eggdrop tramite Ftp: ora procedete come segue :

gunzip eggdrop1.4.0.tar.gz

tar -xvf eggdrop1.4.0.tar

In pratica avete appena unzippato il file ed estratto l' archivio contenuto nel tar in una nuova cartella probabilmente dal nome eggdrop1.3.27/ . 

Creiamo adesso la cartella dove vogliamo installare il Bot

mkdir MaleficBot 

Entrate nella cartella creata dal tar ( es. cd eggdrop1.3.27/ ) e digitate quanto segue :

botvarie

./configure

make

make install DEST=~/MaleficBot

Ora che il bot è installato dovete solo configurare il file conf.dist: dopo averlo configurato e copiato nella cartella del bot con un nome tipo NomeBot, digitate:

./eggdrop -m NomeFileConf

Ora il Bot si collegherà al server Irc. A voi non resterà che mandargli un messaggo con il Client Irc:

/msg NomeBot hello

Ora non vi resta che settare la password con il comando:

/msg NomeBot pass Vostra_Password

Il bot vi ha riconosciuto come Owner! Per comandarlo dovrete solo entrare in Dcc Chat e usare i comandi giusti. 

Torna inizio documento
PARTE PRIMA (FLAG)

  COMANDO
 DESCRIZIONE

  +o (op)

                           Con questa opzione l'utente potrà essere oppato in canale.

  +d (deop)

                           Questa flag posiziona l'utente nella lista autodeop.

  +k (kick)

                           L'utente verrà kickato ogni volta che entra nel canale, dopo tre kick scatta il

                           ban.

  +m (master)

                           L'utente fa parte dei master del bot.

  +t (botnet master)

                           L'utente è un Botnet Master.

  +n (owner)

                           L'utente fa parte dei proprietari del bot.

  +f (friend)

                           Questa flag posiziona l'utente nella lista degli "amici" del bot il quale non

                           verrà punito (vedi kick per flood o affini) dallo stesso.

  +x (xfer)

                           Questa flag da accesso all'area file del bot.

  +j (janitor)

                           L'utente è master dell'area file.

  +g 

                           L'utente avrà il voice automaticamente all'entrata.

  +a (auto-op)

                           L'utente avrà l'op automaticamente all'entrata (Brutta idea).

  +b (bot)

                           L'utente è un altro bot.

  +p (party-line)

                           Questa flag permette l'accesso dell'utente alla party-line.

  +s (BOT) share

                           Questa flag permette di condividere e mantenere costantemente aggiornati i

                           database utenti di due o più bot.

  +h (BOT) hub

                           Questa flag serve a definire il bot "hub", cioè il bot ai quali gli altri

                           componenti della botnet andranno a linkarsi. E' buona norma che il bot "hub" sia

                           in "aggressive share".

  +a (BOT) auto

                           Nel caso il bot hub non sia presente o non raggiungibile tramite questo

                           parametro possiamo definire quale sarà il bot che momentaneamente le veci

                           dell'hub.

  +l (BOT) leaf

                           Il bot non è l'hub cioè quello principale ma un leaf

  +r (BOT) reject

                           Ogni richiesta di connesione da un bot proveniente dall'host specificato verrà

                           rifiutata.


Torna inizio documento
PARTE SECONDA (COMANDI) 

  COMANDO 

SINTASSI E DESCRIZIONE
  x owner

                           --

  .chnick

                           .chnick vecchionick nuovonick ( Cambia il nick dell'utente specificato

                           all'interno della party-line

  .chpass

                           .chpass nick nuovapass ( Cambia la password di un utente )

  .chattr

                           .chattr nickname [attributo] ( Permette di variare le flag di un utente )

  .comment

                           .comment nickname [commento] ( Permette di creare o variare i commenti per

                           l'utente specificato. Attenzione, i commenti sono visibili dai soli master o

                           owner del bot

  .msg

                           .msg nickname [messaggio] ( Invia un messaggio ad un utente specifico )

  .chemail

                           .chemail nickname [e-mail] ( Setta l'e-mail nell'apposito campo nelle

                           informazioni utente

  .adduser

                           .adduser nickname ( Aggiunge alla lista un utente che è presente in canale con

                           una hostmask di livello 3 (*!userid@*.dominio.it) )

  .chaddr

                           .chaddr bot address:numero porta ( Cambia l'address di un bot per linkare il

                           proprio alla botnet )

  .+user

                           .+user nickname hostmask ( Aggiunge un utente al database con l'hostmask definita

                           fra i parametri )

  .-user

                           .-user nickname ( Elimina l'utente dal data base )

  .+host

                           .+host nickname hostmask ( Aggiunge una nuova hostmask all'utente

                           predefinito )

  .-host

                           .-host nickname hostmask ( Elimina una hostmask dall'utente 

                           predefinito )

  .chinfo

                           .chinfo nickname [info-line] ( Varia le informazioni per l'utente predefinito )

  .save

                           .save ( Nei bot eggdrop il salvataggio del data base utenti avviene

                           periodicamente, se si effettua una modifica questo può essere forzato per rendere

                           effettivi i cambiamenti

  .binds

                           .binds [tipo] ( Mostra i bindings tcl. Questi non sono altro che degli "alias"

                           con i quali lanciare i comandi tcl

  .reset

                           .reset [canale] ( Resetta le informazioni per il canale specificato )

  .link

                           .link bot ( Esegue il link alla botnet )

  .unlink

                           .unlink nomebot ( Rimuove il link del bot specificato dalla botnet )

  .trace

                           .trace bot ( Invia un pacchetto di tracciatura al bot specificato mostrando il

                           percorso fatto )

  .banner

                           .banner messaggio ( Invia un messaggio a tutti gli utenti attualmente connessi al

                           bot, solitamente questo comando viene usato per annunciare uno shutdown )

  .boot

                           .boot nickname [messaggio] ( Esegue l'espulsione di un utente dalla

                           party-line )

  .boot (2)

                           .boot nickname@bot [messaggio] ( Se i bot sono configurati per i boot remoti esegue un boot

                           remoto dell'utente all'interno della botnet )

  .relay

                           .relay botname ( Esegue la riconnessione al bot specificato via

                           telnet finché non verrà specificato il comando "*bye*" in party-line )

  .flush

                           .flush bot ( Esegue la pulizia del resync-buffer del bot nel caso le sue liste

                           siano condivise con altri bot della botnet )

  .status

                           .status ( Restituisce lo stato di funzionamento del bot in forma breve )

  .dccstat

                           .dccstat ( Visualizza in formato tabulare le informazioni su tutte le connessioni

                           attive )

  .debug

                           .debug ( Se configurato durante la fase di compilazione del sorgente c del bot

                           restituisce un dump della memory allocation )

  .set

                           .set variabile [valore] ( Cambia i parametri dei settaggi interni del bot )

  .rehash

                           .rehash ( Inizializza il bot rileggendo il file init, da utilizzare ogni volta

                           che

                           si esegue un cambiamento all'interno di questo file )

  .reload

                           .reload ( Esegue il ricaricamento del data base utenti )

  .die

                           .die ( Esegue lo shutdown del bot )

  .restart

                           .restart ( Salva e ricarica la user list )

  .dump

                           .dump testo ( invia il testo specificato direttamente al server )

  .console

                           .console attributo ( Permette di variare la console di sistema )

  .+ignore

                           +ignore nickname [hostmask] ( Aggiunge l'utente alla ignore list 

  .-ignore

                           .-ignore nickname [hostmask] ( Rimuove l'utente dalla ignore list )

  .ignores

                           .ignores [chiavedi ricerca] ( Visualizza il contenuto della ignore list tramite

                           una chiave di ricerca )

  .ignores

                           .ignores all ( Visualizza il contenuto della intera ignore list )

  .jump

                           .jump [irc srv] ( Esegue il cambio di server )

  .assoc

                           assoc [numero canale nome] ( Associa il nome ad uno dei canali della

                           party-line )

  .assoc

                           .assoc numero canale ( Rimuove il nome canale )

  x operatori

  ( +o )

                           --

  .who

                           .who [bot] ( Restituisce la lista degli utenti attualmente connessi al bot )

  .whom

                           .whois nickname ( Mostra le informazioni per l'utente specificato )

  .match

                           match +o [[start] limit]] ( Esegue una ricerca nel data base utenti in

                           base alla flag specificata )

  .bots

                           .bots ( Mostra la lista dei bots attualmente connessi alla botnet )

  .bottree

                           .bottree ( Mostra la lista dei bots attualmente connessi alla botnet in formato

                           ad albero )

  .notes

                           .notes index ( Mostra la lista dei messaggi a voi destinati attualmente

                           in archivio )

  .notes

                           .notes read ( Lettura di uno o più messaggi )

  .notes

                           .notes erase ( Cancellazione di uno o più messaggi )

  .echo

                           .echo [ON/OFF] ( Permette di attivare o disattivare l'echo locale )

  .+ban

                           .+ban hostmask[commento] ( Permette di aggiungere un ban permantente alla lista )

  .-ban

                           .-ban hostmask [commento] ( Permette di rimuovere un ban permanente alla lista )

  .bans

                           .bans [chiave di ricerca] ( Visualizza la lista dei ban tramite una chiave di

                           ricerca )

  .bans

                           .bans all ( Visualizza l'intera lista dei ban )

  .resetbans

                           .resetbans ( Resetta la ban list del canale ) 

  .op

                           .op nickname ( Oppa l'utente )

  .deop

                           .deop nickname ( Deoppa l'utente )

  .topic

                           .topic [messaggio] ( Setta il topic del canale sul quale è la propria console )

  .say

                           .say [messaggio] ( Permette al bot di "parlare" sul canale nel quale la console

                           dell'utente è settata )

  .act

                           .act [messaggio] ( Esegue una action sul canale nel quale la console dell'utente

                           è settata )

  .motd

                           .motd ( Rivisualizza il Message Of The Day )

  .addlog

                           .addlog messaggio ( Permette di lasciare commenti nel log del bot )

  .invite

                           .invite nickname ( Nel caso il canale sul quale la console utente è settata sia

                           +i questo comando fa si che il bot vi inviti )

  .nick

                           .nick nickname ( Cambia il vostro nick all'interno della party-line )

  .away

                           .away [messaggio] ( Permette si settarvi away in party-line.

                           Una volta che farete qualcosa l'away verrà rimosso automaticamente )

  .me

                           .me ( Esegue una acton in party-line )

  .note

                           .note nickname [messaggio] ( Permette di lasciare un messaggio ad un

                           determinato utente )

  .files

                           .files ( Se il flag opportuno è settato, fa accedere all'area file del bot )

  .newpass

                           .newpass nuovapassword ( Permette di variare la password di 

                           accesso)

  .console

                           .console attributo ( Permette di variare la console di sistema )

  .email

                           .email emailaddress ( Inserisce un indiizzo e-mail nelle vostre informazioni

                           utente )

  .quit

                           .quit msg ( Uscita dalla party-line )

  .servers

                           .servers ( Mostra la lista dei servers IRC alla quale il bot si collega )

  .channel

                           .channel [nome-canale] ( Mostra gli utenti attualmente sul canale specificato, a

                           condizione che il bot sia presente su quel canale )

  .kick

                           .kick nickname [messaggio] ( Esegue il kick dell'utente )

  .chat

                           .chat off ( Uscita dalla party-line, si può comunque continuare a

                           comandare il bot via dcc )

  .chat

                           .chat on ( Ritorno al canale di default nella party-line (channel 0) )

  .chat

                           .chat numero canale o nome ( Questa opzione consente di creare un

                           nuovo canale nella party-line )

  .info

                           .info [info-line] ( Setta le informazioni per l'utente )

  .info 

                           .info ( Rimuove le informazioni per l'utente )

File di Conf dell'Eggdrop 1.3.x

Scarica questo file in formato testo 

Il file di conf : 

#!/path/to/eggdrop 

# specificare l'esatta posizione della cartella dove 

# si trova l' eggdrop es. "#!/users/bot/eggdrop" 

#####         Malefic Irc Group         #####

#####    http://www.maleficgroup.com    #####

#####     Parametri da Personalizzare   #####

##### GENERAL STUFF ##### 

# specificare l' username del Bot, questo verra' usato solo 

# in caso non dovesse funzionare l' ident sullamacchina dove 

# e' installato il Bot. 

set username "Botto" 

# di chi e' il Bot ? 

set admin "ilTuoNick " 

# in che network girera' il Bot ? ( questo dato e' solo 

# a titolo informativo. 

set network "non.ho.configurato.ancora.il.net" 

# in che timezone si trova il tuo Bot ? 

set timezone "EST" 

# se la macchina ospite dovesse avre piu' di un Ip si piu' specificare 

# l' Ip e l' hostname. ( non obbligatorio ) 

#set my-hostname "virtual.host.com" 

#set my-ip "99.99.0.0" 

##### LOG FILES ##### 

# si puo' specificare quanti log file si vuole avere, alla mezzanotte di

# ogni giorno il vecchio file di log verra' rinominato in 

# ( lofilename.yesturday ) e comincera' il filelog nuovo, al terzo giorno 

# il file .yesturday verra cancellato. Gli eventi vengono loggati per 

# categoria -- in questa maniera e' possibile 

# scegliere esattamente quali eventi mandare ai log. 

# gli eventi sono : 

# m msgs/ctcps al bot 

# k kicks, bans, mode al canale 

# j joins, parts, netsplits al canale 

# p public chatter al canale 

# s server connects/disconnects/notices 

# b info sui bot link e userfile sharing 

# c commands people use (via msg or dcc) 

# x file transfers e file-area commands 

# r (se la user-console-r e' definita) cio' che il server manda al bot 

# o altro: misc info, errors -- IMPORTANT STUFF 

# w wallops: msgs tra gli IRCops ( il bot deve essere sttato +w ) 

# ne esistono altri tipi ma di scarsa importanza 

# numero massimo di logfile 

# ( 5 e' il valore minimo ) 

set max-logs 5 

# dimensione massima del logfile - 0 per disabilitare 

# questa opzione funziona solo se  keep-all-logs e' su 0 

# consigliati : 550 KiloBytes. 

set max-logsize 0 

# scrivi e controlla la dimensione dei logfile ogni minuto 

# ( se il max-logsize e' attivo ) . 

set quick-logs 0 

# in 'eggdrop.log' logga msgs, commands, e errors di ogni canale 

logfile mkco * "eggdrop.log" 

# in 'lame.log' logga joins, parts, e mode nel canale #miocanale 

logfile jk #miocanale "miocanale.log" 

# [0/1] metti l'ora nei logfile? ( buona idea ) 

set log-time 1 

# [0/1] rinomina i logfile dopo 48 ore -- questi verranno chiamati 

# "(l ogfiledate ).yesterday", e non saranno mai cancellati. 

# ATTENZIONE se questa opzione e' abilitata potreste avere problemi di spazio. 

set keep-all-logs 0 

# una volta al giorno i logfiles vengono ripristinati con logfile nuovi 

# in base all' ora del vostro sistema, potete specificare voi ogni 

# quanto questo evento deve accadere 

set switch-logfiles-at 300 

# settaggio di default della console -- il master potra' cambiare in un

# secondo tempo questi settaggi direttamente dalla console. 

# quando ci si collega in dcc al bot la console di default e' quella 

# relativa al primo canale settato qui di seguito.....poi si piu' 

# saltare da una console all'altra direttamente da questa. 

set console "mkcobxs" 

##### FILES AND DIRECTORIES ##### 

# l' userfile: dove vengono registrati i record degli user 

set userfile "nomeBot.user" 

#  se volete che la userlist venga archiviata quando salvata 

set sort-users 0 

# dove si trovano i file di help 

set help-path "help/" 

# dove vengono archiviati i file 

set temp-path "/tmp" 

# il MOTD viene visualizzato quando un utente entra in dcc col bot 

set motd "motd" 

##### BOTNET ##### 

# se volete un nick per il bot diverso nella BotNet 

#set botnet-nick "nomeBot" 

# selezionare la porta telnet 

listen 3333 all 

# se volete chiudere la connessione telnet agli utenti che non vengono riconosciuti tramite il loro host name 

set protect-telnet 0 

# questa impostazione dive al bot di ignorare una DCC chat dubbia 

# che trasmette informazioni non valide o riconosciute o richiesta da qualche client non supportato. 

# si consiglia di settarla on 

set dcc-sanitycheck 0 

# settare il timeout per l' ident lookups ( in secondi ) 

set ident-timeout 30 

# potete selezionare una porta per il BotNet, e una per gli user 

#listen 3333 bots 

#listen 4444 users 

# [0/1] settare se gli utenti +o (global op) hanno bisogno anche della 

# +p ( party-line flag ) per entrare nell dcc chat party-line del bot 

set require-p 0 

# [0/1] permette agli utenti di telenettare sul bot e scrivendo 'NEW' di 

# di diventare nuovi utenti bot 

# ( se settato su 1, protect-telnet deve essere su 0) 

set open-telnets 0 

# [0/1] permette di vedere il Nickneme di chi telenetta sulla bot 

set stealth-telnets 1 

# secondi che il bot aspetta per una connessione (dcc chat, telnet, 

# relay, etc) prima di chiudere 

set connect-timeout 15 

# numero dei messaggi da un utente prima che venga considerato un flood 

set dcc-flood-thr 3 

# quanti tentativi di connessione telnet in quanti secondi vegono 

# accettate prima che questi vengano considerati flood 

set telnet-flood 5:60 

# quanti secondi aspetta il bot ad una richiesta di hostname/address lookup 

set resolve-timeout 15 

##### MORE ADVANCED STUFF ##### 

# se siete dietro ad un firewall 

#set firewall "proxy:178" 

# se siete dietro ad un Sun "telnet passthru" firewall 

#set firewall "!sun-barr.ebay:3666" 

# se avete un NAT firewall ( il vostro BOX ha un IP in uno dei seguenti 

# ranges: 192.168.0.0-192.168.255.255, 172.16.0.0-172.31.255.255, 

# 10.0.0.0-10.255.255.255 e il firewall lo cambia in un unico IP ) o se 

# avete un IP mascherato, inserite il vostro ip reale qui e definite il 

# HAVE_NAT in eggdrop.h 

#set nat-ip "127.0.0.1" 

# se volete che tutti i dcc file transfers usino una particolare porta 

#set reserved-port 9076 

# durata degli ignore temporanei in minuti 

set ignore-time 15 

# abilitare il log di tutte le informazioni inviate al server via console 

# mode 'v' questa opzione da la possibilita di vedere le password solo 

# agli utenti +n quindi segliere gli owner con cura 

set debug-output 0 

# questa impostazione specifica a quale momento dell' ora devono accadere 

# determinati eventi tipo i notify e quando il bot salva gli userfile 

set hourly-updates 00 

# se mandare una nota a tutti quando avviene la registrazione di un nuovo utente 

set notify-newusers "HQ" 

# nome dell' OWNER del Bot ----SETTARE----- 

set owner "MIONOME" 

# flag di default per un nuovo utente registrato 

set default-flags "hp" 

# cosa appare ad una richiesta di '.whois' su un utente 

set whois-fields "url birthday" 

# permettere agli utenti di altri bot nella BotNet di kickkare utenti all'interno del nostro bot 

# values: 

# 0 - allow *no* outside boots 

# 1 - allow boots from sharebots 

# 2 - allow any boots 

set remote-boots 2 

# se non volete che un utente possa sconnettere un bot dal vostro settare a 0 

set share-unlinks 1 

# sconnettere se ricevuto un SIGHUP ( se 0, il bot si riavviera' ) 

set die-on-sighup 0 

# sconnettere se ricevuto un SIGTERM ( se 0, il bot salvera' l' userfile ) 

set die-on-sigterm 0 

# abilitare i comandi 'tcl' and 'set' 

# per abilitare commentare le due seguenti linee 

unbind dcc n tcl *dcc:tcl 

unbind dcc n set *dcc:set 

# abilitare solo gli owner ad usare i .tcl/.set 

set must-be-owner 0 

# abilitare il comando 'simul' ( gli owners possono manipolare gli altri utenti all'interno della party-line ) 

#-- commentare .la prossima linea per abilitare 

unbind dcc n simul *dcc:simul 

# numero massimo delle richieste dcc ( 50 e' il valore minimo ) 

set max-dcc 50 

# questa impostazione non permette ad un utente si mandare fake ports 

# al bot metre tenta di entrare in dcc o in telnet 

set dcc-portrange 1024:65535 

# implementare il 'dccsimul' tcl command ( serve a qualche script tipo action.fix.tcl) 

set enable-simul 1 

# permettere agli user +d & +k di usare i comandi bound tipo -|- 

set allow-dk-cmds 1 

############## MODULES ################# 

# settare la dir dove si trovano i moduli ( se sono nella dir principale 

# non mettere niente tra le virgolette 

set mod-path "modules/" 

#### CHANNELS MODULE ##### 

loadmodule channels 

# nome del chanfile 

set chanfile "nomeBot.chan" 

# tempo in minuti del ban temporaneo 

set ban-time 120 

channel add #miocanale { 

chanmode "+nt-likm" 

idle-kick 0 

need-op { putserv "PRIVMSG #lamest :op me cos i'm lame!" } 

need-invite { putserv "PRIVMSG #lamest :let me in!" } 

need-key { putserv "PRIVMSG #lamest :let me in!" } 

need-unban { putserv "PRIVMSG #lamest :let me in!" } 

need-limit { putserv "PRIVMSG #lamest :let me in!" } 

flood-chan 10:60 

flood-deop 3:10 

flood-kick 3:10 

flood-join 5:60 

flood-ctcp 3:60 

} 

# global flood settings. 

set global-flood-chan 10:60 

set global-flood-deop 3:10 

set global-flood-kick 3:10 

set global-flood-join 5:60 

set global-flood-ctcp 3:60 

# il bot elimina tutti i ban quando entra nel canale 

channel set #miocanale -clearbans 

# il bot kickka un utente che si trova nella lista dei ban 

channel set #miocanale +enforcebans 

# il bot attiva i ban solo quando serve in modo da non avere la lista mai satura 

channel set #miocanale +dynamicbans 

# il bot permette ad un operatore di fare un ban ( altrimenti il ban deve essere fatto dalla console 

channel set #miocanale +userbans 

# il bot oppa automaticamente gli utenti con il flag +o quando entrano nel canale --- sconsigliato 

channel set #miocanale -autoop 

# il bot permette l' op solo agli utenti con il flag +o 

channel set #miocanale -bitch 

# il bot informa delle info di un utente quando entra nel canale 

channel set #miocanale +greet 

# il bot rioppa un utente con il flag +o se viene deoppato 

channel set #miocanale +protectops 

# log del canale ogni 5 minuti 

channel set #miocanale +statuslog 

# il bot deoppa un utente che entra nel canale oppato dopo uno split ma che non lo era prima 

channel set #miocanale +stopnethack 

# il bot ricorda chi lo ha deoppato o kickkato e lo punisce 

channel set #miocanale +revenge 

# il bot da +v in automatico quando un utente con il falg +v entra nel canale 

channel set #miocanale +autovoice 

# il bot non permette che questo canale possa essere ascoltato dall'interno del bot stesso 

channel set #miocanale -secret 

# salva le info degli user di questo canale 

channel set #miocanale -shared 

# esce e rientra dal canale  se vuoto se e' senza op 

channel set #miocanale +cycle 

# il bot non kickka gli utenti con il flag +o 

channel set #miocanale +dontkickops 

# il bot dopo un net-rejoins fa un   test +stopnethack 

channel set #miocanale -wasoptest 

# il bot risponde ad una seen richiesta nel canale ( il modulo seen deve essere abilitato ) 

channel set #miocanale -seen 

# altro esempio di impostazione del canale ( piu' corretto ) 

channel add #botcentral { 

chanmode "+mntisl 1" 

idle-kick 1 

}

channel set #botcentral +bitch +clearbans +enforcebans -greet +revenge 

##### SERVER MODULE ##### 

loadmodule server 

# [0/1/2/3/4/5] che tipo di network usate? 

# 0 = Efnet (non +e/+I hybrid), 1 = IRCnet, 2 = Undernet, 3 = Dalnet, 4 = Efnet +e/+I hybrid, 5 = altro 

set net-type 0 

##### variables: 

# nick del bot 

set nick "nomebot" 

# nick del bot alternativo 

set altnick "nomebot2" 

# nome reale del bot 

set realname "mio nome" 

# mode del bot alla connessione 

set init-server { putserv "MODE $botnick +iw-s" } 

# lista dei server ( in caso di caduta da un server il bot li cicla tutti finche non si ricollega ) 

set servers { 

nome.del.server:6667 

} 

# [0/1] se il nick del bot dovesse essere cambiato oppure il primo era 

# occupato questa opzione lo abilita a tentare di riprenderlo 

set keep-nick 1 

# [0/1] usa un  /trace per vedere se il nick e' libero 

set use-ison 1 

# [0/1] se questa opzione e' settata, il simbolo '~' in user@hosts viene 

# eliminato 

set strict-host 0 

# il bot manda un messaggio all'utente al quale e' stato rifiutato un collegamento dcc 

set quiet-reject 1 

# il bot risponde in lower case ctcp's (non rfc compliant) 

set lowercase-ctcp 0 

# a quante stacked ctcp's deve rispondere allo stesso momento 

set answer-ctcp 3 

# quanti messaggi in quanti secondi vengono considerati un flood 

set flood-msg 5:60 

# quanti CTCP in quanti secondi vengono considerati un flood 

set flood-ctcp 3:60 

# [0/1] obbliga il bot, se tutti i server dovessero essere down, a tentare di connettersi 

set never-give-up 1 

# n.b. lasciare su 0 

set strict-servernames 0 

# porta di default dei server 

set default-port 6667 

# numero di secondi nei quali il bot tenta di connettersi ad un server prima di passare al prossimo 

set server-cycle-wait 60 

# time-out di ogni tentativo 

set server-timeout 15 

# netsplit : se il numero dei server linkati scende sotto questo numero il bot si scllega e cerca un' altro server nella lista 

set servlimit 0 

# cerca se ci sono server caduti? 

set check-stoned 1 

# abilita la console in mode 'r'?   questo permette di vedere tutti i 

# messaggi raw proveniente dal server ( solo agli owners ) ----rallenta la CPU 

set use-console-r 0 

# sconnetersi se il server manda un messaggio di errore 

set serverror-quit 1 

# maximum number of lines to queue to the server. 

# if you're going to dump large chunks of text to people over irc, you 

# will probably want to raise this -- most people are fine at 300 though 

set max-queue-msg 300 

# trigger bindings for ignored users? 

set trigger-on-ignore 0 

##### SERVER MODULE - net-type 5 specific features (other networks) ##### 

# some IRC Networks use the ircdu's SILENCE command 

# else it is useless to use this 

# Automatically set to 0 for net-type 0/1/3, set to 1 for net-type 2. 

# Only use this if you set net-type 5 

#set use-silence 1 

# some nets use umode +r to mean a restricted connection. If this is your case, then set it to 1 

# Automatically set to 0 for net-type 0/2/3, set to 1 for net-type 1. 

# Only use this if you set net-type 5 

#set check-mode-r 1 

##### CTCP MODULE ##### 

# provvede a rispondere ai normali ctcp  *RACCOMANDATO*

loadmodule ctcp

# alcune variabili servono a migliorare il camuffamento del tuo bot 

# ctcp-version, ctcp-finger, and ctcp-userinfo. 

# Usa set ctcp-version "mIrc 32" ad esempio 

# [0/1/2] 0: normale comportamento. 

#        1: ignora tutti i CTCP, meno i Dcc chat e ping degli user +o 

#        2: il bot non risponde a nulla tranne ai C CTCP in S secondi. 

# C/S sono definiti da set flood-ctcp C:S (cf server module) 

set ctcp-mode 0 

##### IRC MODULE ##### 

# questo modulo provvede a tutte le normali interazioni IRC, se vuoi 

# il normale join & maintain channels stuff, questo e' il modulo. 

loadmodule irc 

# [0/1] definisce se vuoi "to bounce" i ban del server 

set bounce-bans 1 

# [0/1] definisce se vuoi "to bounce" i mode del server 

set bounce-modes 0 

# Se ci sono piu' max-bans attivi nel canale, il bot non ne mettera' piu'. Cio' non flooddera' l'irc server. 

# ircd 2.9.5 ammette 20 bans. ircd 2.10 ammette 30 bans (max). 

set max-bans 20 

# There is a global limit for +b/+e/+I modes. This limit is set to 30 on 2.10 irc servers. 

set max-modes 30 

# [0/1] define this to allow modes from non-op users (ChanServ) 

# [0/1] Vuoi che il bot kikki i bogus nick? 

# Li kikkera' soltanto...senza bannarli 

# rischiando un kick-flood [lascia 0] 

set kick-bogus 0 

# [0/1] Vuoi che il bot banni bogus usernames? 

# Previene i kick-flood, ma riempie la ban-list 

set ban-bogus 0 

# [0/1] Vuoi che il bot kikki "valanghe" di character/ctcp al canale? 

# Attento a non autoprovocarti un simpatico kick-flood 

set kick-fun 0 

# [0/1] Vuoi che il bot banni gli manda numerosi CTCP sul canale? 

# Previene eventuali kick-flood, ma riempie labanlist 

set ban-fun 0 

# [0/1] Vuoi lasciare che gli user si presentino al bot via 'hello'? 

set learn-user 1 

# tempo (in secondi) da aspettare che qualcuno ritorni da un netsplit 

set wait-split 300 

# Tempo (in secondi) per considerare rientrato un user e quindi rimostrare la sua info una volta tornato. 

# Lascia un minimo di tempo...Altrimenti il bot saluta sempre:) 

set wait-info 180 

# massimo numero di bytes da mandare in the arguments to mode's 

# sent to the server, most servers default this to 200, so it should be sufficient 

set mode-buf-length 200 

# molti operatori-irc controllano i bot che rispondono all''hello'. 

# puoi cambiare 'hello' con un'altra parola togliendo il commento (#) 

# alle due righe sotto, e cambiando "myword" con la parola che vuoi tu a posto di 'hello' 

# (deve essere una singola parola) 

#unbind msg - hello *msg:hello 

#bind msg - myword *msg:hello 

# Molti tentativi di takeover sono dovuti a users lamer che alla cieca scrivono /msg bot ident passwd 

# al bot senza vedere se e' il bot davvero:) la fuzione e' commentata per evitare questo 

# togliere alle 2 righe sotto 'unbind' per far funzionare l'IDENT 

unbind msg - ident *msg:ident 

unbind msg - addhost *msg:addhost 

# Se sei tanto lamer da volere che il bot mostri agli user le info lines, 

# oppure sei pigro e non hai voglia di aggiungere ogni singolo host 

# agli user, setta questo a  1 

# *NOTA* Significa che *OGNI* user con un info line avra' la propria 

# info-line visualizzata in OGNI canale essi joinino con il bot 

# *NOTA* Considera che il bot vede gli user dall'host e gli user usano 

# script con ident predefinita tuoBOT: [Lamer] Ciao campione :) 

set no-chanrec-info 0 

##### IRC MODULE - net-type 1 specific features (IRCnet) ##### 

# NON modificare se NON usi IRCnet. 

# [0/1] metti 1 se vuoi to bounce all server exemptions (+e modes) 

# * E' una specifica di IRCNET 

set bounce-exempts 0 

# [0/1] metti 1 se vuoi to bounce all server invitations (+I modes) 

# * E' una specifica di IRCNET 

set bounce-invites 0 

# Se ci sono piu' than max-exempts active +e modes on a channel, then 

# the bot won't try to put more exemptions. Thus it won't flood the irc 

# server. Only 2.10 servers are concerned by these +e modes. 

# * This is an IRCNET feature 

set max-exempts 0 

# If there are more than max-invites active +I modes on a channel, then 

# the bot won't try to put more invitations. Thus it won't flood the irc 

# server. Only 2.10 irc servers are concerned by these +I modes. 

# * This is an IRCNET feature 

set max-invites 0 

##### IRC MODULE - net-type 5 specific features (other networks) ##### 

# kick-method defines how kicks (when enforcing bans) should be made: 

# 0 = kick all nicks at once in one command 

# X = kick X users at a time 

# 

# Automatically set by net-type: 

# net-type 0, 2, & 3 sets this to 1 

# net-type 1 sets this to 4 

# 

# If you use net-type 5, you must set this yourself (default is 1) 

#set kick-method 1 

# some networks allow you to stack lots of channel modes into one 

# line. 

# they're all guaranteed to support at least 3, so that's the default, 

# but if you know your network supports more, you may want to adjust 

# this value. this value must be less than or equal to 6. 

# Automatically set to 4 for net-type 0, set to 3 for net-type 1, set to 

# 6 for net-type 2/3. 

# Only use this if you set net-type 5 

#set modes-per-line 3 

# use ircu2.10.01 specific /who requests, therefore only asking for 

# exactly what's needed 

# Automatically set to 0 for net-type 0/1/3, set to 1 for net-type 2. 

# Only use this if you set net-type 5 

#set use-354 0 

##### TRANSFER MODULE ##### 

# uncomment this line to load the transfer module, this provides 

# dcc send/get support and bot userfile transfer support (not sharing) 

loadmodule transfer 

##### variables: 

# set maximum number of simultaneous downloads to allow for each user 

set max-dloads 3 

# set the block size for dcc transfers (ircII uses 512 bytes, but admits that may be too small -- 1024 is standard these days) set this to 0 to use turbo-dcc (recommended) 

set dcc-block 0 

# [0/1] copy files into the /tmp directory before sending them? this is 

# useful on most systems for file stability. (someone could move a file 

# around while it's being downloaded, and mess up the transfer.) but if 

# your directories are NFS mounted, it's a pain, and you'll want to set 

# this to 0. If you are low on disk space, you may want to set this to 0. 

set copy-to-tmp 1 

# time (in seconds) that a dcc file transfer can remain inactive before being timed out 

set xfer-timeout 30 

##### SHARE MODULE ##### 

# modulo che provvede alla condivisione degli user 

# (this requires the channels & transfer modules) 

#loadmodule share 

##### variables: 

# there are situations where sharebot userfile resynchronization 

# can fail to work correctly. because of this, it is no longer 

# advised to turn this feature on. i've lost the mail from the 

# person that spelled out the flaw, so i can't give him/her credit 

# right now or explain it (sorry). 

#set allow-resync 0 

# this specifies how long to hold another bots resync data for before flushing it 

#set resync-time 900 

# quando condividi le user lists, ignora i +n modes degli altri bots? 

# 

# PLEASE NOTE! 

# 

# Con l'aggiunta di  private-globals, private-owner e' superfluo, 

# e percio' sconsigliato. Puo' essere rimosso subito. Metti la global 

# owner flag in private-globals per avere lo stesso risultato. 

# 

# NOTE: ogni bot che condivide deve avere settato 'set owner ...' o 

# esso perdera' i propri owners quando scarica l'user list 

#set private-owner 0 

# Quando condividi le user lists, NON ACCETTARE i cambiamenti delle global

# flag dagli altri bots? 

# NOTE: il bot mandera' i  cambiamenti fatti sul bot primario, se non vuoi 

# che siano fatti cambiamenti di global flag dagli altri bot metti 1 

#set private-global 0 

# Quando condividi le user lists, se private-global non e' settato, quale 

# global flag cambiamenti dagli altri bot should deve ignorare ? 

#set private-globals "mnot" 

# Quando condividi le user lists, NON VOGLIO nessun cambiamento dell'userfile dagli altri bots? 

# NOTE: gente paranoica dovrebbe usare questo nel proprio hub bot - this 

# forzera' tutti i  +host/+user/chpass/etc. via hub bot 

#set private-user 0 

##### FILESYSTEM MODULE ##### 

# uncomment this line to load the file system module, this provides 

# an area withing the bot where you can store files 

#loadmodule filesys 

# this is the 'root' directory for the file system (set it to "" if you don't want a file system) 

set files-path "/home/mydir/filesys" 

# if you want to allow uploads, set this to the directory uploads should be put into 

set incoming-path "/home/mydir/filesys/incoming" 

# [0/1] alternately, you can set this, and uploads will go to the current directory that a user is in 

set upload-to-pwd 0 

# eggdrop creates a '.filedb' file in each subdirectory of your dcc area, 

# to keep track of its own file system info -- if you can't do that (like 

# if the dcc path isn't owned by yours) or you just don't want it to do 

# that, specify a path here where you'd like all the database files to 

# be stored instead (otherwise, just leave it blank) 

set filedb-path "" 

# setta il numero massimo di persone che possono accedere alla file area  

# (0 = infinito) 

set max-file-users 20 

# massima grandezza permessa dei file che possono essere ricevuti, in K 

# (default is 1024K = 1M) 

set max-filesize 1024 

##### NOTES MODULE ##### 

# provvede al supporto deposito-note per gli users  

loadmodule notes 

# il notefile: dove le note private tra users vengono tenute 

set notefile "LamestBot.notes" 

# massimo numero di note permesse per ciascun user  

set max-notes 50 

# tempo (in giorni) prima di cancellare le note 

set note-life 60 

# allow users to specify a forwarding address for forwarding notes to another bot 

set allow-fwd 0 

# setta 1 se vuoi avvisare ogni ora gli user se hanno nuove note 

set notify-users 1 

# setta 1 se vuoi che gli user vengano avvisati quando entrano 

set notify-onjoin 1 

# commenta la riga sotto o il bot non parte:) 

#die "NON hai editato bene il file.conf, rieditalo e leggi tutto bene" 

##### CONSOLE MODULE ##### 

# this module provides storage of console settings when you exit the bot (or .store) 

loadmodule console 

##### variables: 

# save users console settings automatically? (otherwise they have to use .store) 

set console-autosave 1 

# if a user doesn't have any console settings saved, which channel 

# do you want them automatically put on? 

set force-channel 0 

# display a user's global info line when they join a botnet channel? 

set info-party 0 

##### WOOBIE MODULE ##### 

# this serves absolutely no purpose and is for demonstrative purposes only 

#loadmodule woobie 

##### SEEN MODULE ##### 

# questo modulo provvede ai vari comandi seen (/msg bot seen nick o via partyline) 

#loadmodule seen 

##### BLOWFISH MODULE ##### 

##### IF YOU DONT READ THIS YOU MAY RENDER YOUR USERFILE USELESS LATER 

# Scegli il tuo metodo di encryption, perche' ua volta fatto, non 

# cambiera' a meno che non metti un nuovo userfile, capish? Al momento c'e' un solo metodo: blowfish 

# uncommenta questa linea per caricare blowfish, l'encryption module 

# per il  bot, che non partira' se non togli il commento 

# per essere sicuri che tu legga tutto il file di configurazione 

#checkmodule blowfish 

##### ASSOC MODULE ##### 

# uncomment this line to load assoc support, i.e naming channels on the botnet 

#loadmodule assoc 

##### WIRE MODULE ##### 

# this module provides all the standard .wire commands via dcc. 

# it's an encrypted partyline communication tool, compatible with wire.tcl 

# uncomment this line to load it 

#loadmodule wire 

##### SCRIPTS ##### 

source scripts/alltools.tcl 

source scripts/action.fix.tcl 

source scripts/userinfo1.0.tcl 

loadhelp userinfo.help 
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